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ซื่อตรงกับตนเองตามกฎขอบังคับ เชนเดียวกับนักกอลฟทุกระดับความสามารถท่ัวโลก 
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หนังสือกฎขอบังคับ ฉบับท่ี 34 เริ่มใชบังคับ ต้ังแตวันท่ี 1 มกราคม ป ค.ศ. 2019 จาก

เดิมท่ีบางฉบับรวมอยูดวยกัน ไดแยกออกมาเปนแตละเลม มีจุดมุงหมายสําหรับคณะกรรมการ

ดูแลการแขงขัน ผูตัดสิน นักกอลฟ ผูผลิตอุปกรณและเครื่องแตงกาย สถานภาพนักกอลฟ

สมัครเลน ไดใชตามกลุมเปนไปตามมาตรฐานเดียวกัน  

สมาคม ฯ ไดแปลหนังสือและจัดทําเปนภาษาไทยสองเลม กฎขอบังคับกีฬากอลฟ 

(The Rules of Golf) ลดจํานวนขอหลักจากเดิม 34 ขอ เปน 24 ขอ ไดรวมเน้ือหาบางสวนของ

คําตัดสินเดิมประกอบสําหรับการใชกฎโดยคณะกรรมการและผูตัดสิน  

กฎขอบังคับกีฬากอลฟฉบับผูเลน (Player’s Edition of the Rules of Golf) อาน

งายและสามารถทําความเขาใจไดเร็วกวาโดยอางถึงนักกอลฟท่ีตองเลนตามกฎดวยความซื่อตรง

กับตนเองและผูเลนอ่ืน รวมถึงมารยาทในการเลนกอลฟ 

ผูเชี่ยวชาญกฎขอบังคับรายนามขางลางไดรวมจัดทําคําแปลและเรียบเรียงหนังสือกฎ

เปนภาษาไทย เชนเดียวกับฉบับอ่ืนท่ีไดทํากอนหนาน้ี ขอขอบคุณทุกทานท่ีชวยจัดทําใหลุลวง 

1. นางเสมอพร กัณฑาธัญ   สมาคมกอลฟสตรี 
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4. นายย่ิงศักด์ิ หันตวงษ  อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 
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6. นายสุวิทย จันทศรีสวัสด์ิ  อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 

7. นายจิระศักด์ิ ทัศณรงค  อนุกรรมการกฎขอบังคับ สกท. 
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การใชกฎขอบังคับกีฬากอลฟ 

กฎขอบังคับกีฬากอลฟมีจุดมุงหมายเพ่ือครอบคลุมและใหคําตอบกับปญหา และประเด็นท่ี

เกิดข้ึนในการเลนกอลฟโดยผูเลนท่ีมีความสามารถตางกันท่ีเลนในสนามกอลฟท่ัวโลก 

กฎขอบังคบัในหนังสือน้ีสําหรับผูบริหารการแขงขัน และผูตองการตอบคําถามท่ีอาจเกิดข้ึนใน

การแขงขัน 

เพ่ือชวยเหลือนักกอลฟทุกคน จึงไดจัดทํากฎกอลฟอีกเลมหน่ึงเปนฉบับผูเลนซึ่งมีกฎขอบังคับท่ี

เกิดข้ึนท่ัวไปในสนามและเปนฉบับยอเชื่อมโยงกับฉบับเต็มซึ่งใชโดยคณะกรรมการหรือผูตัดสิน 

ท่ีจะใหคําปรึกษาเมื่อไดรับการรองขอใหชวยเหลือในการตัดสิน 

เมื่อตองการตอบคําถามหรือแกไขปญหาเก่ียวกับประเด็นกฎกอลฟในสนาม สารบัญ (อยูท่ี

ดานหนาของหนังสือ) เปนเครื่องมือท่ีเปนประโยชนเพ่ือชวยใหหากฎท่ีเกี่ยวของกับสถานการณ

น้ันได 

การใชหนังสือชวยใหสามารถระบุกฎท่ีเกี่ยวของกับสถานการณ เชน: 

• ถาผูเลนบังเอิญทําลูกของเขาหรือของเธอเคลื่อนท่ีบนกรีน ใหระบุคําสําคัญในคําถาม

เชน "ลูกเคลื่อนท่ี" หรือ "กรีน"

• กฎท่ีเก่ียวของ (กฎขอ 9.4 และกฎขอ 13.1d) สามารถดูไดจากหัวขอ "ลูกเคลื่อนท่ี"

และ "กรีน" ในสารบญั

• การอานกฎเหลาน้ีจะเปนการยืนยันคําตอบท่ีถูกตอง

นอกจากการใชเนื้อหาและสารบัญในกฎกอลฟแลว ประเด็นตอไปนี้จะชวยการใชหนังสือกฎ 

ฉบับน้ีไดอยางมีประสิทธิภาพและถูกตอง คือ: 

รูนิยามศัพท 

มีนิยามศัพททีก่าํหนดไวมากกวา 70 คํา (เชน สภาพสนามผดิปกติ พื้นที่ทั่วไป ฯลฯ) เปน 

พื้นฐานที่กฎเขียนไว ความรูเกี่ยวกับนิยามศัพทที่กาํหนดไว (ซึ่งเปนตัวเอยีงตลอดทั้งเลม และอยู 

ในสวนหลังหนังสือน้ี) มีความสําคัญอยางยิ่งตอการใชกฎอยางถูกตอง 
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ความจริงของแตละกรณี 

ในการตอบคําถามใดเกี่ยวกับกฎ ตองพิจารณาความจริงของแตละกรณีในรายละเอียดบางอยาง

ท่ีควรรูตอไปน้ี: 

• รูปแบบการเลน (แมทชเพลย หรือสโตรคเพลย ซิงเกิ้ล โฟรซัมส โฟรบอล ฯลฯ)

• ผูท่ีเกี่ยวของ (ผูเลน พารทเนอร หรือแคดด้ี คูแขง หรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอ หรือ

สิ่งกระทบภายนอก)

• พ้ืนท่ีของสนามท่ีเกิดเหตุการณข้ึน (อยูในพ้ืนท่ีต้ังที ในบังเกอร ในพ้ืนท่ีปรับโทษ บน

กรีน ฯลฯ )

• สิ่งท่ีเกิดข้ึนจริง

• ความต้ังใจของผูเลนคืออะไร (ผูเลนทําสิ่งใด และเขาหรือเธอตองการทําอะไร)

• ระยะเวลาของเหตุการณ (หมายถึงผูเลนยังคงอยูในสนาม มีผูเลนสงสกอรการดของเขา

หรือของเธอคืนแลว หรือปดการแขงขันลงแลว ฯลฯ )

อางอิงถึงหนังสือ 

ตามท่ีระบุไวขางตน การอางอิงกับหนังสือกฎจะใหคําตอบสําหรับคําถามสวนใหญท่ีอาจเกิดข้ึน

ในสนาม แตเพ่ือชวยคณะกรรมการและผูอ่ืนท่ีตองการรายละเอียดมากข้ึน ใหศึกษาแนวทางท่ี

เปนทางการของกฎขอบังคับกีฬากอลฟ (Official Guide to the Rules of Golf) ฉบับใหมซึ่ง

ประกอบดวยการแปลความหมายของกฎขอบังคับ และข้ันตอนของคณะกรรมการในการ

จัดการแขงขันท่ัวไป 





I 

พ้ืนฐานของกีฬากอลฟ 

กฎขอ 1-4 
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กีฬากอลฟ การปฏิบัติของผูเลน และ 
กฎขอบังคับ

1.1   กีฬากอลฟ  

กอลฟเลนในรอบ 18 หลุม (หรือนอยกวา) ในสนามโดยการตีลูกหน่ึงลูกดวยไมกอลฟหน่ึงอัน 

เริ่มตนแตละหลุมดวยการสโตรคจากพ้ืนท่ีต้ังที และจบลงเมื่อลูกลงหลุมบนกรีนแลว (หรือเมื่อ
กฎบอกวาจบหลุมน้ันแลว) 

แตละสโตรค ผูเลน: 

• เลนตามสภาพสนามท่ีเขาหรือเธอไปพบ และ

• เลนลูกตามสภาพท่ีอยู

แตมีขอยกเวนเมื่อกฎอนุญาตใหผูเลนปรับเปลี่ยนสภาพในสนาม และกําหนดหรืออนุญาตให 
ผูเลนเลนลูกน้ันจากท่ีแตกตางไปจากท่ีลูกอยู 

1.2   มาตรฐานการปฏิบัติของผูเลน        

1.2a ความประพฤติที่คาดหวังกับผูเลนทั้งหมด 

คาดวาผูเลนทุกคนเลนดวยจิตสํานึกของกีฬากอลฟ โดย: 

• การกระทําดวยความซื่อสัตยรวมกัน – เชน ทําตามกฎขอบังคับ ใชการปรับโทษท้ังหมด
และเลนดวยความซื่อตรงทุกเรื่อง

กฎขอ

1
วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอ 1 แนะนําหลักการสําคัญของเกมเหลาน้ีสําหรับผูเลน: 

• เลนตามสภาพสนามที่ผูเลนพบ และเลนลูกตามที่ล ูกอยู

• เลนตามกฎและใชจิตสํานึกของกีฬากอลฟ

• ผูเลนรับผิดชอบตอการปรับโทษกับตนเองถาผูเลนละเมิดกฎ เพื่อไมใหผูเลน
ไดเปรียบตอคูแขงในแมทชเพลยหรอืผูเลนอื่นในสโตรคเพลย
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• แสดงความนึกถึงผูอ่ืน – เชน การเลนทันทีตามชวงระยะ ดูความปลอดภัยของผูอ่ืน และไม
ไปรบกวนสมาธิของผูเลนอ่ืน

• ดูแลรักษาสนามใหเรียบรอย - เชน กลบรอยดิวอท เกลี่ยทรายในบังเกอร ซอมรอยลูก และ
ไมทําสนามเสียหาย

ไมมีการปรับโทษท่ีไมทําตามน้ี ยกเวนคณะกรรมการอาจตัดสิทธ์ิผูเลนท่ีประพฤติผิดรายแรง 
ขัดแยงกับจิตสํานึกในเกมการเลน 

การปรับโทษนอกจากการตัดสิทธ์ิ อาจนํามาใชกับผูเลนซึ่งประพฤติผิดท่ีครอบคลุมไวในขอพึง
ปฏิบัติตามกฎขอ 1.2b 

1.2b มาตรการดูแลความประพฤติ 

คณะกรรมการอาจกําหนดมาตรฐานความประพฤติของผูเลนเปนมาตรการดูแลความประพฤติ
ไวในกฎสนาม 

• มาตรการน้ันอาจรวมการปรับโทษสําหรับการทําผิดมาตรฐานความประพฤติในขอน้ัน เชน
โทษปรับหน่ึงสโตรค หรือโทษปรับท่ัวไป

• อีกท้ังคณะกรรมการอาจตัดสิทธ์ิผู เลนสําหรับความประพฤติผิดรายแรงท่ีไมทําตาม
มาตรฐานของมาตรการน้ัน

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5H (การอธิบายมาตรฐานความประพฤติของผูเลนท่ีอาจ
นํามาใช) 

1.3   การเลนตามกฎขอบังคับ  

1.3a ความหมายของ “กฎขอบังคับ” ขอกําหนดในการแขงขัน 

“กฎขอบังคับ” หมายถึง: 

• กฎขอ 1-24 และนิยามศัพทในกฎขอบังคับเหลาน้ี และ

• “กฎสนาม” ใดท่ีคณะกรรมการนํามาใชสําหรับการแขงขัน หรือใชสําหรับสนาม

ผูเลนรับผิดชอบตอการกระทําตามกฎขอบังคับท้ังหมด “ขอกําหนดในการแขงขัน” ท่ี
คณะกรรมการนํามาใช (เชน ขอกําหนด รูปแบบ วันทําการแขงขัน จํานวนรอบ จํานวนและ
ลําดับหลุมในรอบ) 

https://www.randa.org/en/rog/2019/rules/committee-procedures/5h
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ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5C และหมวด 8 (กฎสนามและชุดเต็มของกฎสนามท่ี
อนุญาต) หมวด 5A (ขอกําหนดของการแขงขัน) 

1.3b การใชกฎขอบังคับ 

(1) ผูเลนรับผิดชอบในการใชกฎขอบังคับ ผูเลนรับผิดชอบในการใชกฎดวยตนอง:

• คาดหวังใหผูเลนรูเมื่อทําผิดกฎ และมีความซื่อสัตยโดยใชการปรับโทษกับตนเอง

»  ถาผูเลนรูวาเขาหรือเธอทําผิดกฎท่ีเก่ียวของกับการปรับโทษ  และจงใจละเลย
การใชการปรับโทษ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ

» ถาผูเลนสองคนหรือมากกวา จงใจตกลงกันเพ่ือละเลยกฎหรือการปรับโทษ และ
คนใดในคนเหลาน้ันเริ่มรอบ ผูเลนทุกคนมีโทษตัดสิทธ์ิ (แมวาผูเลนเหลาน้ันยัง
ไมไดกระทําตามขอตกลง)

• เมื่อจําเปนตองชี้ขาดตอคําถามท่ีเกี่ยวของกับความจริง ผูเลนรับผิดชอบไมเพียงรูความ
จริงของเขาหรือของเธอ แตรวมถึงขอมูลท้ังหมดท่ีมีอยูอยางสมเหตุผล

• ผูเลนอาจขอความชวยเหลือเรื่องกฎจากผูตัดสินหรือคณะกรรมการ แตถาไมมีความ
ชวยเหลือในเวลาท่ีเหมาะสม ผูเลนตองเลนตอ และนําเรื่องแจงกับผูตัดสินหรือ
คณะกรรมการเมื่อพรอม (ดูกฎขอ 20.1)

(2) การยอมรับ “การตัดสินใจที่เหมาะสม” ของผูเลนในการกําหนดบริเวณเม่ือใชกฎ

• กฎหลายขอท่ีกําหนดใหผูเลนหาจุด แสดงจุด เสน พ้ืนท่ี หรือบริเวณอ่ืนตามกฎ เชน

» การประมาณท่ีลูกขามขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษครั้งสุดทาย

» การประมาณหรือวัดในการดรอป หรือการวางลูกในการผอนปรน หรือ

» การนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ไมวารูจุดหรือไม หรอืประมาณจุดน้ัน)

• การกําหนดบริเวณจําเปนตองทําทันที และทําดวยความรอบคอบ แตบอยครั้งท่ีไม
สามารถทําไดแมนยํา

• ตราบใดท่ีผูเลนทําในสิ่งท่ีสามารถคาดหวังไดพอควรในการประมาณดวยความรอบคอบ
ตามสถานการณแลว การตัดสินใจของผูเลนเปนท่ียอมรับได แมแสดงใหเห็นภายหลังวา
การทําสโตรคหรือการกําหนดน้ันผิด โดยแสดงหลักฐานจากวิดีโอหรือจากขอมูลอ่ืน

• ถาตอมาผูเลนรูการกําหนดผิดพลาด ตองแกไขใหถูกตองกอนทําสโตรค (ดูกฎขอ 14.5)
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1.3c การปรับโทษ 

(1) การกระทําที่นําไปสูการปรับโทษ ผูเลนใชการปรบัโทษในการกระทําของตนอันมีผลจาก
การกระทําของผูเลนเอง หรือการกระทําของแคดด้ีของพวกเขาหรือของเธอ (ดูกฎขอ 
10.3c) 

ใชการปรับโทษดวยเมื่อ: 

• ผูเลนอ่ืนอาจกระทําการละเมิดกฎใหผูเลนหรือแคดด้ี และบุคคลน้ันทําใหตามการขอ
ของผูเลน หรือทําใหโดยผูเลนอนุญาต หรือ 

• ผูเลนเห็นอีกคนหน่ึงกําลังกระทํากับลูก หรืออุปกรณของผูเลนท่ีเขาหรือเธอรูวาอาจ
ละเมิดกฎ ถาผูเลนหรือแคดด้ีไดรับผลจากกระทํา และไมทําตามข้ันตอนเพียงพอเพ่ือ
คัดคานหรือหยุดสิ่งท่ีกําลังเกิดข้ึน 

(2) ระดับการปรับโทษ การปรับโทษมีความหมายเพ่ือหักลางความไดเปรียบของผูเลน มีสาม
ระดับท่ีเปนหลักในการปรับโทษ: 

• การปรับโทษหน่ึงสโตรค ใชการปรับโทษน้ีตามกฎในท้ังแมทชเพลยและสโตรคเพลย ไม
วา (a) ความไดเปรียบจากการทําผิดเล็กนอย หรือ (b) ผูเลนทําการผอนปรนตามการ
ปรับโทษโดยการเลนลูกจากบางท่ีนอกจากท่ีลูกเดิมหยุดอยู  

• การปรับโทษท่ัวไป (ปรับหลุมเปนแพในแมทชเพลย หรือปรับสองสโตรคในสโตรค
เพลย) ใชการปรับโทษน้ีในการทําผิดกฎเปนสวนมากกับความไดเปรียบท่ีมีความสําคัญ
มากกวาใชการปรับโทษหน่ึงสโตรค 

• การปรับโทษตัดสิทธ์ิ ใชในท้ังแมทชเพลยและในสโตรคเพลย ผูเลนอาจมีโทษตัดสิทธ์ิ
จากการแขงขันสําหรับการกระทําบางอยาง หรือทําผิดกฎท่ีเกี่ยวของกับประพฤติผิด
รายแรง (ดูกฎขอ 1.2) หรือมีความไดเปรียบมากเกินกวาท่ีจะพิจารณาใหใชสกอรของผู
เลนน้ันได 

(3) ไมใชดุลพินิจในการปรับโทษที่แตกตาง ใชการปรับโทษเทาท่ีกําหนดไวในกฎเทาน้ัน: 

• ท้ังผูเลนหรือคณะกรรมการไมมีอํานาจใชการปรับโทษแตกตาง และ 

• อาจยืนการใชการปรับโทษผิด หรือไมใชการปรับโทษไว ถาการแกไขใหถูกตองสาย
เกินไปเทาน้ัน (ดูกฎขอ 20.1b(2)-(4), 20.2d และ 20.2e) 

ในแมทชเพลย ผูเลนและคูแขงอาจตกลงใชกฎเพ่ือตัดสิน เทาท่ีไมจงใจตกลงใชกฎในทางท่ี
ผิด (ดูกฎขอ 20.1b(1)) 
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(4) การใชการปรับโทษกับการละเมิดกฎหลายขอ ถาผูเลนละเมิดกฎหลายขอ หรือหลายครั้ง
ในกฎขอเดียวกัน กอนเกิดเหตุการณอ่ืนเขามาแทรก (เชน การทําสโตรค หรือมีการรับรู
เรื่องการละเมิดน้ัน) การปรับโทษท่ีใชข้ึนอยูกับวาผูเลนทําสิ่งใดไปแลว: 

• เมื่อการละเมิดหลายเรื่องท่ีมีผลมาจากการกระทําหลายอยางท่ีไมเกี่ยวของ ผูเลนมีการ
ปรับโทษแยกสําหรับแตละการละเมิด 

• เมื่อการละเมิดหลายเรื่องท่ีมีผลมาจากการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลาย
อยางท่ีเกี่ยวของ ผูเลนมีการปรับโทษเรื่องเดียว แตถาการกระทําหน่ึงอยางหรือการ
กระทําหลายอยาง ไปเกี่ยวกับการปรับโทษท่ีแตกตางกัน ใชการปรับโทษท่ีสูงกวา 
ตัวอยางเชน: 

» การละเมิดหลายข้ันตอน ผูเลนกระทําอยางเดียวหรือกระทําหลายอยางท่ีเกี่ยวของ
กัน ละเมิดขอกําหนดตามข้ันตอนหลายอยางสําหรับ การมารค การหยิบ การทํา
ความสะอาด การดรอป การกลับมาวางท่ีมีการปรับโทษหน่ึงสโตรค เชน ท้ังหยิบลูก
โดยไมมารคจุดของลูก และทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนเมื่อไมอนุญาต ผูเลนมีการ
ปรับโทษรวมทั้งหมดหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

» การเลนลูกนํามาแทนอยางไมถูกตองจากท่ีผิด ในสโตรคเพลย ถาผูเลนเลนลูกท่ี
นํามาแทนเมื่อไมอนุญาตเปนการละเมิดกฎขอ 6.3b และรวมถึงเลนลูกน้ันจากท่ีผิด
เปนการละเมิดกฎขอ 14.7a ผูเลนมีการปรับโทษรวมทั้งหมดสองสโตรคปรับโทษ 

» ข้ันตอนรวมกัน และการละเมิดในการนํามาแทน/ท่ีผิด ในสโตรคเพลย ถาผูเลน
กระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ีเกี่ยวของไปละเมิดข้ันตอนตาม
ขอกําหนดหน่ึงขอหรือมากกวาท่ีมีการปรับโทษหน่ึงสโตรค และรวมถึงการละเมิด
กฎหน่ึงขอหรือท้ังสองขอ กับการเลนลูกนํามาแทนอยางไมถูกตองและเลนจากท่ีผิด 
ผูเลนมีการปรับโทษรวมทั้งหมดสองสโตรคปรับโทษ 

แตสโตรคปรับโทษท่ีผูเลนไดรับสําหรับการทําการผอนปรนท่ีมีการปรับโทษ (เชน การปรับโทษ
หน่ึงสโตรคตามกฎขอ 17.1, 18.1 และ 19.2) ใชการปรับโทษอ่ืนเพ่ิมเขาไปเสมอ 
 

 

 

 

 



17 

 
 

 

สนาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1   ขอบเขตสนาม และโอบ ี         

กีฬากอลฟเลนในสนามท่ีขอบเขตตามท่ีกําหนดโดยคณะกรรมการ พ้ืนท่ีไมอยูในสนามเปนโอบี 
 
2.2   พื้นที่ของสนามที่กําหนด    

มีหาพ้ืนท่ีของสนาม 

2.2a พื้นที่ทั่วไป 

พ้ืนท่ีท่ัวไปครอบคลุมสนามท้ังหมด ยกเวนพ้ืนท่ีของสนามท่ีอธิบายเจาะจงไวในกฎขอ 2.2b 

เรียกวา “พ้ืนท่ีท่ัวไป” เพราะวา: 

• ครอบคลุมพ้ืนท่ีสวนใหญของสนาม และเปนพ้ืนท่ีท่ีผูเลนมักเลนลูกบอยครั้งเปนสวนมาก
จนกระท่ังลูกน้ันไปถึงกรีน 

• รวมถึงพ้ืนดิน และสิ่งงอกเงย หรือวัตถุติดตรึงทุกชนิดท่ีพบในพ้ืนท่ีน้ัน เชน แฟรเวย รัฟ 
และตนไม 

กฎขอ

2 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 2 อธิบายสิ่งที่เปนพื้นฐานที่ผูเลนทุกคนควรรูเก่ียวกับสนาม: 

• กําหนดใหมีพื้นที่หาแหงในสนาม และ 

• กําหนดวัตถุและสภาพหลายชนิดติดขัดกับการเลน 

สิ่งสําคัญคือรูพื้นที่ของสนามทีลู่กอยู และสถานะของวตัถุและสภาพที่ติดขัด เพราะมีผล
ตอทางเลอืกของผูเลนในการเลนลูกหรือใชในการผอนปรนบอยคร้ัง 
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2.2b พื้นที่เจาะจงสี่แหง 

กฎบางขอใชเจาะจงกับพ้ืนท่ีของสนามสี่แหงท่ีไมใชพ้ืนท่ีท่ัวไป: 

• พ้ืนท่ีต้ังที ผูเลนตองใชเริ่มหลุมท่ีเขาหรือเธอกําลังเลนอยู (กฎขอ 6.2) 

• พ้ืนท่ีปรับโทษทุกแหง (กฎขอ 17) 

• บังเกอรทุกแหง (กฎขอ 12) และ 

• กรีนของหลุมท่ีผูเลนน้ันกําลังเลนอยู (กฎขอ 13) 

2.2c การกําหนดพื้นที่ของสนามที่ลูกอยู 

พ้ืนท่ีของสนามท่ีลูกของผูเลนอยู มีผลกับกฎท่ีตองใชในการเลนลูกน้ัน หรือใชทําการผอนปรน 

ถือวาลูกกําลังอยูในพ้ืนท่ีของสนามแหงเดียวเทาน้ัน: 

• ถาสวนของลูกน้ันอยูในท้ังพ้ืนท่ีท่ัวไป และหน่ึงในพ้ืนท่ีของสนามท่ีเจาะจงสี่แหง ถือวาลูก
น้ันอยูในพ้ืนท่ีของสนามท่ีเจาะจงน้ัน 



19 

 
 

• ถาสวนของลูกน้ันอยูในพ้ืนท่ีของสนามท่ีเจาะจงสองแหง ถือวาลูกน้ันกําลังอยูในพ้ืนท่ี
เจาะจงน้ันเปนท่ีแรกตามลําดับคือ พ้ืนท่ีปรับโทษ บังเกอร กรีน 
 

2.3   วัตถุหรือสภาพที่สามารถตดิขัดกับการเลน 

กฎบางขออาจใหผอนปรนฟรี (ผอนปรนไมมีการปรับโทษ) จากการติดขัดกับวัตถุ หรือสภาพ
บางอยางท่ีกําหนดไว เชน: 

• ลูสอิมเพดิเมนท (กฎขอ 15.1) 

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (กฎขอ 15.2) และ 

• สภาพสนามผิดปกติรวมถึง โพรงสัตว พ้ืนท่ีซอม สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได และ นํ้า
ชั่วคราว (กฎขอ 16.1) 

แตไมมีการผอนปรนจากวัตถุเขต หรือจากวัตถุรวมท่ีติดขัดกับการเลน 
 
2.4   โซนหามเลน 

โซนหามเลนกําหนดเปนสวนหน่ึงของสภาพสนามผิดปกติ (กฎขอ 16.1f) หรือพ้ืนท่ีปรับโทษ    
(ดูกฎขอ 17.1e) ท่ีไมอนุญาตการเลน 

ผูเลนตองทําการผอนปรนเมื่อ:  

• ลูกของเขาหรือของเธออยูในโซนหามเลน หรือ 

• โซนหามเลนติดขัดกับพ้ืนท่ีต้ังใจยืน หรือกับพ้ืนท่ีต้ังใจสวิงของเขาหรือของเธอในการเลนลูก
ท่ีอยูนอกโซนหามเลน (ดูกฎขอ 16.1f และ 17.1e) 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5H(1) (มาตรการดูแลความประพฤติอาจบอกใหผูเลนอยูนอก   
โซนหามเลนท้ังหมด) 
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การแขงขัน 

 

 

 

 

 

 
 
3.1   สวนประกอบกลางของทุกการแขงขัน 

3.1a รูปแบบการเลน: แมทชเพลย หรือสโตรคเพลย 

(1)  แมทชเพลย หรือสโตรคเพลยปกติ เปนรูปแบบการเลนแตกตางกัน: 

• ในแมทชเพลย (ดูกฎขอ 3.2) ผูเลนและคูแขงแขงขันตอสูซึ่งกันและกันโดย ชนะ แพ 
หรือเสมอในหลายหลุม 

• รูปแบบการเลนปกติในสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 3.3) ผูเลนท้ังหมดตางแขงขันซึ่งกัน
ข้ึนอยูกับสกอรรวมน้ัน – คือการบวกจํานวนสโตรคของผูเลนแตละคน (รวมถึงสโตรค
ท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) ในแตละหลุมในรอบท้ังหมด 

กฎสวนใหญใชในการเลนท้ังสองรูปแบบ แตกฎบางขอใชในแบบหน่ึงหรือแบบอ่ืนเทาน้ัน 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 6C (ขอพิจารณาสําหรับคณะกรรมการ ถาดําเนินการ
แขงขันรวมรปูแบบการเลนสองแบบในรอบเดียว)  

(2)   การเลนสโตรคเพลยรูปแบบอื่น กฎขอ 21 ครอบคลุมสโตรคเพลยในรูปแบบอ่ืน (สเต
เบิ้ลฟอรด สกอรสูงสุด และพาร/โบกี้) ท่ีใชวิธีการคิดสกอรแตกตางกัน ใชกฎขอ 1-20 ใน
รูปแบบการเลนเหลาน้ี แตแกไขโดยกฎขอ 21 

 

กฎขอ

3 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 3 ครอบคลุมสวนประกอบกลางสามประการเร่ืองการแขงขันกอลฟทั้งหมด: 

• การเลนแมทชเพลย หรือสโตรคเพลย 

• การเลนทั้งประเภทบุคคล หรอืรวมกับพารทเนอรเปนสวนของฝาย และ 

• การทําสกอรดวยกรอสสกอร (ไมใชแฮนดิแคปสโตรค) หรือเนทสกอร (ใชแฮนดิแคป 

สโตรค) 
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3.1b ผูเลนแขงขันกันอยางไร: การเลนเปนบุคคล หรือมีพารทเนอร 

กีฬากอลฟเลนท้ังผูเลนท่ีเปนบุคคลแขงขันดวยตนเอง หรือดวยการมีพารทเนอรแขงขันรวมกัน
เปนฝาย 

แมวากฎขอ 1-20 เนนการเลนประเภทบุคคล ก็ยังคงใช:  

• ในการแขงขันรวมกับพารทเนอร (โฟรซัมส และโฟรบอล) ตามท่ีแกไขในกฎขอ 22 และ 23 
และ 

• ในการแขงขันประเภททีม ตามท่ีแกไขในกฎขอ 24 

3.1c ผูเลนสกอรอยางไร: กรอสสกอร หรือเนทสกอร 

(1) การแขงขันสแครช ในการแขงขันสแครช: 

• “กรอสสกอร” ของผูเลนในหลุม หรือในรอบน้ัน คือ จํานวนสโตรครวมท้ังหมดของเขา
หรือของเธอ (รวมสโตรคท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) 

• ไมใชแฮนดิแคปของผูเลนน้ัน 

(2) การแขงขันใชแฮนดิแคป ในการแขงขันใชแฮนดิแคป: 

• “เนทสกอร” ของผูเลนในหลุม หรือในรอบน้ันคือ กรอสสกอรท่ีมีการปรับโดยใชแฮนดิ
แคปสโตรคของผูเลน 

• เปนการทําเพ่ือใหผูเลนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน สามารถแขงขันรวมกันไดดวย
ความเปนธรรม 

 
3.2   แมทชเพลย 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  

แมทชเพลยมีกฎเฉพาะ (เร่ืองการยอมให และการใหขอมูลเก่ียวกับจํานวนสโตรคทีท่ํา
ได) เพราะผูเลนและคูแขง: 
• แขงขันเพียงลําพังกับแตละคนทุกหลุม 

• ตางฝายตางมองเห็นกัน และ  

• สามารถรักษาสิทธ์ิของตนเอง 
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3.2a ผลของหลุม และแมทช 

(1) การชนะในหลุม ผูเลนชนะในหลุมเมื่อ:

• ผูเลนจบหลุมน้ันดวยจํานวนสโตรคนอยกวาคูแขง (รวมสโตรคท่ีทําไดและสโตรคปรับ
โทษ)

• คูแขงยอมใหหลุมน้ัน หรือ

• คูแขงมีโทษปรับท่ัวไป (แพในหลุม)

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของคูแขงจําเปนตองจบหลุมเพ่ือเสมอ และบุคคลใดจงใจทําลูกน้ัน
เฉไปหรือหยุดลง ในขณะไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลกูน้ันลงหลุมได (เชน เมื่อลูกไดกลิ้ง
ผานหลุมน้ัน และจะไมกลิ้งกลับมา) ตัดสินผลของหลุมและผูเลนชนะหลุมน้ัน (ดูขอยกเวน
ของกฎขอ 11.2a) 

(2) หลุมเสมอกัน หลุมเสมอกัน (รูจักกันวา“แบงครึ่ง”) เมื่อ:

• ผูเลนและคูแขงจบหลุมดวยสกอรเทากัน (รวมสโตรคท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) หรือ

• ผูเลนและคูแขงตกลงใหถือวาหลุมน้ันเสมอกัน (แตอนุญาตเชนน้ีหลังจากอยางนอย    ผู
เลนหน่ึงในหลายคนไดทําสโตรคเริ่มตนหลุมน้ันเทาน้ัน)

(3) การชนะแมทช ผูเลนชนะแมทชเมื่อ:

• ผูเลนน้ันนําคูแขงดวยจํานวนหลุมมากกวาหลุมท่ีเหลือใหเลน

• คูแขงยอมใหแมทชน้ัน หรือ

• คูแขงน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ

(4) การขยายแมทชที่เสมอ ถาแมทชเสมอกันหลังจากจบหลุมสุดทาย:

• แมทชนั้นมีการขยายออกไปหลุมตอหลุมจนกวามีผูชนะ ดูกฎขอ 5.1 (การขยายแมทช
เปนการตอเนื่องในรอบเดียวกัน ไมใชรอบใหม)

• เลนตามลําดับหลุมเดียวกันในรอบน้ัน นอกจากคณะกรรมการจัดใหเลนตามลําดับหลุม
ตางกัน

แตอาจกลาวไวในขอกําหนดการแขงขันของแมทชน้ันจะจบลงดวยการเสมอกันมากกวา
ขยายออกไป 
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(5) เม่ือผลสิ้นสุดลง ผลของแมทชน้ันสิ้นสุดลงเมื่อคณะกรรมการกําหนด (ซึ่งควรเขียนใน
ขอกําหนดของการแขงขัน) เชน:  

• เมื่อบันทึกผลบนสกอรบอรดเปนทางการ หรือระบุผลในท่ีอ่ืน หรือ 

• เมื่อรายงานผลไปยังบุคคลท่ีระบุโดยคณะกรรมการ 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(7) (คําแนะนําผลของแมทชเปนท่ีสิ้นสุดอยางไร) 

3.2b การยอม 

(1) ผูเลนอาจยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทช ผูเลนอาจยอมใหสโตรคตอไปแก
คูแขง ในหลุมใด หรือในแมทชใด: 

• การยอมใหสโตรคตอไป อนุญาตใหเมื่อใดก็ไดกอนคูแขงทําสโตรคตอไป: 

» คูแขงไดจบหลุมดวยสกอรรวมกับสโตรคท่ียอมให และอาจเคลื่อนยายลูกออกไป
โดยใครก็ได 

» การยอมใหขณะลูกของคูแขงยังคงอยูในการเคลื่อนท่ีหลังจากสโตรคครั้งท่ีแลว ใช 
สโตรคตอไปของผูเลน นอกจากลูกน้ันลงหลุม (ในกรณีน้ีการยอมใหน้ันไมถือเปน
เรื่อง) 

» ผูเลนอาจยอมใหสโตรคตอไปแกคูแขงโดยการทําใหเฉไป หรือหยุดลูกของคูแขงท่ี
อยูในการเคลื่อนท่ี ถาการทําเชนน้ันเพ่ือยอมใหสโตรคตอไปอยางเจาะจงเทาน้ัน 
และตอเมื่อลูกน้ันไมมีโอกาสเพียงพอท่ีลงหลุมได 

• การยอมใหหลุม อนุญาตใหเมื่อใดก็ไดกอนจบหลุมน้ัน (ดูกฎขอ 6.5) รวมถึงกอนผูเลน
เริ่มตนเลนหลุมน้ัน 

• การยอมใหแมทซ อนุญาตใหเมื่อใดก็ได กอนตัดสินผลของแมทชน้ัน (ดูกฎ 3.2a(3) 
และ (4)) รวมถึงกอนผูเลนเริ่มแมทชน้ัน 

(2) การยอมให ไดทําการยอมใหตอเมื่อสื่อสารอยางชัดเจนเทาน้ัน: 

• สามารถทําไดท้ังดวยวาจา หรือการกระทําอยางชัดเจนท่ีแสดงวาผูเลนต้ังใจยอมให 
สโตรค หรือยอมใหหลุมน้ัน หรือยอมใหแมทชน้ัน (เชน การทําทาทาง) 

• ถาคูแขงหยิบลูกของเขาหรือของเธอข้ึนเปนการทําผิดกฎ มีเหตุพอเพียงดวยความเขาใจ
ผิด ในการกลาวหรือการกระทําท่ีเปนการยอมใหสโตรคตอไป ยอมใหหลุม หรือยอมให

https://www.randa.org/en/rog/2019/rules/the-rules-of-golf/rule-3#3-2a
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แมทช ไมมีการปรับโทษ และตองนําลูกน้ันกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตอง
ประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

การยอมใหเปนท่ีสิ้นสุด และไมสามารถปฏิเสธหรือถอนได 

3.2c การใชแฮนดิแคปในแมทชที่ใชแฮนดิแคป 

(1)  การแจงแฮนดิแคป ผูเลนและคูแขงควรบอกแฮนดิแคปซึ่งกันและกันกอนแมทชน้ัน 

ถาผูเลนแจงแฮนดิแคปผิด ท้ังกอนหรือระหวางแมทช และไมแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง
กอนคูแขงทําสโตรคของเขาหรือของเธอตอไป: 

• แจงแฮนดิแคปสูงเกินไป ผูเลนน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ ถาไปกระทบตอจํานวนสโตรคของ   
ผูเลนไดใหหรือไดรับ ถาไมมีผลกระทบ ไมมีการปรับโทษ 

• แจงแฮนดิแคปตํ่าเกินไป ไมมีการปรับโทษ และผูเลนน้ันตองเลนใหจบดวยแฮนดิแคป 
ตํ่ากวาตามท่ีแจงมา 

(2)  หลุมที่ใชแฮนดิแคปสโตรค 

• ใหแฮนดิแคปสโตรคเปนหลุม และสกอรสุทธิตํ่ากวาชนะหลุมน้ัน 

• การขยายแมทชท่ีเสมอกัน แฮนดิแคปสโตรคท่ีไดใหเปนหลุมเดิมเชนเดียวกันในรอบ
น้ัน (นอกจากคณะกรรมการจัดแตกตางไปจากการทําเชนน้ัน) 

ผูเลนแตละคนรับผิดชอบท่ีตองรูหลุมท่ีเขาหรือเธอไดใหหรือไดรับแฮนดิแคปสโตรค ตาม
การหาสโตรคอินเด็กซท่ีคณะกรรมการจัดไว (ปกติอยูบนสกอรการด) 

ถาผูเลนใชแฮนดิแคปสโตรคโดยเขาใจผิดในหลุมใด ใหยืนผลท่ีตกลงกันไดในหลุมน้ัน 
นอกจากผูเลนแกไขความผิดน้ันใหถูกตองทันเวลา (ดูกฎขอ 3.2d(3)) 

3.2d ความรับผิดชอบของผูเลนและคูแขง 

(1) การบอกจํานวนสโตรคทําไดแกคูแขง เวลาใดก็ตามระหวางการเลนในหลุม หรือหลังจาก
จบหลุม คูแขงอาจถามจํานวนสโตรค (รวมสโตรคท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) ผูเลนน้ันทํา
ไดในหลุมน้ัน  

เพ่ือใหคูแขงตัดสินใจเลนสโตรคตอไปและเลนท่ีเหลือในหลุมน้ันอยางไร หรือเพ่ือยืนยันผล
ของหลุมท่ีเพ่ิงจบไปน้ัน 

เมื่อถามถึงจํานวนสโตรคท่ีทําได หรือเมื่อใหขอมูลโดยไมไดถาม: 
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• ผูเลนตองใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดใหถูกตอง 

• ผูเลนไมตอบสนองตอการขอของคูแขง ถือวาใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดผิด 

ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป (แพหลุม)  ถาเขาหรือเธอใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดผิดแกคูแขง 

นอกจากผูเลนแกไขความผิดน้ันใหถูกตองทันเวลา: 

• ใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดผิดขณะกําลังเลนในหลุม ผูเลนตองใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดให
ถูกตองกอนคูแขงทําอีกสโตรคหน่ึง หรือกระทําคลายคลึงกัน (เชน ยอมใหสโตรคตอ
ไป หรือยอมใหหลุมแกผูเลนน้ัน  

• ใหจํานวนสโตรคผิดหลังจากหลุมจบ ผูเลนตองใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดใหถูกตอง: 

» กอนผูเลนคนใดคนหน่ึงเริ่มทําสโตรคจากอีกหลุมหน่ึง หรือกระทําคลายคลึงกัน 
(เชน ยอมใหหลุมตอไป หรือยอมใหแมทช) หรือ  

» หลุมสุดทายของแมทช กอนผลของแมทชน้ันเปนท่ีสิ้นสุด (ดูกฎขอ 3.2a(5)) 

ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษ ถาไมกระทบกับผลของหลุม: ถาผูเลนใหจํานวนสโตรคท่ี
ทําไดผิดหลังจากจบหลุมใด แตไมกระทบตอความเขาใจของคูแขงวาชนะ แพหรือเสมอใน
หลุมน้ัน ไมมีการปรับโทษ 

(2) การบอกคูแขงเรื่องการปรับโทษ เมื่อผูเลนมีการปรบัโทษ:  

• ผูเลนตองบอกคูแขงเรื่องการปรับโทษโดยเร็วเทาท่ีทําไดอยางสมเหตุผล โดยคํานึงถึง    
ผูเลนอยูใกลกับคูแขงเทาใด หรือสวนประกอบอ่ืนท่ีสามารถทําได 

• ใชขอกําหนดน้ีแมวาผูเลนไมรูเกี่ยวกับการปรับโทษ (เพราะคาดวาผูเลนรับรูเมื่อได
ละเมิดกฎ) 

ถาผูเลนไมทําดังน้ัน และไมแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนคูแขงทําอีกสโตรคหน่ึง หรือการ
กระทําท่ีคลายคลึง (เชน การยอมใหสโตรคตอไป หรือยอมใหหลุมแกผูเลน) ผูเลนน้ันมีโทษ

ปรับทั่วไป (แพหลุม) 

ขอยกเวน -  ไมมีการปรับโทษเม่ือคูแขงรูการปรับโทษของผูเลน: ถาคูแขงรูวาผูเลนมีการ
ปรับโทษแลว เชน เมื่อเห็นผูเลนทําการผอนปรนมีการปรับโทษอยางชัดเจน ไมปรับโทษ   
ผูเลนท่ีไมไดบอกคูแขงเกี่ยวกับเรื่องน้ี 

(3) การรูสกอรของแมทช คาดหวังใหผูเลนรูสกอรของแมทช - คือไมวาหน่ึงในหลายคนนํา
จํานวนหลุม (“นําอยู” ในแมทชน้ัน) หรือแมทชเสมอกันอยู (รูกันวา “เทากัน”)  
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ถาผูเลนเห็นดวยอยางเขาใจผิดเรื่องสกอรของแมทชผิด: 

• อาจแกไขสกอรของแมทชน้ันใหถูกตองกอนผูเลนใดทําสโตรคเพ่ือเริ่มเลนอีกหลุมหน่ึง 
หรือในหลุมสุดทาย หรือกอนผลของแมทชน้ันสิ้นสุดลง (ดูกฎขอ 3.2a(5)) 

• ถาไมแกไขใหถูกตองทันเวลา ผลของแมทชสกอรผิดกลายเปนผลของแมทชสกอรจริง 

ขอยกเวน – เม่ือผูเลนขอการตัดสินทันเวลา: ถาผูเลนทําการขอการตัดสินเวลาท่ีเหมาะสม 
(ดูกฎขอ 20.1b) และพบวาคูแขงน้ัน (1) ใหจํานวนสโตรคท่ีทําไดผิด หรือ (2) ไมบอกผูเลน
เกี่ยวกับการปรับโทษ ตองแกไขสกอรของแมทชผิดน้ันใหถูกตอง 

(4) การปกปองสิทธ์ิและผลประโยชน ผู เลนทุกคนในแมทช น้ันควรปกปองสิทธ์ิและ
ผลประโยชนของพวกเขาตามกฎ: 

• ถาผูเลนรูหรือเชื่อวาคูแขงน้ันไดละเมิดกฎท่ีมีการปรับโทษ ผูเลนน้ันอาจทําใหเปนการ
ละเมิด หรือเลือกละเวนได 

• แตถาผูเลนและคูแขงตกลงอยางจงใจกันละเวนการละเมิดหรือการปรับโทษ ผูเลนท้ัง
สองมีโทษตัดสิทธ์ิตามกฎขอ 1.3b 

• ถาผูเลนและคูแขงตกลงกันไมไดวาใครไดละเมิดกฎ ผูเลนคนใดคนหน่ึงอาจปกปองสิทธ์ิ
ของเขาหรือของเธอดวยการขอการตัดสินตามกฎขอ 20.1b 

 
3.3   สโตรคเพลย  

 

 

 

 

 
3.3a ผูชนะในสโตรคเพลย 

ผูเลนเลนจนจบรอบท้ังหมดดวยสกอรตํ่าท่ีสุด (รวมสโตรคท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) เปน     
ผูชนะ 

วัตถุประสงคของกฎ:  

สโตรคเพลยมีกฎเฉพาะ (สกอรการดและการจบหลุม): 

• ผูเลนแตละคนแขงขันกับผูเลนอื่นทั้งหมดในการแขงขัน และ 

• ผูเลนทั้งหมดไดรับการปฏิบัติตามกฎเทาเทียมกัน 

หลังจากรอบน้ัน ผูเลนและมารคเกอร (เปนผูจดสกอรของผูเลน) ตองรับรองสกอรแตละ

หลุมของผูเลนใหถูกตอง และผูเลนตองสงคืนสกอรการดตอคณะกรรมการ 
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ในการแขงขันใชแฮนดิแคป หมายถึงจํานวนรวมของเนทสโตรคนอยท่ีสุด 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(6) (ขอกําหนดของการแขงขันควรบอกวิธีตัดสินกรณีเสมอ
กันอยางไร) 

3.3b การสกอรในสโตรคเพลย 

มารคเกอรซึ่งคณะกรรมการเปนผูระบุ หรือผูเลนเลือกโดยคณะกรรมการเห็นชอบ เปนคนจด
สกอรของผูเลนลงในสกอรการดของเขาหรือของเธอ 

ผูเลนตองมีมารคเกอรคนเดียวตลอดรอบ นอกจากคณะกรรมการอนุญาตใหเปลี่ยนกอนหรือ
หลังจากเกิดข้ึน 

(1) ความรับผิดชอบของมารคเกอร: จดสกอรและรับรองสกอรของหลุมในสกอรการด 
หลังจากแตละหลุมระหวางรอบ มารคเกอรควรยืนยันจํานวนสโตรคของหลุม (รวมสโตรค
ท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) กับผูเลนและจดกรอสสกอรลงในสกอรการด 

เมื่อไดจบรอบน้ัน: 

• มารคเกอรตองรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดน้ัน 

• ถาผูเลนมีมารคเกอรมากกวาหน่ึงคน มารคเกอรแตละคนตองรับรองสกอรของหลุม
เหลาน้ันท่ีเขาหรือเธอเปนมารคเกอร 

(2) ความรับผิดชอบของผูเลน: การรับรองสกอรของหลุมและการสงคืนสกอรการด ระหวาง
รอบ ผูเลนควรติดตามสกอรของเขาหรือของเธอในแตละหลุม 

เมื่อไดจบรอบน้ันแลว ผูเลน: 

• ควรตรวจสกอรของหลุมท่ีจดไวโดยมารคเกอรอยางระมัดระวัง และหยิบยกประเด็น
ใดกับคณะกรรมการ 

• ตองแนใจวามารคเกอรรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดน้ัน 

• ตองไมเปลี่ยนแปลงสกอรของหลุมท่ีมารคเกอรจดไว ยกเวนมารคเกอรเห็นดวย หรือ
คณะกรรมการเห็นชอบ และ 

• ตองรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดน้ัน และสงคืนคณะกรรมการโดยเร็ว หลังจาก
น้ันผูเลนตองไมเปลี่ยนแปลงสกอรการดน้ัน 

ถาผูเลนละเมิดขอกําหนดในกฎขอ 3.3b ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 
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ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษเม่ือมีการละเมิดเน่ืองจากมารคเกอรไมทําตาม 
ความรับผิดชอบ: ไมมีการปรับโทษ ถาคณะกรรมการพบวาผูเลนละเมิดกฎขอ 3.3b(2) 
เกิดจากมารคเกอรไมกระทําตามความรับผิดชอบของเขาหรือของเธอ (เชน มารคเกอรละ
ท้ิงสกอรการดของผูเลน หรือไมมีการรับรองสกอรการด) ตราบใดท่ีอยูนอกเหนือการ
ควบคุมของผูเลน 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(5) (คําแนะนําเก่ียวกับการกําหนดวิธีการเมื่อไดสงคืน
สกอรการดแลว)  

(3) หลุมที่มีสกอรผิด: ถาผูเลนสงคืนสกอรการดท่ีมีสกอรผิดในหลุมใด: 

• สงคืนสกอรสูงกวาสกอรท่ีเปนจรงิ ใหยืนสกอรสงูกวาในหลุมน้ันตามท่ีสงมา 

• สงคืนสกอรตํ่ากวาสกอรท่ีเปนจริง หรือไมสงคืนสกอร ผูเลนน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ 

ขอยกเวน - ไมรวมการปรับโทษที่ไมรู ถาสกอรของหลุมของผูเลนตํ่ากวาความจริง เพราะ
เขาหรือเธอไมรวมสโตรคปรับโทษหน่ึงสโตรคหรือมากกวาโดยผูเลนไมรูเรื่องน้ันกอนสงคืน
สกอรการด: 

• ผูเลนน้ันไมมีโทษตัดสิทธ์ิ 
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• ถาพบความผิดกอนการแขงขันน้ันปดลง คณะกรรมการจะแกไขสกอรของผูเลนในหลุม
น้ันหรือในหลายหลุมตามกฎ ดวยการเพิ่มสโตรคปรับโทษที่ตองรวมเขาไปในสกอร
ของหลุมน้ันหรือในหลายหลุมตามกฎ

ขอยกเวนน้ีไมใชตอ: 

• เมื่อไมรวมการปรับโทษท่ีเปนการตัดสิทธ์ิ หรือ

• เมื่อผูเลนน้ันไดรับการบอกกลาววาอาจมีการปรบัโทษท่ีมีการละเมิด หรือไมแนใจวามี
การปรับโทษหรือไม และไมไดหยิบยกเรื่องน้ีกับคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการด

(4) การสกอรในการแขงขันที่ใชแฮนดิแคป ผูเลนรับผิดชอบโดยทําใหแนใจวาแฮนดิแคปของ
เขาหรือของเธอแสดงอยูในสกอรการดน้ัน ถาผูเลนสงคืนสกอรการดโดยไมมีแฮนดิแคปท่ี
ถูกตอง:

• แฮนดิแคปในสกอรการดสูงเกินไป หรือไมแสดงแฮนดิแคป มีผลกระทบกับจํานวน
สกอรผูเลนน้ันไดรับ ผูเลนน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิจากการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป ถาไมมีผล
ไมมีการปรับโทษ

• แฮนดิแคปในสกอรการดตํ่าเกินไป ไมมีการปรับโทษ และยืนเนทสกอรของผูเลนโดยใช
แฮนดิแคปตํ่ากวาท่ีแสดงไว

(5) ผูเลนไมรับผิดชอบในการรวมสกอรหรือหักแฮนดิแคป คณะกรรมการรับผิดชอบในการ
รวมสกอรของหลุมของผูเลน และในการหักแฮนดิแคปสโตรคในการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป

ถาผูเลนสงคืนสกอรการดท่ีเขาหรือเธอรวมไวผิด หรือหักแฮนดิแคปสโตรคผิด ไมมีการ
ปรับโทษสําหรับการทําเชนน้ัน

3.3c การไมจบหลุม 

ผูเลนตองจบหลุมแตละหลุมในรอบ ถาผูเลนไมจบหลุมในหลุมใด: 

• ผูเลนตองแกไขความผิดนัน้ใหถูกตองกอนทาํสโตรคเพือ่เริม่จากอีกหลุมหนึง่ หรือในหลุม 
สุดทายของรอบนั้น กอนการสงคืนสกอรการด

• ถาไมแกไขความผิดใหถูกตองทันเวลานั้น ผูเลนนั้นมีโทษตัดสิทธิ์

ดูกฎขอ 21.1, 21.2 และ 21.3: (กฎสําหรับสโตรคเพลยรูปแบบอื่น (สเตเบิ้ลฟอรด สกอร 

สูงสุด และพาร/โบกี)้ ที่มีการสกอรแตกตาง และผูเลนไมมีโทษตัดสิทธิ์ ถาเขาหรือเธอไมจบ 

หลุม)
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อุปกรณของผูเลน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ขอกําหนดรายละเอียดสําหรับไมกอลฟ ลูกกอลฟ และอุปกรณอ่ืน และกรรมวิธีสําหรับการ
ปรึกษา และการสงอุปกรณเพ่ือดูความสอดคลอง ดูกฎอุปกรณ 
 
4.1   ไมกอลฟ 

4.1a ไมกอลฟไดรับอนุญาตในการทําสโตรค 

(1) ไมกอลฟที่สอดคลอง ในการทําสโตรค ผูเลนตองใชไมกอลฟท่ีสอดคลองกับขอกําหนดใน
กฎอุปกรณ: 

• ไมกอลฟท่ีใชทําสโตรคตองสอดคลอง ไมเพียงตอนท่ีไมกอลฟอันน้ันยังใหมอยู แต
ตลอดจนถึงเมื่อไปเปลี่ยนอยางจงใจ หรืออยางบังเอิญ 

• แตคุณลักษณะหนาท่ีของไมกอลฟท่ีสอดคลองน้ัน เปลี่ยนไปเพราะการสึกหรอผาน
การใชตามปกติ ไมกอลฟอันน้ันยังคงสอดคลอง 

กฎขอ

4 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 4 ครอบคลุมอุปกรณที่ผูเลนอาจใชระหวางรอบ ตามหลักการกีฬากอลฟคือเกมที่
มีความทาทาย ความสําเร็จควรข้ึนอยูกับการตัดสินใจ ความชํานาญ และความสามารถ
ของผูเลน ผูเลน:  

• ตองใชไมกอลฟและลูกกอลฟที่สอดคลอง 

• จํากัดไวไมเกิน 14 อัน และตามปกติตองไมนํามาแทนไมกอลฟอันที่เสียหายหรือ
หายไป และ 

• จํากัดการใชอุปกรณอื่นชวยการเลนของเขาหรือของเธอที่ไมเปนไปตามธรรมชาติ
ของกีฬากอลฟ 
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“คุณลักษณะหนาท่ี” หมายถึงสวนใดของไมกอลฟท่ีมีผลกระทบกับการทําหนาท่ีในการทํา 
สโตรค เชน กริพ กาน หัว หรือสัน หรือหนาไมกอลฟ (รวมถึงสัน หรือหนาไมกอลฟท่ี
สามารถปรับได) 

(2)  การใช หรือการซอมไมกอลฟที่เสียหายระหวางรอบ ถาไมกอลฟท่ีสอดคลองไดรับความ
เสียหายระหวางรอบ หรือขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ตามปกติผูเลนน้ันตองไม
นําไมกอลฟอ่ืนมาแทน (สําหรับขอจํากัดการยกเวน เมื่อผูเลนไมไดทําใหเสียหาย ดูกฎขอ 
4.1b(3)) 

แตไมคํานึงถึงธรรมชาติหรือสาเหตุของความเสียหายน้ัน ไมกอลฟท่ีเสียหายถือวา
สอดคลองตอไปตลอดเวลาท่ีเหลือของรอบ (แตไมใชระหวางการเพลยออฟในสโตรคเพลย 
ซึ่งเปนรอบใหม) 

ในสวนท่ีเหลือของรอบ ผูเลนอาจ: 

• ทําสโตรคดวยไมกอลฟท่ีเสียหายน้ันตอไป หรือ 

• ใหซอมไมกอลฟอันน้ันกลับไปใกลเคียงเทาท่ีเปนไปไดกับสภาพกอนเกิดความเสียหาย
ระหวางรอบ หรือขณะการเลนหยุดลง ขณะยังคงใชกริพเดิม กานเดิม และหัวเดิม แต
ในการทําเชนน้ัน ผูเลน: 

» ตองไมทําใหการเลนชักชาเกินควร (ดูกฎขอ 5.6a) และ 

» ตองไมซอมความเสียหายใดท่ีมีอยูกอนรอบน้ัน  

“เสียหายระหวางรอบ” หมายถึงคุณลักษณะหนาท่ีของไมกอลฟเปลี่ยนไปเพราะการ
กระทําระหวางรอบน้ัน (รวมถึงขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a) ไมวา: 

• โดยผูเลน (เชน ในการทําสโตรค หรือซอมสวิงดวยไมกอลฟน้ัน การใสไมกอลฟในถุง 
หรือการดึงไมกอลฟออกจากถุงกอลฟ การทําหลน หรือการพิงกับไมกอลฟ หรือการ
โยน หรือการใชไมกอลฟในทางท่ีผิด) หรือ 

• โดยบุคคลอ่ืน สิ่งกระทบภายนอก หรือแรงธรรมชาติ 

แตไมกอลฟท่ีไมใช “เสียหายระหวางรอบ” ถาผูเลนจงใจเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะหนาท่ี
ของไมกอลฟน้ันระหวางรอบตามท่ีครอบคลุมในกฎขอ 4.1a(3) 

(3)  จงใจเปลี่ยนคุณลักษณะหนาที่ของไมกอลฟระหวางรอบ ผูเลนตองไมทําสโตรคดวยไม
กอลฟท่ีเขาหรือเธอจงใจเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะหนาท่ีระหวางรอบ (รวมถึงขณะการเลน
หยุดลงตามกฎขอ 5.7a): 
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• โดยใชคุณสมบัติสามารถปรับ หรือเปลี่ยนสภาพทางกายภาพของไมกอลฟน้ัน 
(ยกเวน เมื่ออนุญาตใหซอมความเสียหายตามกฎขอ 4.1a(2)) หรือ 

• โดยใชสารใดกับหัวไมกอลฟ (นอกจากการทําความสะอาด) เพ่ือสงผลกระทบตอ
หนาท่ีของไมกอลฟในการทําสโตรค 

ขอยกเวน – ไมกอลฟสามารถปรับไดปรับคืนสูสภาพเดิม: ถาคุณลักษณะการทําหนาท่ี
ของไมกอลฟเปลี่ยนไปโดยใชคุณสมบัติท่ีสามารถปรับได และกอนใชไมกอลฟทําสโตรค    
ไดปรับไมกอลฟน้ันกลับคืนใกลเคียงกับจุดเดิมเทาท่ีเปนไปไดโดยปรับลักษณะเหมือนเดิม 
ไมมีการปรับโทษ และอาจใชไมกอลฟน้ันในการทําสโตรค 

การปรับโทษสําหรับการทําสโตรคในการละเมิดกฎขอ 4.1a: การตัดสิทธ์ิ 

• ไมมีการปรับโทษตามกฎขอน้ี เพียงแคมี (แตไมทําสโตรคดวย) ไมกอลฟท่ีไมสอดคลอง หรือ
ไมกอลฟท่ีจงใจเปลี่ยนคุณลักษณะหนาท่ีระหวางรอบน้ัน 

• แตยังคงนับไมกอลฟเขาไปในจํานวนท่ีจํากัด 14 อันตามกฎขอ 4.1b(1) 

4.1b การจํากัดไมกอลฟ 14 อัน การใชรวมกัน การเพิ่ม หรือการนํามาแทนระหวางรอบ 

(1) การจํากัดไมกอลฟ 14 อัน ผูเลนตองไม: 

• เริ่มรอบดวยไมกอลฟมากกวา 14 อัน หรือ 

• มีไมกอลฟมากกวา 14 อันระหวางรอบ 

ถาผูเลนน้ันเริ่มรอบใดดวยไมกอลฟนอยกวา 14 อัน เขาหรือเธออาจเพ่ิมไมกอลฟระหวาง
รอบน้ันไดถึงจํานวนท่ีจํากัดไว 14 อัน (ดูกฎขอ 4.1b(4) สําหรับขอจํากัดในการทําเชนน้ัน) 

เมื่อผูเลนรูวาเขาหรือเธอละเมิดกฎขอน้ีดวยการมีไมกอลฟมากกวา 14 อัน ผูเลนตองนําไม
กอลฟท่ีเกินออกไปจากการเลนทันที และทําตามข้ันตอนของกฎขอ 4.1c(1): 

• ถาผูเลนเริ่มเลนดวยไมกอลฟมากกวา 14 อัน เขาหรือเธออาจเลือกนําไมกอลฟหน่ึง
หรือหลายอันน้ันออกไปจากการเลน 

• ถาผูเลนเพ่ิมไมกอลฟเกินระหวางรอบ ไมกอลฟท่ีเพ่ิมเขาไปเปนอันท่ีตองนําออกไป
จากการเลน 

หลังจากรอบของผูเลนเริ่มข้ึน ถาผูเลนเก็บไมกอลฟของผูเลนอ่ืนท่ีลืมไว หรือไมกอลฟท่ีใส
มาผิดในถุงกอลฟของผูเลนโดยเขาหรือเธอไมรู ไมถือวาไมกอลฟอันน้ันเปนหน่ึงในไม
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กอลฟหลายอันของผูเลนตามวัตถุประสงคของกฎของการจํากัดไมกอลฟ 14 อัน (แตตอง
ไมใชไมกอลฟน้ัน) 

(2)  ไมใชไมกอลฟรวมกัน จํากัดใหผูเลนใชไมกอลฟท่ีเขาหรือเธอเริ่มเลน หรือเพ่ิมตามท่ี
อนุญาตใน (1): 

• ตองไมทําสโตรคดวยไมกอลฟของคนอ่ืนท่ีกําลังใชเลนอยูในสนามน้ัน (แมวาผูเลนอ่ืน
กําลังเลนในกลุมหรือการแขงขันอ่ืน) 

• เมื่อผูเลนรูวาเขาหรือเธอละเมิดขอน้ีโดยทําสโตรคดวยไมกอลฟของผูเลนอ่ืน ผูเลนน้ัน
ตองนําไมกอลฟน้ันออกไปจากการเลนโดยใชข้ันตอนของกฎขอ 4.1c(1) 

ดูกฎขอ 22.5 และ 23.7 (จํากัดขอยกเวน พารทเนอรในรูปแบบการเลนอนุญาตใหพารท
เนอรใชไมกอลฟรวมกัน ถาระหวางพารทเนอรดวยกันมีไมกอลฟไมเกิน 14 อัน) 

(3)  ไมนําไมกอลฟมาแทนอันที่สูญหายหรือเสียหาย ถาผูเลนเริ่มดวยไมกอลฟ 14 อัน หรือ
เพ่ิมไมกอลฟถึงจํานวนจํากัด 14 อัน แลวทําไมกอลฟอันใดสูญหายหรือเสียหายระหวาง
รอบน้ัน หรือขณะการแขงขันหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนตองไมนําไมกอลฟอีกอันหน่ึง
มาแทนไมกอลฟอันน้ัน 

ขอยกเวน – การนําไมกอลฟมาแทนไมกอลฟที่ไดรับความเสียหายเม่ือผูเลนไมไดเปน
สาเหตุทําใหเสียหาย: ถาไมกอลฟของผูเลนไดรับความเสียหายในระหวางรอบน้ัน (รวมถึง
ขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a) (ดูกฎขอ 4.1a(2)) โดยสิ่งกระทบภายนอก หรือแรง
ธรรมชาติ หรือบุคคลอ่ืน นอกจากผูเลนหรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอ: 

• ผูเลนอาจนําไมกอลฟอันใดมาแทนอันท่ีเสียหายน้ัน ตามกฎขอ 4.1b(4)  

• แตเมื่อผูเลนทําเชนน้ัน ผูเลนตองนําไมกอลฟท่ีเสียหายออกไปจากการเลนทันทีโดยใช
ข้ันตอนของกฎขอ 4.1c(1) 

(4)  ขอจํากัดเม่ือมีการเพิ่ม หรือการนําไมกอลฟมาแทน เม่ือมีการเพ่ิมหรือการนําไมกอลฟ
มาแทน ตาม (1) หรือ (3) ผูเลนตองไม: 

• ทําใหการเลนชักชาเกินควร ดูกฎขอ 5.6a 

• เพ่ิมหรือไมยืมไมกอลฟใดจากคนอ่ืนท่ีกําลังเลนอยูในสนามน้ัน (แมวาคนอ่ืนน้ันกําลัง
เลนอยูในกลุมแตกตางกันหรือในการแขงขัน) หรือ 

• ประกอบไมกอลฟจากชิ้นสวนท่ีบุคคลใดถือออกไปสําหรับผูเลนในระหวางรอบน้ัน 
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การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4.1b: ใชการปรับโทษข้ึนอยูกับเม่ือผูเลนรูการละเมิด
น้ัน: 

• ผูเลนรูการละเมิดขณะเลนในหลุมน้ัน ใชการปรับโทษตอนจบหลุมท่ีกําลังเลน ในแมทช
เพลย ผูเลนตองจบหลุม ใชผลของหลุมน้ันกับสกอรของแมทช และใชการปรับโทษเพ่ือปรับ
สกอรของแมทชน้ัน 

• ผูเลนรูระหวางสองหลุม ใชการปรับโทษตอนทายของหลุมท่ีเพ่ิงเลนจบ ไมใชหลุมตอไป 

การปรับโทษในแมทชเพลย – แกไขสกอรของแมทชโดยหักหลุม มากสุดสองหลุม: 

• เปนการปรับโทษโดยใชการปรับสภาพแมทช - ไมเหมือนกับการปรับโทษแพในหลุม 

• ตอนทายของหลุมท่ีกําลังเลนอยูน้ันหรือเพ่ิงจบไป แกไขสกอรของแมทชโดยหักออกหน่ึง
หลุมสําหรับแตละหลุมท่ีมีการละเมิดเกิดข้ึน ดวยการหักมากสุดสองหลุมในรอบน้ัน 

• ตัวอยางเชน ถาผูเลนเริ่มดวยไมกอลฟ 15 อัน รูการละเมิดขณะกําลังเลนหลุมท่ี 3 และชนะ
หลุมน้ันเปนนําอยูสามหลุมในแมทช ใชการปรับมากสุดสองหลุมและผูเลนจะนําอยูหน่ึง
หลุมในแมทช  

การปรับโทษในสโตรคเพลย – ปรับโทษสองสโตรค สูงสุดสี่สโตรค: ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป 

(ปรับโทษสองสโตรค) สําหรับแตละหลุมท่ีเกิดการละเมิด ใชการปรับโทษมากสุดสี่สโตรค ใน
รอบน้ัน (บวกสโตรคปรับโทษสองสโตรคเขาไปในแตละหลุมของสองหลุมแรกท่ีพบการละเมิด) 

4.1c การประกาศไมใชไมกอลฟที่เกินมาเลน 

(1)  ระหวางรอบ เมื่อผู เลนรูระหวางรอบวาเขาหรือเธอละเมิดขอ 4.1b(1), (2) หรือ (3)  
สําหรับการมีไมกอลฟมากกวา 14 อัน หรือการทําสโตรคดวยไมกอลฟของผูเลนอ่ืน ผูเลน
น้ันตองดําเนินการบอกชัดเจนทันทีวานําไมกอลฟแตละอันออกไปจากการเลน 

ผูเลนอาจทําอยางใดอยางหน่ึง: 

• แจงเรื่องน้ีตอคูแขงในแมทชเพลย หรือมารคเกอรหรือผูเลนอ่ืนในกลุมในสโตรคเพลย 
หรือ 

• ใชการกระทําท่ีชัดเจน (เชน การกลับหัวไมกอลฟในถุงลง) วางไมกอลฟไวบนรถ
กอลฟ หรือมอบไมกอลฟอันน้ันไวท่ีคนอ่ืน) 

ผูเลนตองไมทําสโตรคดวยไมกอลฟอันใดท่ีนําออกไปจากการเลนในสวนท่ีเหลือของรอบน้ัน 
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ถาไมกอลฟท่ีนําออกไปจากการเลนเปนไมกอลฟของผูเลนอ่ืน ผูเลนอ่ืนน้ันอาจใชไมกอลฟ
อันน้ันตอไปได 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4.1c(1): การตัดสิทฺธ์ิ 

(2)  กอนรอบ ถาผูเลนรูกอนเวลาเริ่มรอบเล็กนอยวาเขาหรือเธอบังเอิญมีไมกอลฟมากกวา 14 
อัน ผูเลนควรพยายามไมนําไมกอลฟหน่ึงอันหรือหลายอันท่ีเกินน้ันออกไป 

แตทางเลือกท่ีไมมีการปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจนําไมกอลฟท่ีเกินน้ันออกไปนอกการเลนกอนเริ่มตนเลนรอบน้ันโดยใช
ข้ันตอนใน (1) และ 

• ผูเลนอาจเก็บไมกอลฟท่ีเกินอันน้ันไว (แตตองไมใช) ระหวางรอบน้ัน และไมกอลฟท่ี
เกินไมนับรวมกับจํานวนไมกอลฟท่ีจํากัดไว 14 อัน 

ถาผูเลนจงใจนําไมกอลฟมากกวา 14 อันไปยังพ้ืนท่ีต้ังทีแรกและเริ่มรอบน้ันโดยไมละท้ิง
ไมกอลฟท่ีเกินน้ัน ทางเลือกน้ีไมอนุญาตใหใชกฎขอ 4.1b(1)  

 
4.2   ลูกกอลฟ 

4.2a ลูกกอลฟไดรับอนุญาตระหวางรอบ 

(1) ตองเลนลูกกอลฟที่สอดคลอง ในการทําแตละสโตรค ผูเลนตองใชลูกกอลฟตามท่ีกําหนด
ไวในกฎอุปกรณ 

ผูเลนอาจใชลูกกอลฟท่ีสอดคลองจากใครก็ได รวมถึงผูเลนอ่ืนในสนาม  

(2) ตองไมจงใจปรับเปลี่ยนลูกกอลฟ ผูเลนตองไมทําสโตรคกับลูกกอลฟใดท่ีจงใจเปลี่ยน
คุณลักษณะหนาท่ี เชน การขัด หรือทําลูกกอลฟใหรอน หรือใชสารใด (นอกจากการทํา
ความสะอาดลูกกอลฟ)  

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4.2a: การตัดสิทฺธ์ิ 

4.2b ลูกกอลฟแตกเปนช้ินขณะกําลังเลนอยูในหลุม 

ถาลูกกอลฟของผูเลนแตกเปนชิ้นหลังการสโตรค ไมมีการปรับโทษและไมนับสโตรคน้ัน 

ผูเลนตองเลนลูกอ่ืนจากท่ีทําสโตรคไปแลว (ดูกฎขอ 14.6) 
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การปรับโทษสําหรับการเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 4.2b: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 

14.7a 

4.2c ลูกกอลฟมีรอยตัดหรือรอยแตกขณะกําลังเลนอยูในหลุม 

(1)  การหยิบลูกเพื่อดูวามีรอยตัด หรือรอยแตก ถาผูเลนมีเหตุผลท่ีเชื่อวาลูกของเขาหรือของ
เธอมีรอยตัด หรือรอยแตกขณะกําลังเลนในหลุม  

• ผูเลนอาจหยิบลูกและดูลูกน้ัน แต: 

• สิ่งแรก ตองมารคจุดของลูก และตองไมทําความสะอาดลูกน้ัน (ยกเวนบนกรีน) (ดูกฎ
ขอ 14.1) 

ถาผูเลนหยิบโดยไมมีเหตุผลเชื่อไดเพียงพอ (ยกเวนบนกรีนท่ีผูเลนอาจหยิบลูกตามกฎขอ 
13.1b) ไมมารคจุดของลูกกอนหยิบ หรือทําความสะอาดโดยไมไดรับอนุญาต ผูเลนมีหน่ึง 
สโตรคปรับโทษ 

ถาละเมิดกฎหลายขอท่ีมีการปรับโทษหน่ึงสโตรคเปนผลมาจากการกระทําอยางเดียว หรือ
การกระทําหลายอยางท่ีเกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

(2)  เม่ืออาจนําลูกอื่นมาแทนได ผูเลนอาจใชลูกอ่ืนนํามาแทนไดเทาน้ัน ถาเห็นลูกเดิมมีรอย
ตัดหรือรอยแตกอยางชัดเจน และความเสียหายน้ีเกิดข้ึนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู – แตไมใช
เพียงแครอยครูด รอยขีด หรือสีเสียหายหรือสีจางไปเทาน้ัน 

• ถาลูกเดิมมีรอยตัด หรือรอยแตก ผูเลนตองนําอีกลูกหน่ึงกลับมาวางท่ีเดิม หรือวางลูก
เดิมท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2) 

• ถาลูกเดิมไมมีรอยตัด หรือรอยแตก ผูเลนตองนําลูกเดิมกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 
14.2) 

กฎขอน้ีไมหามผูเลนในการใชลูกอ่ืนนํามาแทนตามกฎขออ่ืน หรือเปลี่ยนลูกระหวางสอง
หลุม 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 4.2c: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี
เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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4.3   การใชอุปกรณ 

กฎขอ 4.3 ใชกับอุปกรณทุกชนิดท่ีผูเลนอาจจะใชระหวางรอบ ยกเวนขอกําหนดท่ีใหเลนดวย
ไมกอลฟและลูกกอลฟท่ีสอดคลองตามกฎขอ 4.1 และ 4.2 ไมใชตามกฎขอน้ี 

ขอน้ีเกี่ยวกับอุปกรณท่ีนําไปใชอยางไรเทาน้ัน ไมจํากัดอุปกรณท่ีผูเลนอาจมีไวท่ีเขาหรือเธอ
ระหวางรอบ 

4.3a อนุญาต และไมอนุญาตการใชอุปกรณ 

ผูเลนอาจใชอุปกรณเพ่ือชวยการเลนระหวางรอบของเขาหรือของเธอ ยกเวนผูเลนตองไมทําให
เกิดความไดเปรียบ ดวย: 

• การใชอุปกรณ (นอกจากไมกอลฟหรือลูกกอลฟ) ท่ีแปลกปลอมเพ่ือขจัดหรือลดความ
ชํานาญหรือการตัดสินใจท่ีมีลักษณะสําคัญตอเกมท่ีใชความทาทาย หรือ 

• การใชอุปกรณ (รวมท้ังไมกอลฟและลูกอลฟ) ในการทําสโตรคตามปกติ “ในทางผิดปกติ” 
หมายถึงหนทางท่ีมีหลักการพ้ืนฐานแตกตางไปจากเกมการเลนท่ีรูจักกันตามปกติ 

กฎขอน้ีไมมีผลตอการใชกฎขออ่ืนท่ีจํากัดการกระทําท่ีอนุญาตใหผูเลนใชไมกอลฟ ลูกกอลฟ
หรืออุปกรณอ่ืน (เชน การวางไมกอลฟ หรือวัตถุอ่ืนเพ่ือชวยเหลือในการวางแนวแกผูเลน ดูกฎ
ขอ 10.2b(3)) 

ตัวอยางท่ัวไปในการใชอุปกรณท่ีไดรับอนุญาต และไมไดรับอนุญาตระหวางรอบการเลนของ    
ผูเลนตามกฎดังน้ี: 

(1) ขอมูลระยะและทิศทาง 

• อนุญาต การใชเพ่ือใหไดขอมูลระยะ หรือขอมูลทิศทาง (เชน  อุปกรณวัดระยะ หรือเข็ม
ทิศ)  

• ไมอนุญาต 

» การใชวัดการเปลี่ยนแปลงระดับสูงตํ่า หรือ 

» การแปลขอมูลของระยะหรือทิศทาง (เชน การใชสิ่งประดิษฐแนะนําเสนทางเลน 
หรือการเลือกใชไมกอลฟในบริเวณลูกของผูเลน) 

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม G-5 (คณะกรรมการอาจออกกฎ
สนามหามการใชอุปกรณวัดระยะ)  
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(2) ขอมูลเก่ียวกับลม และสภาพอากาศ

• อนุญาต

» ใหรับขอมูลสภาพอากาศ (รวมถึงความเร็วลม) ท่ีมีจากการพยากรณสภาพอากาศ
หรือ

» การวัดอุณหภูมิ และความชื้นในสนาม

• ไมอนุญาต

» การวัดความเร็วลมในสนาม หรือ

» การใชสิ่งประดิษฐหาขอมูลท่ีสัมพันธกับลม (เชน การใชแปงฝุนเพ่ือเขาถึงขอมูลของ
ทิศทางลม)

(3) ขอมูลที่รวบรวมไวกอนรอบ หรือระหวางรอบ

• อนุญาต

» การใชขอมูลท่ีรวบรวมข้ึนกอนรอบ (เชน ขอมูลการเลนของรอบท่ีผานมา แนะนํา
การสวิง หรือแนะนําการใชไมกอลฟ) หรือ

» การบันทึก (สําหรับการใชหลังรอบ) การเลน หรือขอมูลทางสรีระจากรอบน้ัน (เชน
ระยะในการใชไมกอลฟ สถิติการเลน หรืออัตราการเตนของหัวใจ)

• ไมอนุญาต

» การใหไดมา หรือการแปลความหมายขอมูลในการเลนจากรอบน้ัน (เชน แนะนํา
การใชไมกอลฟโดยใชระยะในรอบปจจุบัน) หรือ

» การใชขอมูลทางสรีระท่ีบันทึกระหวางรอบ

(4) เสียง และวิดีโอ

• อนุญาต

» การฟงเสียง หรือดูวิดีโอเรื่องท่ีไมเก่ียวกับการแขงขันท่ีกําลังเลนอยู (เชน รายงาน
ขาวหรือดนตร)ี

» แตการทําเชนน้ันควรแสดงความนึกถึงผูอ่ืน (ดูกฎขอ 1.2)

• ไมอนุญาต
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» การฟงดนตรีหรือฟงเสียงเพ่ือขจัดการรบกวน หรือชวยจังหวะสวิง หรือ

» ดูวิดีโอแสดงการเลนของผูเลนหรือผูเลนอ่ืนระหวางการแขงขัน เพ่ือชวยผูเลนใน
การเลือกไมกอลฟ ในการทําสโตรค หรือในการตัดสินใจในการเลนระหวางรอบ

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม G-8 (คณะกรรมการอาจออกกฎ
สนามหามหรือจํากัดการใชอุปกรณเสียงและวิดีโอในระหวางรอบ) 

(5) ถุงมือ และสารชวยการจับกริพ

• อนุญาต

» ถุงมือราบเรียบตามขอกําหนดในกฎอุปกรณ

» ยางสน แปง และสารทําใหชื้นหรือทําใหแหง หรือ

» ผาเช็ดเหงื่อหรือผาเช็ดหนาพันรอบกริพ

• ไมอนุญาต

» การใชถุงมือที่ไมเปนไปตามขอกําหนดในกฎอุปกรณ หรือ

» การใชอุปกรณอ่ืนทีเ่กิดความไดเปรียบทีไ่มเปนธรรมกับตําแหนงมอื หรือการกด 
จับกริพ

(6) อุปกรณยืดเหยียด และการฝกซอม หรือการชวยสวิง

• อนุญาต

» การใชอุปกรณใดสําหรับการยืดเหยียดท่ัวไป (นอกเหนือจากในการทําการฝกซอม 
สวิง) ไมวาอุปกรณนัน้ออกแบบสําหรับการยืดเหยียดหรือใชสําหรับกีฬากอลฟ 
(เชน แทงวางแนวพาดไหล) หรือเพื่อวัตถุประสงคใดที่ไมเกี่ยวกับกีฬากอลฟ (เชน 
ทอยางหรือสวนของทอ)

• ไมอนุญาต

» การใชอุปกรณชนิดใดชวยฝกซอมหรือชวยสวิง (เชน แทงท่ีใชวางแนว หรือหัวครอบ 
ทีม่ ีนําหนกั หรือ “โดนัท”) หรือการใชไมกอลฟทีไ่มสอดคลองไปซอมสวิง หรือ 
ในทางอืน่ทีท่ําใหเกดิความเปนไปไดในความไดเปรียบโดยชวยเหลือผูเลนในการ 
เตรียมสําหรับหรือการทําสโตรค (เชน การชวยเหลือแนวสวิง กริพ การวางแนว 
ตําแหนงลูก หรือทายืน)
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แนวทางตอไปในการใชอุปกรณท่ีระบุไวขางบน และอุปกรณชนิดอ่ืน (เชน เสื้อผา และรองเทา) 
ดูไดในกฎอุปกรณ 

ผูเลนท่ีไมแนใจวาเขาหรือเธออาจใชอุปกรณท่ีเจาะจง ควรสอบถามคณะกรรมการเพ่ือการ
ตัดสิน (ดูกฎขอ 20.2b) 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม G-6 ( คณะกรรมการอาจออกกฎสนามหามใช
ยานยนตขนสงในระหวางรอบ ) 

4.3b อุปกรณทางการแพทย 

(1) การยกเวนทางการแพทย ผูเลนไมละเมิดขอ 4.3 ถาเขาหรือเธอใชอุปกรณเพ่ือชวยเหลือ
สภาพทางการแพทย เทาท่ี:

• ผูเลนใชอุปกรณน้ันดวยเหตุผลทางการแพทย และ

• คณะกรรมการตัดสินวาการใชสิ่งน้ันไมทําใหผูเลนมีความไดเปรียบท่ีไมเปนธรรมตอผู
เลนอ่ืน

(2) เทปหรือสิ่งคุมกันที่คลายกัน ผูเลนอาจใชเทปกาว หรือสิ่งคุมกันท่ีคลายกันสําหรับเหตุผล
ทางการแพทย (เชน ปองกันการบาดเจ็บ หรือชวยการบาดเจ็บท่ีเปนอยู) แตเทปหรือสิ่งคุม
กันตองไม:

• ใชมากเกินไป หรือ

• ชวยผูเลนเกินความจําเปนตามเหตุผลทางการแพทย (เชน ตองไมชวยตรึงขอตอเพ่ือ
ชวยการสวิงไมกอลฟของผูเลน)

ผูเลนไมแนใจเกี่ยวกับเทปหรือสิ่งคุมกันคลายกันท่ีอาจนํามาใช ควรถามคณะกรรมการเพ่ือ
การตัดสิน 

การปรับโทษสําหรับการละเมิด กฎขอ 4.3: 

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งแรกจากการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลาย
อยางที่เก่ียวของ: โทษปรับทั่วไป

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งที่สองที่ไมเก่ียวของในการละเมิดครั้งแรก: การตัด
สิทธ์ิ
ใชการปรับโทษน้ีแมวาลักษณะของการละเมิดแตกตางกันท้ังหมดกับการละเมิดท่ีเปนผลมา
ในการปรับโทษครั้งแรก
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II 
 

การเลนในรอบ และ 
การเลนในหลุม  
กฎขอ 5 - 6
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การเลนในรอบ

5.1   ความหมายของรอบ 

"รอบ" คือ 18 หลุมหรือนอยกวาท่ีเลนตามลําดับท่ีคณะกรรมการกําหนด 

เมื่อจบรอบเสมอกัน และการเลนจะดําเนินตอไปจนกวาจะมีผูชนะ: 

• แมทชท่ีเสมอกันขยายตอออกไปหน่ึงหลุมในแตละครั้ง น่ีคือความตอเน่ืองของรอบเดียวกัน
ไมใชรอบใหม

• การเพลยออฟในสโตรคเพลย คือ รอบใหม

ผูเลนกําลังเลนรอบของเขาหรือของเธอต้ังแตเริ่มเลนจนกวาจบลง (ดูกฎขอ 5.3) ยกเวนขณะ
การเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a 

เมื่อกฎอางถึงการกระทํา "ระหวางรอบ" ไมรวมถึงขณะการเลนหยุดลงตามกฎ 5.7a นอกจากฎ
ระบุไวเปนอยางอ่ืน 

กฎขอ

5
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 5 ครอบคลุมการเลนในรอบ เชน ผูเลนอาจซอมในสนามที่ไหนหรือเม่ือใด กอน
หรือระหวางรอบ เม่ือเร่ิมเลนและจบ เกิดอะไรเม่ือตองหยุดเลนและเริ่มเลนตอ คาดหวัง
ใหผูเลน: 

• เริ่มแตละรอบตรงเวลา และ

• เลนอยางตอเน่ืองและกาวเดินทันทีระหวางแตละหลุมจนจบรอบ

เม่ือถึงลําดับของผูเลน ขอแนะนําใหเขาหรือเธอทําการสโตรคไมเกิน 40 วินาท ีโดยปกติ
เร็วกวาน้ัน 
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5.2   การฝกซอมในสนามกอนหรือระหวางรอบ 

สําหรับวัตถุประสงคของกฎขอน้ี: 

• "การฝกซอมในสนาม" หมายถึงการเลนลูก หรือการทดสอบพ้ืนผิวกรีนของหลุมใดโดยการ
กลิ้งลูก  หรือการถูลูกกับพ้ืนผิว และ

• ขอจํากัดในการฝกซอมในสนามกอนหรือระหวางรอบมีผลกับผูเลนเทาน้ัน ไมใชแคดด้ีของ
ผูเลน

5.2a แมทชเพลย 

ผูเลนอาจฝกซอมในสนามกอนรอบหรือระหวางรอบของการแขงขันแมทชเพลย 

5.2b สโตรคเพลย: 

ในวันท่ีมีการแขงขันสโตรคเพลย: 

• ผูเลนตองไมฝกซอมในสนามกอนรอบ ยกเวนผูเลนอาจฝกซอมพัทหรือชิพใกลบนหรือใกล
กับพ้ืนท่ีต้ังทีแรกของเขาหรือของเธอ และฝกซอมในพ้ืนท่ีฝกซอมใด

• ผูเลนอาจฝกซอมในสนามหลังจากเลนจบรอบสุดทายของเขาหรือของเธอในวันน้ัน

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม I-1 (ในรูปแบบของการเลนอยางใดอยาง
หน่ึงท่ีคณะกรรมการอาจนํามาใชเปนกฎสนาม หาม จํากัด หรืออนุญาตใหฝกซอมในสนามกอน
หรือระหวางรอบ) 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.2: 

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งแรก: โทษปรับทั่วไป  (ใชกับหลุมแรกของผูเลน)

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งที่สอง: การตัดสิทธิ์

5.3   การเริ่มตนรอบ และการจบรอบ 

5.3a เม่ือเร่ิมตนรอบ 

รอบของผูเลนเริ่มตนเมื่อผูเลนทําสโตรคเพ่ือเริ่มหลุมแรกของเขาหรือของเธอ (ดูกฎขอ 6.1a) 

ผูเลนตองเริ่มตนตาม (และไมใชกอน) เวลาเริ่มตนของเขาหรือของเธอ: 
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• หมายความวาผูเลนตองพรอมเลนในเวลาเริ่มตน และท่ีจุดเริ่มตนท่ีคณะกรรมการกําหนด 

• เวลาท่ีคณะกรรมการกําหนดถือวาตรงเวลา (เชน 9 โมงเชา หมายถึง 9:00:00 น. ไมใชเวลา 
9:01 น.) 

ถาเวลาเริ่มตนลาชาดวยเหตุผลใดก็ตาม (เชน สภาพอากาศ การเลนลาชาของกลุมอ่ืน หรือ
ความจําเปนในการตัดสินของผูตัดสิน) ไมมีการละเมิดกฎขอน้ีถาผูเลนอยูท่ีน้ัน และพรอมเลน
เมื่อกลุมของผูเลนสามารถเริ่มตนได 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.3a: การตัดสิทธ์ิ ยกเวนสามกรณีน้ี: 

• ขอยกเวน 1 – ผูเลนมาถึงจุดเร่ิมตนพรอมเลน ชาไมเกินหานาที: ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

ในหลุมแรกของเขาหรือของเธอ 

• ขอยกเวน 2 – ผูเลนเร่ิมตนไมเกินหานาทีกอนเวลา: ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปในหลุมแรก

ของเขาหรือของเธอ 

• ขอยกเวน 3 - คณะกรรมการตัดสินวาสถานการณที่มีขอยกเวนทําใหผูเลนไมสามารถ
เริ่มตนไดตามเวลา: ไมมีการละเมิดกฎน้ี และไมมีการปรับโทษ 

5.3b เม่ือจบรอบ 

รอบของผูเลนจบลง: 

• ในแมทชเพลย เมื่อไดตัดสินผลการแขงขันตามกฎขอ 3.2a(3) หรือ (4) 

• ในสโตรคเพลย เมื่อผูเลนจบหลุมท่ีหลุมสุดทาย (รวมถึงการแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง เชน 
ตามกฎขอ 6.1 หรือ 14.7b) 

ดูกฎขอ 21.1e, 21.2e, 21.3e และ 23.3b (เมื่อเริ่มและจบรอบในสโตรคเพลย และโฟรบอล) 
 
5.4   การเลนในกลุม 

5.4a แมทชเพลย 

ในระหวางรอบ ผูเลนและคูแขงตองเลนแตละหลุมในกลุมเดียวกัน 
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5.4b สโตรคเพลย 

ในระหวางรอบ ผูเลนตองอยูในกลุมท่ีคณะกรรมการกําหนด เวนแตคณะกรรมการอนุมัติให
เปลี่ยนแปลงท้ังกอนหรือหลังท่ีเกิดข้ึน 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.4: การตัดสิทธ์ิ 

5.5   การฝกซอมระหวางรอบ หรือขณะการเลนหยุดลง 

5.5a ไมซอมสโตรคขณะกําลังเลนในหลุม 

ขณะกําลังเลนในหลุม ผูเลนตองไมทําการซอมสโตรคกับลูกภายในหรือนอกสนาม 

เชนน้ีไมใชการซอมสโตรค: 

• การซอมสวิงโดยไมต้ังใจตีลูก

• การตีลูกกลับไปยังพ้ืนท่ีฝกซอมหรือตีกลับไปใหผูเลนอ่ืน เมื่อไดทําตามมารยาทเทาน้ัน

• สโตรคท่ีผูเลนทําในการเลนจบหลุมซึ่งมีผลตัดสินแลว

5.5b ขอจํากัดในการซอมระหวางสองหลุม 

ระหวางสองหลุมผูเลนตองไมทําการซอมสโตรค 

ขอยกเวน – บริเวณที่ผูเลนไดรับอนุญาตใหซอมพัทหรือชิพ: ผูเลนอาจซอมพัทหรือชิพหรือ
บนหรือใกลกับ: 

• กรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบ และกรีนซอม (ดูกฎขอ 13.1e) และ

• พ้ืนท่ีต้ังทีของหลุมตอไป

แตการซอมสโตรคดังกลาวตองไมทําจากบังเกอร และตองไมทําใหการเลนลาชาอยางไมสม
เหตุผล (ดูกฎขอ 5.6a) 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม I-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามหามการ
ฝกซอมพัทหรือชิพบนหรือใกลกับกรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบ) 
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5.5c การซอมขณะการเลนหยุดลงช่ัวคราวหรือหยุดลง 

ขณะการเลนหยุดลงชั่วคราวหรือหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนตองไมทําการซอมสโตรค 
ยกเวน: 

• ตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 5.5b 

• ทุกแหงนอกสนาม และ 

• ทุกแหงในสนามท่ีคณะกรรมการอนุญาต 

ถาแมทชหยุดลงตามการตกลงของผูเลน และจะไมกลับเขามาเลนตอในวันเดียวกัน ผูเลนอาจ
ซอมในสนามโดยไมมีขอจํากัดกอนเริ่มแมทชตอ 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.5: โทษปรับทั่วไป 

ถาการละเมิดเกิดข้ึนระหวางสองหลุม ใชการปรับโทษในหลุมตอไป 
 
5.6  การลาชาไมสมเหตุผล กาวเดินทันที 

5.6a การเลนลาชาเกินควร 

ผูเลนตองไมเลนลาชาอยางไมสมควร เชนเมื่อเลนในหลุมหรือระหวางสองหลุม 

อนุญาตใหผูเลนลาชาในเวลาอันสั้นได ดวยเหตุผลบางประการ เชน: 

• เมื่อผูเลนคอยความชวยเหลือจากผูตัดสินหรือคณะกรรมการ 

• เมื่อผูเลนบาดเจ็บหรือปวย หรือ 

• เมื่อมีเหตุผลอ่ืนท่ีดี 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.6a: 

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งแรก: หน่ึงสโตรคปรับโทษ 

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งที่สอง: โทษปรับทั่วไป 

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งที่สาม: การตัดสิทธ์ิ 

ถาผูเลนเลนลาชาระหวางสองหลุม ใชการปรับโทษในหลุมตอไป 

 



47 

 
 

5.6b การกาวเดินในการเลนทันที 

รอบของกีฬากอลฟหมายถึงใหเลนดวยการกาวเดินทันที 

ผูเลนแตละคนควรตระหนักวาการเลนของเขาหรือของเธอมีแนวโนมสงผลกระทบตอผูเลนอ่ืน
ในการเลนรอบนานของพวกเขา รวมท้ังผูเลนในกลุมของตนเองและผูเลนท่ีอยูในกลุมตามหลัง 

สงเสริมใหผูเลนยินยอมใหกลุมท่ีเลนเร็วกวาผานไปกอน 

(1) ขอเสนอแนะเก่ียวกับการกาวเดินในการเลน ผูเลนควรเลนดวยการกาวเดินทันทีตลอดท้ัง
รอบรวมท้ังเวลาท่ีใช: 

• เตรียมพรอมสําหรับและทําแตละสโตรค 

• เคลื่อนตัวจากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึงระหวางสโตรค และ 

• เคลื่อนตัวไปยังพ้ืนท่ีต้ังทีตอไปหลังเลนจบหลุม 

ผูเลนควรเตรียมตัวลวงหนาสําหรับการสโตรคตอไป และพรอมเลนเมื่อถึงลําดับของเขาหรือ
ของเธอเมื่อเปนลําดับของผูเลน: 

• ขอแนะนําใหผูเลนทําสโตรคไมเกิน 40 วินาทีหลังจากท่ีเขาหรือเธอ (หรือควรจะ) 
สามารถเลนไดโดยไมมีการขัดขวาง หรือไมมีการรบกวน และ 

• ตามปกติผูเลนสามารถเลนไดเร็วกวาน้ัน และสงเสริมใหทําเชนน้ัน 

(2) การเลนผิดลําดับเพื่อชวยใหกาวเดินทันท ีข้ึนอยูกับรูปแบบการเลน บางครั้งเมื่อผูเลนอาจ
เลนผิดลําดับเพ่ือชวยการกาวเดินในการเลน: 

• ในแมทชเพลย ผูเลนอาจตกลงกันวาหน่ึงในน้ันเลนผิดลําดับเพ่ือประหยัดเวลา (ดูกฎขอ 
6.4a) 

• ในสโตรคเพลย ผูเลนอาจ "พรอมเลน" ดวยความปลอดภัยและในทางท่ีรับผิดชอบ      
(ดูขอยกเวนของกฎขอ 6.4b) 

(3) นโยบายของคณะกรรมการ การกาวเดินในการเลน เพ่ือสงเสริมและบังคับใชในการเลน
ทันที คณะกรรมการควรใชกฎสนามกําหนดนโยบายเกี่ยวกับการกาวเดินในการเลนทันที 

นโยบายน้ีอาจกําหนดเวลาสูงสุดในการจบรอบ จบหลุม หรือตามลําดับตอเน่ืองของหลุม 
และการสโตรค และอาจกําหนดการปรับโทษสําหรับการไมทําตามนโยบายน้ี 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 5G (คําแนะนําเกี่ยวกับนโยบายของชวงเวลาการเลน) 
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5.7  การหยุดการเลน การกลับเขาไปเลนตอ 

5.7a เม่ือผูเลนอาจหยุดหรือตองหยุดการเลน 

ในระหวางรอบ ผูเลนตองไมหยุดเลน ยกเวนในกรณีตอไปน้ี: 

• การเลนหยุดลงชั่วคราวโดยคณะกรรมการ ผูเลนทุกคนตองหยุดเลน ถาคณะกรรมการให
การเลนหยุดลงชั่วคราว (ดูกฎขอ 5.7b) 

• การเลนหยุดลงตามขอตกลงในแมทชเพลย ผูเลนในแมทชอาจตกลงหยุดเลนดวยเหตุผลใด
ก็ได ยกเวนถาการทําเชนน้ันทําใหการแขงขันลาชา ถาผูเลนตกลงหยุดเลนและผูเลนหน่ึง
คนตองการกลับเขาไปเลนตอ ขอตกลงน้ันสิ้นสุดลงและผูเลนอ่ืนตองเลนตอ 

• ผูเลนบางคนหยุดเลนเพราะฟาผา ผูเลนอาจหยุดเลนถาเขาหรือเธอเชื่ออยางสมเหตุผลวามี
อันตรายจากฟาผา แตตองรายงานตอคณะกรรมการโดยเร็วเทาท่ีทําได 

การออกจากสนามไมใชเปนการหยุดเลน ความลาชาในการเลนของผูเลนครอบคลุมตามกฎขอ 
5.6a ไมใชกฎขอน้ี 

ถาผู เลนหยุดเลนดวยเหตุผลใดก็ตามท่ีไมไดรับอนุญาตตามกฎขอน้ี หรือไมรายงานตอ
คณะกรรมการเมื่อจําเปนตองทําเชนน้ัน ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 

5.7b สิ่งที่ผูเลนตองทําเม่ือคณะกรรมการใหการเลนหยุดลงช่ัวคราว 

มีการเลนหยุดลงชั่วคราวของคณะกรรมการอยูสองแบบ แตละแบบมีความจําเปนท่ีแตกตางกัน
เมื่อผูเลนตองหยุดเลน 

(1) การเลนหยุดลงช่ัวคราวทันที (เชน เม่ือมีอันตรายใกลเขามา) ถาคณะกรรมการสั่งการ
เลนหยุดลงชั่วคราวทันที ผูเลนทุกคนตองหยุดเลนทันที และตองไมทําสโตรคอีกจนกวา
คณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอ 

คณะกรรมการควรใชวิธีการท่ีแตกตางกันชัดเจนเพ่ือบอกผูเลนเกี่ยวกับการเลนหยุดลง
ชั่วคราวทันที 

(2) การเลนหยุดลงช่ัวคราวปกติ (เชน คํ่ามืด หรือไมสามารถใชสนามเลนได) ถา
คณะกรรมการหยุดการเลนชั่วคราวดวยเหตุผลปกติ สิ่งท่ีเกิดข้ึนตอมาข้ึนอยูกับแตละกลุมท่ี
กําลังเลน คือ: 
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• ระหวางสองหลุม ถาผูเลนทุกคนในกลุมอยูระหวางสองหลุม ผูเลนตองหยุดเลนและตอง
ไมทําสโตรคเพ่ือเริ่มตนอีกหลุมหน่ึง จนกวาคณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอ 

• ขณะกําลังเลนในหลุม ถาผูเลนคนใดในกลุมไดเริ่มเลนหลุมแลว ผูเลนอาจเลือกหยุดเลน
หรือเลนจบหลุมน้ัน 

» อนุญาตผูเลนมีระยะเวลาชั่วขณะ (ปกติไมควรเกินสองนาที) เพ่ือตัดสินใจหยุดเลน
หรือเลนจบหลุม 

» ถาผูเลนเลนในหลุมน้ันตอไป ผูเลนอาจเลนตอจนจบหลุม หรืออาจหยุดเลนกอนจบ
หลุม 

» เมื่อผูเลนเลนจบหลุม หรือหยุดเลนกอนจบหลุมน้ัน ผูเลนตองไมทําสโตรคอีก
จนกวาคณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอตามกฎขอ 5.7c 

ถาผูเลนไมตกลงกันในสิ่งท่ีตองทํา: 

» ในแมทชเพลย ถาคูแขงหยุดเลน ผูเลนตองหยุดเลนดวย และผูเลนท้ังสองจะตองไม
เลนตออีก จนกวาคณะกรรมการใหกลับเขาไปเลนตอ ถาผูเลนไมหยุดเลน ผูเลนมี
โทษปรับทั่วไป (แพหลุม) 

» ในสโตรคเพลย ผูเลนคนใดในกลุมอาจเลือกหยุดการเลน หรือเลนในหลุมน้ันตอไป 
ไมวาคนอ่ืนในกลุมตัดสินใจทําสิ่งใดก็ตาม ยกเวนผูเลนอาจเลนตอไดตอเมื่อมีมารค
เกอรของผูเลนอยูดวยเพ่ือจดสกอรของผูเลนเทาน้ัน 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.7b: การตัดสิทธ์ิ 

ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษ ถาคณะกรรมการตัดสินวาการไมหยุดเลนชอบธรรม: ไมมีการ
ละเมิดกฎขอน้ีและไมมีการปรับโทษ ถาคณะกรรมการตัดสินวาสถานการณน้ันเปนเหตุอันชอบ
ธรรม ทําใหผูเลนไมสามารถหยุดเลนไดเมื่อจําเปนตองใหการเลนหยุดลง 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม J-1 (ขอแนะนําวิธีการสําหรับคณะกรรมการ
ชี้แนะเรื่องการหยุดทันที และการหยุดชั่วคราวปกติแกผูเลนท้ังหมด) 

5.7c สิ่งที่ผูเลนตองทําเม่ือกลับเขาไปเลนตอ 

(1) จุดที่กลับเขาไปเลนตอ ผูเลนตองกลับเขาไปเลนตอจากจุดท่ีเขาหรือเธอหยุดเลนในหลุมใด
หรือถาอยูระหวางสองหลุม หรือท่ีพ้ืนท่ีต้ังทีตอไป แมวากลับเขาไปเลนตอในวันรุงข้ึน 

(2) เม่ือกลับเขาไปเลนตอ ผูเลนตองอยูในบริเวณตามท่ีระบุ (1) และพรอมเลน: 
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• ตามเวลาท่ีคณะกรรมการกําหนดใหเลนตอ และ 

• ผูเลนตองเลนตอตามเวลาน้ัน (และไมใชกอนเวลา)  

ถาความสามารถในการเลนตอลาชาออกไปดวยเหตุผลใดก็ตาม (เชน เมื่อผูเลนในกลุม
ขางหนาจําเปนตองเลนกอนและออกไปใหพนทาง) ไมมีการละเมิดกฎขอน้ี ถาผูเลนอยูท่ีน้ัน
และพรอมเลนเมื่อกลุมของผูเลนสามารถเลนตอได 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5.7c: การตัดสิทธ์ิ 

ขอยกเวนในการตัดสิทธ์ิเน่ืองจากไมกลับเขาไปเลนตอตามเวลา: ขอยกเวนขอ 1, 2 และ 3 
ในกฎขอ 5.3a และขอยกเวนในกฎขอ 5.7b ใชบังคับเชนกัน 

5.7d การหยิบลูกเม่ือการเลนหยุดลง การนํากลับมาวาง และการนําลูกมาแทนเม่ือกลับเขา
ไปเลนตอ 

(1) การหยิบลูกเม่ือการเลนหยุดลง หรือกอนกลับเขาไปเลนตอ เมื่อหยุดเลนในหลุมตามกฎ
ขอน้ี  ผูเลนอาจมารคจุดของลูกของเขาหรือของเธอและหยิบลูก (ดูกฎ 14.1) 

ท้ังกอนหรือกลับเขาไปเลนตอ: 

• เมื่อหยิบลูกของผูเลนข้ึนเมื่อการเลนหยุดลง ผูเลนตองนําลูกเดิมหรอืลูกอ่ืนกลับมาวาง
ลงท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

• เมื่อไมหยิบลูกของผูเลนข้ึนเมื่อการเลนหยุดลง ผูเลนอาจเลนลูกตามท่ีลูกอยู หรืออาจ
มารคจุดของลูก และหยิบลูก (ดูกฎขอ 14.1) และนําลูกน้ันหรือลูกอ่ืนกลับมาวางท่ีจุด
เดิม (ดูกฎขอ 14.2) 

ในกรณีอยางใดอยางหน่ึง:  

• ถาสภาพโดยรอบของลูกเปลี่ยนไปเน่ืองจากการหยิบลูกข้ึน ผูเลนตองนําลูกน้ันหรือลูก
อ่ืนกลับมาวางตามท่ีกําหนดไวในกฎขอ 14.2d 

• ถาสภาพโดยรอบของลูกเปลี่ยนไปหลงัจากหยิบลูกข้ึน และกอนท่ีนําลูกใดกลับมาวาง 
ไมใชกฎขอ 14.2d: 

» ตองนําลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 
14.2) 
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» ถาสภาพโดยรอบหรือสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงในระหวางเวลาน้ี ใหใชกฎขอ
8.1d

(2) ถาลูกหรือที่มารคลูกเคลื่อนยายไปขณะการเลนหยุดลง ถาลูกของผูเลนหรือท่ีมารคลูก
เคลื่อนยายไปทางใดกอนกลับเขาไปเลนตอ (รวมถึงแรงธรรมชาติ) ผูเลนตอง:

• นําลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2)
หรือ

• วางท่ีมารคลูกเพ่ือมารคจุดเดิม แลวนําลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวางท่ีจุดน้ัน (ดูกฎขอ
14.1 และ 14.2)

ถาสภาพท่ีมีผลตอสโตรคของผูเลนแยลงในขณะการเลนหยุดลง ดูกฎขอ 8.1d 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดในการละเมิดกฎขอ 5.7d: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

ถาการละเมดิกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทาํหลายอยาง
ท่ีเกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

ADMIN
Highlight
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การเลนในหลุม 

6.1   การเริ่มเลนในหลุม 

6.1a เม่ือเร่ิมเลนในหลุม 

ผูเลนไดเริ่มตนหลุมเมื่อเขาหรือเธอทําสโตรคเพ่ือเริ่มตนหลุมน้ัน 

หลุมน้ันไดเริ่มตนข้ึนแมวา ถาทําสโตรคจากนอกพ้ืนท่ีต้ังที (ดูกฎขอ 6.1b) หรือยกเลิกสโตรค 
ตามกฎ 

6.1b ตองเลนลูกจากภายในพื้นที่ต้ังที 

ผูเลนตองเริ่มแตละหลุมโดยการเลนลูกจากท่ีใดภายในพ้ืนท่ีต้ังที ตามกฎขอ 6.2b 

ถาผูเลนกําลังเริ่มในหลุมใดโดยเลนลูกจากนอกพ้ืนท่ีต้ังที (รวมท้ังจากหมุดทีผิดแตกตางจาก 
บริเวณต้ังทีในหลุมเดียวกันหรือแตกตางกันในหลุมอ่ืน): 

(1) ในแมทชเพลย ไมมีการปรับโทษ แตคูแขงอาจยกเลิกสโตรค:

• ตองทําทันทีและกอนผูเลนคนใดทําสโตรคอีก เมื่อคูแขงยกเลิกสโตรคน้ัน เขาหรือเธอไม
สามารถถอนการยกเลิกน้ันได

• ถาคูแขงยกเลิกสโตรคน้ัน ผูเลนตองเลนลูกจากภายในพ้ืนท่ีต้ังที และยังคงเปนลําดับ
การเลนของเขาหรือของเธอ

• ถาคูแขงไมยกเลิกสโตรคน้ัน ใหนับสโตรคและลูกน้ันอยูในการเลน และตองเลนตามท่ี
ลูกอยู

กฎขอ

6
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 6 ครอบคลุมวิธีการเลนในหลุม เชน กฎที่เจาะจงสําหรับการทีออฟเพื่อเร่ิมเลน

หลุมตามลําดับการเลน โดยตองใชลูกเดียวตลอดการเลนในหลุม ยกเวนเม่ืออนุญาตให

ใชการแทนที่ได (มีความสําคัญในแมทชเพลยมากกวาในสโตรคเพลย) และการจบหลุม 
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(2) สโตรคเพลย ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับโทษ) และตองแกไขความผิดน้ันให

ถูกตองดวยการเลนลูกจากภายในพ้ืนท่ีต้ังที: 

• ลูกท่ีเลนจากนอกพ้ืนท่ีต้ังทีไมอยูในการเลน 

• สโตรคน้ันและสโตรคมากกวาท่ีเกิดข้ึนกอนการแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง (รวมท้ัง 
สโตรคท่ีทําและสโตรคปรับโทษจากการเลนลูกน้ัน) ไมนํามานับ 

• ถาผูเลนไมแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนเริ่มตนทําสโตรคในอีกหลุมหน่ึง หรือสําหรับ
รอบสุดทายของรอบกอนคืนสกอรการดของเขาหรือของเธอ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 

 
6.2   การเลนลูกจากพื้นที่ต้ังที 

6.2a เม่ือใชกฎเก่ียวกับพื้นที่ต้ังที 

พ้ืนท่ีต้ังทีในกฎขอ 6.2b ใชเมื่อใดก็ตามท่ีผูเลนจําเปนตองเลน หรือไดรับอนุญาตใหเลนลูกจาก
พ้ืนท่ีต้ังที รวมถึงเมื่อ: 

• ผูเลนกําลังเริ่มเลนในหลุม (ดูกฎขอ 6.1) 

• ผูเลนจะเลนอีกครั้งจากพ้ืนท่ีต้ังทีตามกฎ (ดูกฎขอ 14.6) หรือ 

• ลูกของผูเลนอยูในการเลนในพ้ืนท่ีต้ังทีหลังจากสโตรค หรือหลังจากผูเลนทําการผอนปรน 

กฎน้ีใชกับพ้ืนท่ีต้ังทีท่ีผูเลนตองเลนในการเริ่มเลนในหลุมท่ีเขาหรือเธอกําลังเลนเทาน้ัน ไมใช
บริเวณต้ังทีท่ีอ่ืนในสนาม (ไมวาในหลุมเดียวกันหรือในหลุมอ่ืน) 

6.2b กฎพื้นที่ต้ังที  

(1) เม่ือลูกอยูในพื้นที่ต้ังท ี 

• ลูกอยูในพ้ืนท่ีต้ังทีเมื่อสวนของลูกสัมผัสหรืออยูบนสวนใดของพ้ืนท่ีต้ังที 

• ผูเลนอาจยืนนอกพ้ืนท่ีต้ังทีในการทําสโตรคกับลูกในพ้ืนท่ีต้ังที 

(2) อาจต้ังลูกบนท ีหรือเลนจากพื้น อยางใดอยางหน่ึง ตองเลนลูกจาก: 

• บนทีต้ังลูกในหรือบนพ้ืน หรือ 

• บนพ้ืนดิน 
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วัตถุประสงคของกฎขอน้ี "พ้ืน" รวมถึงทรายหรือวัสดุธรรมชาติอ่ืนท่ีทําเปนทีต้ังลูก หรือวาง
ลูกบนน้ัน 

ผูเลนตองไมทําสโตรคกับลูกบนทีต้ังลูกท่ีไมสอดคลอง หรือกับลูกต้ังบนทีในทางท่ีไมอนุญาต
ตามกฎขอน้ี 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 6.2b(2): 

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดคร้ังแรกจากการกระทําอยางเดียว หรือการกระทํา
หลายอยางที่เก่ียวของ: โทษปรับทั่วไป

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งที่สองที่ไมเก่ียวของกับการละเมิดครั้งแรก: การ
ตัดสิทธ์ิ

(3) อาจปรับปรุงสภาพบางอยางในพื้นที่ต้ังทีใหดีข้ึน กอนผูเลนทําสโตรค อาจทําสิ่งเหลาน้ีใน
พ้ืนท่ีต้ังทีเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค (ดูกฎ 8.1b (8))
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• ปรับพื้นผิวของพื้นดินในพื้นที่ตั้งที (เชน การทํารอยที่ขรุขระดวยไมกอลฟหรอืเทา)

• เคลื่อนยาย งอ หรือถอนหญา วัชพืช และวัตถุธรรมชาติอื่นที่ติด หรืองอกบนพื้นในพ้ืน 
ที่ตั้งที

• ปดหรือกดทรายและดินในพื้นที่ตั้งที และ

• ปดน้ำคาง น้ำคางแข็ง และน้ำในพื้นที่ตั้งที

แตผูเลนมีโทษปรับทั่วไป ถาเขาหรอืเธอทําการเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคท่ีละเมิด

กฎขอ 8.1a 

(4) ขอจํากัดในการเคลื่อนยายหมุดทีเม่ือกําลังเลนจากพื้นที่ต้ังที

• บริเวณของหมุดทีจัดไวโดยคณะกรรมการเพ่ือกําหนดแตละพ้ืนท่ีต้ังที และควรอยูใน
บริเวณเดียวกันสําหรับผูเลนทุกคนท่ีเลนจากพ้ืนท่ีต้ังที

• ถาผูเลนปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค โดยการเคลื่อนยายหมุดทีกอนการเลนจากพ้ืน
ท่ีต้ังที เขาหรือเธอมีโทษปรับทั่วไปสําหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a(1)

ในสถานการณอ่ืนท้ังหมด ถือวาหมุดทีเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดตามปกติซึ่งอาจ
เคลื่อนยายออกตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 15.2 

(5) ลูกไมอยูในการเลนจนกวามีการทําสโตรค ไมวาตั้งลูกบนทีตั้งลูกหรือบนพื้น เมื่อเริ่มหลุม
หรือ เลนอีกครั้งจากพื้นที่ตั้งทีตามกฎ:

• ลูกไมอยูในการเลนจนกวาผูเลนทําสโตรคกับลูก และ

• อาจหยิบลูกหรือเคลื่อนที่ลูกกอนทําสโตรคโดยไมมีการปรับโทษ

ถาลูกตกจากทีตัง้ลูก หรือเคาะออกจากทีตัง้ลูกโดยผูเลนกอนที่ผูเลนทาํสโตรค อาจตัง้ลกู 
บนทีต้ังลูกอีกในพ้ืนท่ีต้ังทีโดยไมมีการปรับโทษ 

แตถาผูเลนทําสโตรคกับลูกขณะลูกกําลังตกลงหรือหลังจากไดตกลงมาแลว ไมมีการปรับ
โทษ ใหนับสโตรคและลูกน้ันอยูในการเลน 

(6) เม่ือลูกอยูในการเลนอยูในพื้นที่ต้ังที ถาลูกอยูในการเลนของผูเลนอยูในพ้ืนท่ีต้ังทีหลังจาก
การสโตรค (เชน หลังจากสโตรคไมโดนลูกท่ีต้ังบนที) หรือหลังจากทําการผอนปรน ผูเลน
อาจ:

• หยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกโดยไมมีการปรับโทษ (ดูกฎขอ 9.4b ขอยกเวน 1) และ
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• เลนลูกน้ันหรือลูกอ่ืนจากท่ีใดก็ไดในพ้ืนท่ีต้ังทีจากทีต้ังลูกหรือพ้ืนตาม (2) รวมถึงการ
เลนลูกตามท่ีลูกอยู 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 6.2b (6): โทษปรับทั่วไป

ตามกฎขอ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี
เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

 
6.3   ลูกที่ใชเลนในหลุม  

 

 

 

 

6.3a การจบดวยลูกเดียวกันที่เลนจากพื้นที่ต้ังที 

ผูเลนอาจเลนลูกท่ีสอดคลองเมื่อเริ่มในหลุมจากพ้ืนท่ีต้ังที และอาจเปลี่ยนลูกไดระหวางสอง
หลุม 

ผูเลนจะตองเลนจบหลุมดวยลูกเดียวกันท่ีเลนจากพ้ืนท่ีต้ังที ยกเวนเมื่อ: 

• ลูกน้ันหาย หรือโอบ ีหรือ 

• ผูเลนใชลูกอ่ืนนํามาแทน (หรือไมวาไมไดรับอนุญาตใหทําเชนน้ันหรือไม) 

ผูเลนควรทําเครื่องหมายเพ่ือระบุลูกท่ีใชเลน (ดูกฎขอ 7.2) 

6.3b การใชลูกอื่นนํามาแทนขณะเลนในหลุม 

(1) เม่ืออนุญาตและไมอนุญาตใหผูเลนนําลูกอื่นมาแทน กฎบางขออนุญาตใหผูเลนเปลี่ยนลูก
ท่ีเขาหรือเธอใชเลนในหลุมโดยใชลูกอ่ืนนํามาแทนเปนลูกอยูในการเลน และลูกอ่ืนท่ีไมใช: 

• เมื่อทําการผอนปรนตามกฎ รวมท้ังการดรอปหรือการวางลูก (เชน เมื่อลูกไมอยูในพ้ืนท่ี
ผอนปรน หรือเมื่อทําการผอนปรนบนกรีน) ผูเลนอาจใชลูกเดิมหรือลูกอ่ืน (กฎขอ 
14.3a) 

วัตถุประสงคของกฎ:  

การสโตรคตอเน่ืองในหลุมที่เลนที่ทําจากพื้นที่ต้ังทีไปยังกรีนและไปลงหลุม ผูเลนตองเลนลูก

เดียวกันจนกวาจบหลุม ผูเลนมีโทษปรับสําหรับการทําสโตรคกับลูกผิด หรือทําสโตรคกับลูกที่

นํามาแทนเม่ือกฎไมอนุญาตใหมีการนํามาแทน 
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• เมื่อเลนอีกครั้งจากที่ทาํสโตรคครั้งที่แลวนัน้ ผูเลนอาจใชลูกเดิมหรอืลกูอืน่ (กฎขอ 
14.6) และ

• เมื่อนํากลับมาวางท่ีจุด ไมอนุญาตผูเลนใชลูกอ่ืนนํามาแทน และตองใชลูกเดิมโดยมี
ขอยกเวนบางขอ (กฎขอ 14.2a)

(2) ลูกนํามาแทนกลายเปนลูกอยูในการเลน เมื่อผูเลนใชลูกอ่ืนนํามาแทนเปนลูกอยูในการ
เลน (ดูกฎขอ 14.4):

• ลูกเดิมไมเปนลูกอยูในการเลนอีกตอไปแมวาหยุดอยูในสนาม

• เปนเรื่องจริง แมวาถาผูเลน:

» นํามาแทนลูกเดิมดวยลูกอ่ืน เมื่อไมไดรับอนุญาตตามกฎ (ไมวาผูเลนรูวาเขาหรือ
เธอกําลังใชลูกอ่ืนนํามาแทนหรือไมก็ตาม) หรือ

» นําลูกกลับมาวาง ดรอป หรือวางลูกนํามาแทน (1) ในท่ีผิด (2) ในทางท่ีผิด หรือ (3)
ใชข้ันตอนท่ีใชไมใด

• สําหรับวิธีการแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนเลนลูกท่ีนํามาแทน ดูกฎขอ 14.5

ถาไมพบลูกเดิมของผูเลน และผูเลนนําลูกอ่ืนมาอยูในการเลนตามการผอนปรนโดยใช  
สโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 17.1d, 18.1, 18.2b และ 19.2a) หรือกฎอนุญาตตามท่ีใชได
เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาเกิดอะไรกับลูก (ดูกฎขอ 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e 
และ 17.1c): 

• ผูเลนตองเลนดวยลูกท่ีนํามาแทนตอไป และ

• ผูเลนตองไมเลนลูกเดิม แมวาไปพบในสนามกอนหมดเวลาการคนหาสามนาที (ดูกฎขอ
18.2a(1))

(3) การทําสโตรคกับลูกที่นํามาแทนอยางไมถูกตอง ถาผูเลนทําสโตรคกับลูกท่ีนํามาแทน
อยางไมถูกตอง:

• ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

• ในสโตรคเพลย ผูเลนตองเลนลูกจบหลุมดวยลูกท่ีนํามาแทนอยางไมถูกตองน้ัน

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี
เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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6.3c ลูกผิด 

(1) การทําสโตรคกับลูกผิด ผูเลนตองไมทําสโตรคกับลูกผิด 

ขอยกเวน - ลูกกําลังเคลื่อนที่ในนํ้า: ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนทําสโตรคกับลูกผิดท่ีกําลัง
เคลื่อนท่ีในนํ้าในพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือในนํ้าชั่วคราว: 

• ไมนับสโตรค และ 

• ผูเลนตองแกไขความผิดน้ันใหถูกตองตามกฎโดยการเลนลูกท่ีถูกตองจากจุดเดิม หรือ
โดยทําการผอนปรนตามกฎ 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกผิดเปนการละเมิดกฎขอ 6.3c(1): โทษปรับทั่วไป 

ในแมทชเพลย: 

• ถาผูเลนและคูแขงเลนลูกกันและกันระหวางการเลนในหลุม คนแรกท่ีทําสโตรคกับ   ลูก
ผิดมีโทษปรับทั่วไป (แพหลุม) 

• ถาไมรูผูเลนลูกผิดคนแรก ไมมีการปรับโทษ และตองเลนลูกท่ีสลับกัน 

ในสโตรคเพลย ผูเลนตองแกไขความผิดน้ันใหถูกตองโดยการเลนลูกเดิมตอไปตามท่ีอยู หรือ
ทําการผอนปรนตามกฎ: 

• การสโตรคและหลายสโตรคท่ีทํากับลูกผิดกอนแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง (รวมท้ัง 
สโตรคและสโตรคปรับโทษจากการเลนลูกน้ันเทาน้ัน) ไมนํามานับรวม 

• ถาผูเลนไมแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนทําสโตรคเพ่ือเริ่มตนหลุมอ่ืน หรือหลุม
สุดทายของรอบกอนคืนสกอรการดของเขาหรือของเธอ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 

(2) เม่ือลูกของผูเลนเลนโดยผูเลนอื่นเปนลูกผิด ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกของผูเลน
เลนโดยผูเลนอ่ืนเปนลูกผิด ผูเลนตองวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตอง
ประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

ใหนํามาใชไมวาพบลูกเดิมหรือไม 

6.3d เม่ือผูเลนอาจเลนมากกวาหน่ึงลูกในเวลาเดียวกัน 

ผูเลนอาจเลนลูกมากกวาหน่ึงลูกในเวลาเดียวกันในหลุมเทาน้ัน เมื่อ: 
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• การเลนโพรวิชันนัลบอล (ซึ่งจะกลายเปนลูกอยูในการเลน หรือยกเลิกตามท่ีระบุไวในกฎขอ 
18.3c) หรือ 

• การเลนสองลูกในสโตรคเพลย เพ่ือแกไขการละเมิดรายแรงท่ีอาจเปนไปไดในการเลนจากท่ี
ผิด (ดูกฎขอ 14.7b) หรือเมื่อไมแนใจกับการใชกฎตามข้ันตอนท่ีถูกตอง (ดูกฎขอ 20.1c(3)) 

 
6.4  ลําดับการเลนขณะเลนในหลุม   

 

 

 

 

 

 

 

6.4a แมทชเพลย 

(1) ลําดับการเลน ผูเลนและคูแขงตองเลนตามลําดับน้ี: 

• การเริ่มตนหลุมแรก ในหลุมแรก ตัดสินการไดออนเนอรโดยการสุมดึงออกมาตามท่ี
คณะกรรมการกําหนด หรือถาไมมีการสุม ใหทําการตกลงหรือโดยใชวิธีสุม (เชน การ
โยนเหรียญ) 

• การเริ่มตนหลุมอ่ืนท้ังหมด 

» ผูเลนท่ีชนะหลุม ไดออนเนอรในพ้ืนท่ีต้ังทีตอไป 

» ถาหลุมเสมอกัน ผูเลนยังคงไดออนเนอรจากพ้ืนท่ีต้ังทีกอนหนาน้ันตอไป 

» ถาผูเลนขอคําตัดสินในเวลาอันควร (ดูกฎขอ 20.1b) ท่ียังไมไดรับการตัดสินจาก
คณะกรรมการและสามารถสงผลกระทบตอการไดออนเนอรในหลุมตอไป ตัดสิน
ออนเนอรโดยการตกลงหรือการใชวิธีสุม 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอที่ 6.4 ครอบคลุมลําดับการเลนตลอดทั้งหลุม ลําดับการเลนจากพื้นที่ต้ังทีข้ึนอยูกับผูที่
ไดออนเนอร และหลังจากน้ันจะข้ึนอยูกับลูกอยูหางจากหลุมมากที่สุด  

• ในแมทชเพลย ลําดับการเลนเปนพื้นฐาน ถาผูเลนเลนผิดลําดับ คูแขงอาจใหยกเลิก 
สโตรคน้ันและใหผูเลนเลนอีก 

• ในสโตรคเพลย ไมมีการปรับโทษสําหรับการเลนผิดลําดับ อนุญาตและสงเสริมผูเลนเลน
แบบ “พรอมเลน” ดวยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ 
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• หลังจากผูเลนท้ังสองเริ่มหลุม

» ลูกท่ีอยูไกลหลุมกวาไดเลนกอน

» ถาลูกมีระยะหางจากหลุมเทากัน หรือไมรูระยะท่ีเกี่ยวของ ใหตัดสินโดยตกลงกัน
หรือโดยใชวิธีการสุม

ี่

(2) คูแขงอาจยกเลิกสโตรคของผูเลนที่ทําผิดลําดับ ถาผูเลนเลนเมื่อเปนลําดับของคูแขง ไมมี 
การปรับโทษ แตคูแขงอาจยกเลิกสโตรค:

• ตองทําทันที และกอนผูเลนคนใดจะทําสโตรค เมื่อคูแขงใหยกเลิกสโตรค เขาหรือเธอไม 
สามารถถอนการยกเลิก

• ถาคูแขงยกเลิกสโตรค ผูเลนตองเลนลูกจากทีทํ่าสโตรคไปแลว เมื่อถึงลําดับการเลนของ 
เขาหรือของเธอ (ดูกฎขอ 14.6)

• ถาคูแขงไมยกเลิกสโตรค ใหนับสโตรคนั้นและลูกนัน้อยูในการเลน และตองเลนตามท 
อยู

ขอยกเวน - การเลนผิดลําดับโดยการตกลงกันเพื่อประหยัดเวลา : เ พ่ือเปนการ
ประหยัดเวลา: 

• ผูเลนอาจเชิญคูแขงเลนผิดลําดับ หรือตามท่ีคูแขงขอเลนผิดลําดับ

• ถาคูแขงทําสโตรคผิดลําดับ ผูเลนไดสละสิทธ์ิการยกเลิกสโตรคน้ัน

ดูกฎขอ 23.6 (ลําดับการเลนในโฟรบอล)

6.4b สโตรคเพลย 

(1) ลําดับการเลนตามปกติ

• การเริ่มหลุมแรก  ตัดสินการไดออนเนอรท่ีพ้ืนท่ีต้ังทีแรกโดยการสุมดึงออกมาตามท่ี
คณะกรรมการกําหนด หรือถาไมมีการสุมดึงออกมา ใหทําการตกลงหรือโดยใชวิธีสุม
(เชน การโยนเหรียญ)

• การเริ่มหลุมอ่ืนท้ังหมด

» ผูเลนในกลุมท่ีมีกรอสสกอรตํ่าสดุท่ีหลุมใดไดออนเนอรท่ีพ้ืนท่ีต้ังทีตอไป ผูเลนท่ีมี
กรอสสกอรตํ่าสุดท่ีสองควรเลนตอไป และตอไป
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» ถาผู เลนสองคนหรือมากกวามีสกอร เทากันในหลุมใด ควรเลนตามลํา ดับ
เชนเดียวกับในพ้ืนท่ีต้ังทีกอนหนาน้ัน 

» ออนเนอรข้ึนอยูกับกรอสสกอร แมแตในการแขงขันใชแฮนดิแคป 

• หลังจากท่ีผูเลนท้ังหมดไดเริ่มเลนหลุม 

» ลูกท่ีไกลท่ีสุดจากหลุมควรเลนกอน 

» ถาสองลูกหรือมากกวามีระยะจากหลุมเทากัน หรือไมรูระยะท่ีเกี่ยวของ ควรตัดสิน
ลูกท่ีเลนกอนโดยตกลงกัน หรือโดยใชวิธีการสุม 

ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนเลนผิดลําดับ ยกเวนวาถาผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงกันเลน
ผิดลําดับเพ่ือใหคนใดไดเปรียบ แตละคนมีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับโทษ) 

(2) การเลนผิดลําดับดวยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ ("พรอมเลน") อนุญาตและ 
สงเสริมใหผูเลนเลนผิดลําดับดวยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ ตอเมื่อ: 

• ผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงกันเพ่ือความสะดวก หรือเพ่ือเปนการประหยัดเวลา 

• ลูกของผูเลนมาหยุดระยะใกลหลุมมาก และผูเลนตองการจบหลุม หรือ 

• ผูเลนแตละคนพรอมและสามารถเลนได กอนท่ีผูเลนอ่ืนจะเลนตามลําดับการเลนปกติ 
(1) ตราบใดท่ีการเลนผิดลําดับ ผูเลนไมทําใหผูอ่ืนอยูในอันตราย ไมทําใหผูอ่ืนเสียสมาธิ 
หรือไมรบกวนผูอ่ืน 

แตถาผูเลนท่ีอยูในลําดับการเลนตาม (1) พรอมและสามารถเลนได และระบุวาเขาหรือเธอ
ตองการเลนกอน ผูเลนอ่ืนควรรอจนกวาผูเลนไดเลน 

ผูเลนไมควรเลนผิดลําดับเพ่ือใหเกิดความไดเปรียบตอผูเลนอ่ืน 

6.4c เม่ือผูเลนจะเลนโพรวิชันนัลบอลหรือลูกอื่นจากพื้นที่ต้ังที 

ลําดับการเลนในกรณีน้ีคือ ผูเลนอ่ืนท้ังหมดในกลุมทําสโตรคแรกในหลุมน้ัน กอนท่ีผูเลนเลน     
โพรวิชันนัลบอลหรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีต้ังที 

ถามีผูเลนมากกวาหน่ึงคนเลนโพรวิชันนัลบอลหรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีต้ังที ลําดับการเลนเปนลําดับ
เดียวกับเมื่อกอนหนา 

โพรวิชันนอลบอลหรือลูกอ่ืนท่ีเลนผิดลําดับ ดูกฎ 6.4a(2) และ 6.4b 
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6.4d เม่ือผูเลนทําการผอนปรน หรือจะเลนโพรวิชันนัลบอลจากที่ใด ยกเวนพื้นที่ต้ังที 

ลําดับการเลนตามกฎขอ 6.4a(1) และ 6.4b(1) มีในสองกรณีน้ีคือ: 

(1) การผอนปรนเพื่อเลนลูกจากสถานที่แตกตางจากที่ลูกอยู 

• เมื่อผูเลนรูวาเขาหรือเธอจําเปนตองทําการผอนปรนสโตรคและระยะ ลําดับการเลน
ของผูเลนข้ึนอยูกับจุดท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว 

• เมื่อผูเลนมีทางเลือกในการเลนลูกตามท่ีลูกอยู หรือทําการผอนปรน 

» ลําดับการเลนของผูเลนข้ึนอยูกับจุดท่ีลูกเดิมอยู (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎ
ขอ 14.2) 

» ใชกรณีน้ีเมื่อผูเลนไดตัดสินใจทําการผอนปรนสโตรคและระยะแลว หรือเพ่ือทําการ
ผอนปรนการเลนจากสถานท่ีอ่ืนแตกตางจากท่ีลูกเดิมอยู (เชน เม่ือลูกเดิมอยูใน
พ้ืนท่ีปรับโทษ หรือถือวาไมสามารถเลนได) 

(2) การเลนโพรวิชันนัลบอล ลําดับการเลนสําหรับผูเลนเพ่ือเลนโพรวิชันนัลบอลทันทีหลังจาก
ทําสโตรคกอนหนาน้ีและกอนผูเลนอ่ืนเลนลูก ยกเวน: 

• เมื่อเริ่มตนหลุมจากพ้ืนท่ีต้ังที (ดูกฎขอ 6.4c) หรือ 

• เมื่อผูเลนรอกอนตัดสินใจเลนโพรวิชันนัลบอล (ในกรณีน้ี ลําดับการเลนของผูเลนเม่ือ
เขาหรือเธอตัดสินใจเลนโพรวิชันนัลบอลข้ึนอยูกับจุดท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว) 

 
6.5   การเลนจบหลุม 

ผูเลนไดจบหลุม: 

• ในแมทชเพลย เมื่อ: 

» ผูเลนจบหลุม หรือผูเลนไดรับการยอมใหสโตรคตอไป หรือ 

» ไดตัดสินผลของหลุม (เชน เมื่อคูแขงยอมใหหลุมน้ัน สกอรของคูแขงสําหรับหลุมน้ันตํ่า
กวาท่ีผูเลนอาจทําได หรือผูเลนหรือคูแขงมีโทษปรับท่ัวไป (แพหลุม)) 

• ในสโตรคเพลย เมื่อผูเลนจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

ดูกฎขอ 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) และ 23.3c (เม่ือผูเลนจบหลุมในรูปแบบอ่ืนใน 
สโตรคเพลยหรือในโฟรบอล)  
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III 

การเลนลูก 

กฎขอ 7 -11 
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  การหาลูก การพบลูกและการระบุลูก 

7.1   การหาลูกอยางเหมาะสม 

7.1a ผูเลนอาจกระทําอยางสมเหตุผลเพื่อหาและระบุลูก 

เปนความรับผิดชอบของผูเลนในการหาลูกของเขาหรือของเธอหลังจากการสโตรคแตละครั้ง 

ผูเลนอาจหาลูกอยางเหมาะสม โดยการกระทําท่ีสมเหตุผลเพ่ือหาและระบุลูก เชน: 

• การเคลื่อนยายทรายและนํ้า และ

• การขยับ หรือการงอ หญา พุมไม กิ่งไม หรือสิ่งงอกเงย หรือสิ่งธรรมชาติท่ีติดตรึง หรือ
อาจจะหักวัตถุน้ัน แตการหักน้ันเปนผลมาจากการกระทําอ่ืนสมเหตุผลเพ่ือหาหรือระบุลูก
เทาน้ัน

ถาการกระทําท่ีสมเหตุผลน้ันเปนสวนของการหาลูกอยางเหมาะสมไปปรับปรุงสภาพท่ีมีผล
ตอสโตรค: 

• ไมมีการปรับโทษตามกฎขอ 8.1a ถาการปรับปรุงน้ันเน่ืองมาจากการคนหาท่ีเหมาะสม

• แตถาการปรับปรุงน้ันเปนผลมาจากการกระทําเกินควรในการหามากกวาสมเหตุผล หรือ
มากเกินกวาความเหมาะสม ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปสําหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a

กฎขอ

7
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 7 อนุญาตใหผูเลนใชการกระทําสมเหตุผลในการหาลูกที่อยูในการเลนอยาง
เหมาะสมหลังจากสโตรคแตละครั้ง 

• แตผูเลนยังคงตองระมัดระวังตามที่จะใชการปรับโทษ ถาผูเลนกระทําเกินไปและไป
ปรับปรุงสภาพซ่ึงมีผลตอสโตรคตอไปของเขาหรือของเธอ

• ไมมีการปรับโทษตอผูเลน ถาลูกบังเอิญเคลื่อนที่ในความพยายามเพื่อหาหรือระบุ
ลูก แตตองนําลูกกลับมาไวที่จุดเดิม
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ในการพยายามหาและระบุลูก ผูเลนอาจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทตามท่ีกฎขอ 15.1 อนุญาต 
และอาจเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดตามท่ีกฎขอ 15.2 อนุญาต 

7.1b การปฏิบัติถาเคลื่อนยายทรายที่มีผลตอสภาพที่ลูกอยูขณะหาหรือระบุลูกของผูเลน 

• ผูเลนตองสรางสภาพโดยรอบเดิมในทราย แตอาจเหลือสวนเล็กนอยเพ่ือใหมองเห็นลูก ถา
ทรายปกคลุมลูก

• ถาผูเลนเลนโดยไมไดสรางสภาพโดยรอบใหเหมือนเดิม ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

7.2   วิธีการระบุลูก 

อาจระบุลูกท่ีหยุดอยูของผูเลนในทางหน่ึงทางใดไดดังน้ี: 

• โดยผูเลนหรือผูอ่ืนท่ีเห็นลูกมาหยุดอยูในสถานะการณท่ีรูวาเปนลูกของผูเลน

• ดวยการมองเห็นเครื่องหมายบนลูกของผูเลน (ดูกฎขอ 6.3a)

• โดยพบลูกท่ีมีย่ีหอ รุน เบอร และสภาพเดียวกันกับลูกของผูเลนในบริเวณท่ีคาดวาลูกของ
ผูเลนอยู (แตไมใชกับถาลูกท่ีเหมือนกันอยูในบริเวณเดียวกัน และไมมีทางรูวาลูกใดเปน
ของผูเลน)

ถาไมสามารถบอกความแตกตางของโพรวิชันนัลบอลของผูเลนวาเปนลูกเขาหรือของเธอ ดูกฎ
ขอ 18.3c(2) 

7.3   การหยิบเพื่อระบุลูก 

ถาลูกอาจเปนของผูเลนแตไมสามารถระบุไดตามท่ีลูกอยู: 

• ผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนเพ่ือระบุลูก (รวมถึงการหมุนลูก) แต:

• ตองมารคจุดของลูก และตองไมทําความสะอาดลูกมากเกินกวาจําเปนเพ่ือระบุลูก (ยกเวน
บนกรีน ( ) ดูกฎขอ 14.1)

ถาลูกท่ีหยิบข้ึนเปนลูกของผูเลนหรือของผูเลนอ่ืน ตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ
14.2) 
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ถาผูเลนหยิบลูกของเขาหรือของเธอเมื่อไมมีเหตุอันควรท่ีจําเปนตองระบุลูก (ยกเวนบนกรีนท่ี
กฎอนุญาตใหหยิบลูกไดตามกฎขอ 13.1b) โดยไมมารคจุดของลูกกอนหยิบ หรือทําความ
สะอาดเมื่อไมอนุญาต ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดในการละเมิด

กฎขอ 7.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

 
7.4   ลูกเคลื่อนที่โดยบังเอิญขณะพยายามหาหรือระบุลูก 

ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลน คูแขงหรือผูอ่ืนบังเอิญทําลูกของผูเลนเคลื่อนท่ีขณะกําลังพยายามหา
ลูกหรือระบุลูก 

ถาเกิดข้ึน ตองนําลูกกลับมาวางไวจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) โดย
กระทําดังน้ี 

• ถาลูกอยูบน อยูใต หรือลูกพิงกับสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม วัตถุเขต หรือสิ่งงอก
เงยหรือวัสดุธรรมชาติท่ีติดตรึง ตองนําลูกน้ันกลับมาวางท่ีจุดเดิม บนจุดเดิม ใตจุดเดิม 
หรือพิงกับวัตถุน้ัน (ดูกฎขอ 14.2c) 

• ถาทรายปกคลุมลูก ตองสรางสภาพโดยรอบเชนเดิม และนําลูกกลับมาวางไวในสภาพ
โดยรอบน้ัน (ดูกฎขอ 14.2d) แตผูเลนสามารถปลอยใหเห็นสวนเล็กนอยของลูกได 

ดูกฎขอ 15.1a (ขอจํากัดเรื่องการจงใจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทบางอยางกอนนําลูกกลับมา
วาง) 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 7.4: โทษปรับทั่วไป 
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เลนตามสภาพสนามท่ีพบ 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
8.1   การกระทําของผูเลนไปปรับปรุงสภาพที่มีผลตอสโตรค 

เพ่ือสนับสนุนหลักการท่ีวา “เลนตามสภาพสนามท่ีผูเลนไปพบ” กฎขอน้ีจึงจํากัดสิ่งท่ีผูเลนอาจ
ทําเพ่ือปรับปรงุ “สภาพท่ีมีผลตอสโตรค” (ในท่ีใดท้ังในและนอกสนาม) สําหรับสโตรคท่ีผูเลน
จะทําตอไป: 

• สภาพโดยรอบท่ีลูกของผูเลนหยุดอยู 

• พ้ืนท่ีต้ังใจยืนของผูเลน 

• พ้ืนท่ีท่ีต้ังใจสวิงของผูเลน 

• เสนทางเลนของผูเลน และ 

• พ้ืนท่ีผอนปรนท่ีผูเลนดรอปหรือวางลูก 

ใชกฎขอน้ีกับการกระทําท้ังระหวางรอบ และขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a  

ไมใชใน: 

• การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได ซึ่งอนุญาตไวในขอบเขตของ
กฎขอ 15 หรือ 

• การกระทําขณะลูกของผูเลนอยูในการเคลื่อนท่ีซึ่งครอบคลุมโดยกฎขอ 11 

กฎขอ

8 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 8 ครอบคลุมถึงหลักสําคัญของกีฬาน้ี “เลนตามสภาพที่ผูเลนพบ” เม่ือลูกของผู
เลนมาหยุดอยู โดยปกติเขาและเธอยอมรับสภาพที่มีผลตอสโตรค และไมปรับปรุงสภาพ
น้ันกอนการเลนลูก แตผูเลนอาจกระทําบางอยางที่สมเหตุผล แมวาการกระทําน้ันอาจ
ปรับปรุงสภาพดีข้ึน และมีสถานการณที่จํากัดวาเม่ือใดอาจปรับสภาพใหเปนอยางเดิม
โดยไมมีโทษปรับหลังจากทําใหดีข้ึนหรือเลวลง 
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8.1a การกระทําที่ไมอนุญาต 

ยกเวน ขอจํากัดท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1b, c และ d ผูเลนตองไมทําสิ่งใดท่ีอาจปรับปรุงสภาพท่ี
มีผลตอสโตรค: 

(1) เคลื่อนยาย งอ หรือหักสิ่งใด  

• วัตถุธรรมชาติท่ีงอกเงยหรือติดตรึง 

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม หรือวัตถุเขต หรือ 

• หมุดทีสําหรับพ้ืนท่ีต้ังทีเมื่อกําลังเลนลูกจากพ้ืนท่ีต้ังทีน้ัน 

(2)  เคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดไปยังตําแหนง (เชน เพ่ือสรางท่ี
ยืน หรือเพ่ือปรับปรุงเสนทางเลน) 

(3)  เปลี่ยนสภาพผิวพ้ืน รวมถึง: 

• นําแผนดิวอทกลับมาไวท่ีรอยดิวอท 

• ยายหรือกดดิวอทท่ีวางไวท่ีเดิมแลว หรือแผนหญาอ่ืนท่ีอยูในท่ีอยูแลว หรือ 

• สรางหรือขจัดหลุม บริเวณขรุขระ หรือพ้ืนผิวไมเรียบ 

(4) ปดหรือกด ทราย หรือเศษดินรวน 

(5) ปด นํ้าคาง นํ้าคางแข็ง หรือนํ้า 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a: โทษปรับทั่วไป 

8.1b การกระทําที่อนุญาต 

ในการเตรียมหรือการทําสโตรค ผูเลนอาจกระทําสิ่งตอไปน้ีได ไมมีการปรับโทษ แมเปนการ
กระทําเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค: 

(1) คนหาลูกของเขาหรือของเธออยางเหมาะสมโดยการกระทําสมเหตุผลในการหาและระบุ
ลูก (ดูกฎขอ 7.1a) 

(2) การกระทําสมเหตุผลในการเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท (ดูกฎขอ 15.1) และสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2) 

(3) กระทําสมเหตุผลเพ่ือมารคจุดของลูกและหยิบลูก และนําลูกน้ันกลับมาวางตามกฎขอ 
14.1 และ 14.2 
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(4) จับไมกอลฟแตะกับพ้ืนเบาๆชิดหนา หรือชิดหลังลูก 

แตท้ังน้ีไมอนุญาต: 

• การกดไมกอลฟลงบนพ้ืน หรือ 

• เมื่อลูกอยูในบังเกอร การสัมผัสถูกทรายดานหนาหรือดานหลังลูก (ดูกฎขอ 12.2b(1)) 

(5) ฝงเทาใหมั่นคงเพ่ือทําการยืน รวมถึงการกระทําท่ีสมเหตุผลเพียงพอในการฝงเทาลงไปใน
ทรายหรือดินรวน 

(6) เขาไปยืนโดยสมเหตุผลอยางเหมาะสม ในการเขาไปท่ีลูก และทําการยืน 

แตเมื่อทําเชนน้ันแลว ผูเลน: 

• ไมมีสิทธ์ิยืนหรือสวิงตามปกติ และ 

• ตองใชการกระทําดวยการบุกรุกนอยท่ีสุด เพ่ือกระทํากับสภาพการณน้ันโดยฉพาะ 

(7) ทําสโตรค หรือการสวิงข้ึนเพ่ือทําสโตรคแลว 

แตถาลูกน้ันอยูในบังเกอร ไมอนุญาตการสัมผัสทรายตอนสวิงข้ึนตามกฎขอ 12.2b(1) 

(8) ในพ้ืนท่ีต้ังที 

• วางทีต้ังลูกลงในหรือบนพ้ืน (ดูกฎขอ 6.2b(2)) 

• ยาย งอ หรือหักสิ่งงอกเงยใด หรือวัตถุรรมชาติท่ีติดตรึง (ดูกฎขอ6.2b(3)) และ 

• ปรับเปลี่ยนผิวพ้ืนดิน ปด หรือกดทรายและดิน หรือปดนํ้าคาง นํ้าคางแข็ง หรือปดนํ้า     
(ดูกฎขอ 6.2b(3)) 

(9) ในบังเกอร คราดทรายเพ่ือการดูแลรักษาสนาม ภายหลังเลนลูกออกจากบังเกอรออกไป
นอกบังเกอร (ดูกฎขอ 12.2b(3)) 

(10) บนกรีน ปดทรายและดินรวน และซอมแซมความเสียหาย (ดูกฎขอ13.1c) 

(11) ขยับวัตถุธรรมชาติเพ่ือดูวาติดตรึงหรือไม 

แตถาพบวาวัตถุน้ันงอกเงยหรือติดตรึงอยู ใหคงสภาพติดตรึงน้ัน และนํากลับไปให
ใกลเคียงกับสภาพเดิมเทาท่ีเปนไปได 
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8.1c หลีกเลี่ยงการปรับโทษโดยคืนสภาพที่ปรับปรุงอันเปนการละเมิดกฎขอ 8.1a(1) หรือ 
8.1a(2) 

ถาผูเลนปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคดวยการยาย งอ หรือหักวัตถุอันเปนการละเมิดกฎขอ 
8.1a(1) หรือเคลื่อนยายตําแหนงของวัตถุละเมิดกฎขอ 8.1a(2): 

• ไมมีการปรับโทษ ถากอนการทําสโตรค ผูเลนขจัดการปรับปรุงน้ันโดยปรับใหกลับคืนสภาพ
เดิมตามท่ีอนุญาต (1) และ (2) ขางลางน้ี 

• แตถาผูเลนปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคดวยการกระทําอ่ืนท่ีครอบคลุมในกฎขอ 8.1a(3)-
(5) เขาและเธอไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษโดยการคืนสภาพน้ันใหคงเดิม 

(1) คืนสภาพที่ปรับปรุงดวยการยาย งอ หรือหักวัตถุไดอยางไร กอนทําสโตรคผูเลนอาจ
หลีกเลี่ยงการปรับโทษในการละเมิดกฎขอ 8.1a(1) โดยการคนืสภาพวัตถุเดิมใหกลับมาอยู
ในตําแหนงเดิมเทาท่ีเปนไปไดซึ่งทําใหสภาพการปรับปรุงหายไป เชน: 

• นําวัตถุเขต (เชน หลักเขต) ท่ีไดนําออกไปนํากลับมาไวตําแหนงเดิมหลังจากท่ีไดผลัก
ไปอยูในมุมท่ีแตกตางไป หรือ  

• นํากิ่งไม หรือนําหญา หรือนําสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมไดกลับมาตําแหนงเดิมหลังจาก
ไดยายออกไป 

แตผูเลนไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษได: 

• ถาไมขจัดสภาพการปรับปรุงน้ัน (เชน เมื่อวัตถุเขต หรือไปงอหรือไปหักกิ่งไมท่ีอยูใน
สภาพไมสามารถคืนกลับสูสภาพเดิมได) หรือ 

• การใชสิ่งอ่ืนท่ีมิใชวัตถุเดิมในการพยายามคืนสภาพ เชน 

» ใชวัตถุอ่ืนหรือเพ่ิมวัตถุ (เชน ใชหลักอ่ืนมาปกในหลุมแทนหลักเดิมท่ีนําออกไป 
หรือผูกกิ่งไมท่ียายไปใหกลับมาเขาท่ี) หรือ 

» ใชวัสดุอ่ืนมาซอมวัตถุเดิม (เชน ใชเทปมาซอมวัตถุเขตท่ีแตก หรือซอมกิ่งไม) 

(2) คืนสภาพที่ไปปรับปรุงโดยการยายตําแหนงวัตถุเขาตําแหนงอยางไร กอนทําสโตรค     
ผูเลนอาจหลีกเลี่ยงการปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 8.1a(2) โดยการยายวัตถุท่ียาย
ไปกลับมาอยูท่ีตําแหนงเดิม 
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8.1d การคืนสภาพที่แยลงหลังจากลูกมาหยุดอยู 

ถาสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงหลังจากลูกมาหยุดอยู: 

(1) เม่ือใดที่อนุญาตใหปรับปรุงสภาพที่แยลง เมื่อสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงโดยบุคคลอ่ืนท่ี
ไมใชผูเลนหรือโดยสัตว หรือวัตถุประดิษฐ ไมมีการปรับโทษตามกฎขอ 8.1a ผูเลนอาจ: 

• ปรับสภาพใหกลับคืนมาใหใกลเคียงสภาพเดิมเทาท่ีเปนไปได 

• มารคจุดของลูก และหยิบลูกข้ึน ทําความสะอาด นําลูกกลับมาวางไวจุดเดิม (ดูกฎขอ 
14.1 และ14.2) ถาเปนไปไดใหปรับสภาพท่ีแยลงน้ันกลับมาอยูในสภาพเดิม หรือถา
วัตถุตกลงบนลูกเมื่อสภาพท่ีมีผลตอสโตรคน้ันทําใหแยลง  

• ถาไมสามารถปรับสภาพท่ีแยลงน้ันคืนสภาพมาไดโดยงาย ใหหยิบลูกข้ึน และวางลูกท่ี
จุดท่ีใกลท่ีสุด (ไมใกลหลุม) ซึ่ง (1) มีสภาพท่ีมีผลตอสโตรคใกลเคียงท่ีสุด (2) ภายใน
หน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดเดิม และ (3) อยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับจุดน้ัน 

ขอยกเวน – สภาพที่ลูกอยูแยลงเม่ือ หรือหลังจากหยิบหรือเคลื่อนยายลูก และกอนนํา
ลูกกลับมาวางไวที่เดิม: ครอบคลุมโดยกฎขอ 14.2d นอกจากสภาพโดยรอบลูกแยลงเมื่อ
การเลนหยุดลงและหยิบลูกข้ึน ในกรณีน้ีใชกฎขอน้ี  

(2) เม่ือไมอนุญาตใหกลับคืนสภาพที่แยลง ถาสภาพท่ีมีผลตอสโตรคแยลงโดยผูเลน โดยวัตถุ
ธรรมชาติ หรือแรงธรรมชาติ เชน ลม หรือนํ้า ผูเลนตองไมปรับปรุงสภาพท่ีแยลงซึ่งเปน
การละเมิดกฎขอ 8.1a (ยกเวนตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1c(1), 8.1c(2) และ 13.1c)  

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตองหรือการเลนลูกจากที่ผิด เปนการละเมิด

กฎขอ 8.1d: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส  พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเกี่ยวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 
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8.2   การกระทําของผูเลนจงใจไปปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ มีผลตอลูกที่หยุดอยูหรือ
ตอสโตรคที่จะทําของผูเลน 

8.2a. เม่ือใชกฎขอ 8.2 

กฎน้ีครอบคลุมการกระทําท่ีผูเลนจงใจเปลี่ยนสภาพทางกายภาพอันมีผลตอลูกท่ีหยุดอยูของ
เขาหรือของเธอ หรือสโตรคท่ีทํา 

กฎขอน้ีไมใชกับการกระทําของผูเลนท่ี: 

• จงใจทําใหลูกเฉไปหรือหยุดลูกของเขาหรือของเธอ หรือจงใจปรับเปลี่ยนสภาพทาง
กายภาพใดอันมีผลตอท่ีท่ีลูกอาจมาหยุด (ซึ่งครอบคลุมโดยกฎขอ 11.2 และ 11.3) หรือ 

• ปรับเปลี่ยนสภาพท่ีมีผลตอสโตรคของผูเลน (ซึ่งครอบคลุมในกฎขอ 8.1a) 

8.2b หามการกระทําเพื่อปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ 

ผูเลนตองไมจงใจกระทําการใดท่ีระบุไวในกฎขอ 8.1a (ยกเวนตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1b, c, 
หรือ d) เพ่ือปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพใดอันมีผลตอ: 

• ท่ีลูกของผูเลนอาจจะไปหรืออาจมาหยุดหลังจากการสโตรคครั้งตอไป หรือสโตรคภายหลัง
ของเขาหรือของเธอ หรือ 

• ท่ีลูกของผูเลนหยุดอาจไปหรือมาหยุด ถาลูกเคลื่อนท่ีกอนทําสโตรค (เชน เม่ือลูกอยูบนท่ี
ลาดเอียงมาก และผูเลนเปนหวงวาลูกอาจกลิ้งเขาไปในพุมไม) 

ขอยกเวน- การกระทําเพื่อดูแลรักษาสนาม ไมมีการปรับโทษตามกฎขอน้ี ถาผูเลนเปลี่ยน
สภาพทางกายภาพเพ่ือเปนการดูแลรักษาสนาม (เชน ลบรอยเทาในบังเกอร หรือนําชิ้นดิวอท 
กลับไปวางไวในรอยดิวอท)  

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 8.2: โทษปรับทั่วไป 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 
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8.3   การกระทําของผูเลนจงใจไปปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ มีผลตอลูกที่หยุดอยูหรือ 
ตอสโตรคที่จะทําของผูเลนอื่น 

8.3a เม่ือใดใชกฎขอ 8.3 

กฎขอน้ีครอบคลุมผูเลนจงใจกระทําเพ่ือเปลี่ยนสภาพทางกายภาพซึ่งมีผลตอลูกของผูเลนอ่ืนท่ี
หยุดอยูหรือสโตรคท่ีผูเลนอ่ืนน้ันจะทํา 

ไมใชกับการกระทําของผูเลนจงใจทําใหลูกผูเลนอ่ืนท่ีอยูในการเคลื่อนท่ีเฉไปหรือหยุด หรือจงใจ
เปลี่ยนสภาพทางกายภาพอันมีผลตอท่ีลูกอาจมาหยุด (ซึ่งครอบคลุมโดยกฎขอ 11.2 และ 
11.3) 

8.3b การกระทําที่ตองหามเพื่อเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ 

ผูเลนตองไมจงใจกระทําตามท่ีระบุไวในกฎขอ 8.1a (ยกเวนตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 8.1b, c 
หรือ d) ท่ี: 

• ปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคของผูเลนอ่ืนใหดีข้ึนหรือแยลง หรือ

• เปลี่ยนสภาพทางกายภาพท่ีมีผลตอ:

» ท่ีลูกของผูเลนอ่ืนอาจไปหรือมาหยุดหลังจากสโตรคตอมาของผูเลน หรือสโตรคหลัง
จากน้ัน หรือ

» ท่ีลูกของผูเลนอ่ืนท่ีหยุดอยูอาจไปหรือมาหยุดถาลูกเคลือ่นท่ีกอนทําสโตรค

ขอยกเวน - การกระทําเพื่อดูแลรักษาสนาม ไมมีการปรับโทษตามกฎขอนี้ถาผูเลนเปลี่ยน 
สภาพทางกายภาพเพือ่เปนการดูแลรักษาสนาม (เชน ลบรอยเทาในบงัเกอรหรือนําดิวอทกลับ 
ไปวางไวในรอยดิวอท) 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 8.3:  โทษปรับทั่วไป 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส  พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท 
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา 
หนาที่ในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเกี่ยวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ 

กระทําของผูเลนน้ัน) 
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เลนลูกตามท่ีลูกอยู  
หยิบหรือเคลื่อนยายลูกท่ีหยุดอยู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กฎขอ 9 ใชกับลูกอยูในการเลนท่ีหยุดอยูในสนาม และใชกับท้ังระหวางรอบการเลนและขณะ
การเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a 
 
9.1   เลนลูกตามที่ลูกอยู 

9.1a เลนลูกจากที่ลูกอยู 

ตองเลนลูกของผูเลนท่ีหยุดอยูในสนามตามสภาพน้ัน ยกเวนเมื่อกฎตองการหรืออนุญาตให    
ผูเลน: 

• เลนลูกจากท่ีอ่ืนในสนาม หรือ 

• หยิบลูกข้ึน และนํากลับมาวางท่ีจุดเดิม 

9.1b การปฏิบัติเม่ือลูกเคลื่อนที่ระหวางสวิงข้ึนหรือสโตรค 

ถาลูกท่ีหยุดอยูของผูเลนเริ่มเคลื่อนท่ีหลังจากผูเลนเริ่มสโตรคหรือสวิงข้ึนเพ่ือสโตรคและผูเลน
ทําสโตรค: 

กฎขอ

9 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 9 ครอบคลุมหลักของการ “เลนลูกตามที่ลูกอยู” 

• ถาลูกของผูเลนหยุดอยู และแรงธรรมชาติ เชน ลม หรือนํ้า ทําใหลูกเคลื่อนที่ 
ตามปกติผูเลนตองเลนลูกที่จุดใหม 

• ถาลูกที่หยุดถูกใคร หรือสิ่งกระทบภายนอกหยิบข้ึน หรือทําใหเคลื่อนที่กอนทําสโตรค 
ตองนําลูกกลับมาวางที่จุดเดิม 

• ผูเลนตองระมัดระวังเม่ือเขาไปใกลลูกที่หยุดอยู และผูเลนที่ทําใหลูกของเขาหรือของ
เธอ หรือลูกของคูแขงเคลื่อนที่ ปกติจะมีโทษปรับ (ยกเวนบนกรีน) 
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• ตองไมนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม ไมวาสิ่งใดเปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ี 

• ผูเลนตองเลนลูกตรงท่ีลูกมาหยุดอยูภายหลังสโตรค 

• ถาผูเลนเปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ี ดูกฎขอ 9.4b เพ่ือดูวามีการปรับโทษ 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 9.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

 
9.2   การตัดสินวาลูกเคลื่อนที่หรือไม และสาเหตุทําลูกเคลื่อนที่ 

9. a2  การตัดสินวาลูกเคลื่อนที่หรือไม 

ถือวาลูกของผูเลนท่ีหยุดอยูไดเคลื่อนท่ี ตองรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกเคลื่อนท่ีไปเทาน้ัน 

ถาลูกอาจเคลื่อนท่ีแตไมรูหรือแนใจอยางแทจริง ถือวาลูกไมเคลื่อนท่ี และตองเลนลูกตามสภาพ
น้ัน 

9.2b การตัดสินวาสิ่งใดทําลูกเคลื่อนที่ 

เมื่อลูกท่ีหยุดอยูของผูเลนไดเคลื่อนท่ี: 

• ตองตัดสินวาสิ่งใดทําใหเคลื่อนท่ี 

• เพ่ือกําหนดไดวาผูเลนตองนําลูกกลับมาวางท่ีเดิม หรือเลนตามสภาพท่ีลูกอยู และมีการ
ปรับโทษหรือไม 

(1) สี่สาเหตุที่เปนไปได กฎยอมรับเพียงส ี่สาเหตุท่ีเปนไปไดท่ีอาจทําลูกท่ีหยุดอยูเคลื่อนท่ีกอน
ผูเลนทําสโตรค: 

• แรงธรรมชาติ เชน ลม หรือนํ้า (ดูกฎขอ 9.3) 

• ผูเลนรวมถึงแคดด้ีของผูเลน (ดูกฎขอ 9.4) 

• คูแขงในแมทชเพลยรวมถึงแคดด้ีของคูแขง (ดูกฎขอ 9.5) หรือ 

• สิ่งกระทบภายนอกรวมถึงผูเลนอ่ืนในการเลนแบบสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 9.6) 
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ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรฝายหน่ึงอาจกระทําใหฝาย และถือวาการกระทํา
โดยพารทเนอร เปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรฝายหน่ึงอาจ
กระทําใหฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเกี่ยวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปน
การกระทําของผูเลนน้ัน) 

(2) มาตรฐาน “รูหรือแนใจอยางแทจริง” สําหรับตัดสินวาส ิ่งใดทําลูกเคลื่อนที่

• ผูเลน คูแขง หรือสิ่งกระทบภายนอกท่ีถือเปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ีได ตองรูหรือแนใจ
อยางแทจริงเทาน้ัน

• ถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงอยางนอยหน่ึงในสี่น้ีเปนสาเหตุ ใหถือวาลูกเคลื่อนท่ีโดย
แรงธรรมชาติ

การใชมาตรฐานน้ี ตองนําขอมูลท่ีมีอยูมาพิจารณา หมายถึงขอมูลท่ีผูเลนรู หรือสามารถหา
ไดดวยความพยายามอันควร และไมทําใหการเลนลาชา 

9.3   ลูกเคลื่อนทีโ่ดยแรงธรรมชาติ 

ถาแรงธรรมชาติ (เชน ลม หรือนํ้า) ทําลูกท่ีหยุดอยูเคลื่อนท่ี: 

• ไมมีการปรับโทษ และ

• ตองเลนลูกจากจุดใหม

ขอยกเวน - ลูกบนกรีน ตองนําลูกกลับมาวาง ถาลูกเคลื่อนที่หลังจากไดหยิบข้ึนและนํา
กลับมา วางแลว (ดกูฎขอ13.1d): ถาลูกของผูเลนบนกรีนเคลื่อนทีห่ลังจากไดหยิบขึ้น และนาํ
กลับมา วางตรงจุดที่หยิบขึ้นแลว: 

• ตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2)

• ไมจํากัดวาความจริงแลว สิ่งใดทําลูกเคลื่อนท่ี (รวมท้ังแรงธรรมชาติ)

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 9.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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9.4   ผูเลนหยิบลูก หรือเคลื่อนยายลูก 

กฎขอน้ีใชไดเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาผูเลน (รวมถึงแคดด้ีของผูเลน) หยิบลูกท่ีหยุดอยูของ
เขาหรือของเธอ หรือเปนเหตุใหลูกเคลื่อนท่ีเทาน้ัน 

9.4a เม่ือตองนําลูกที่หยิบข้ึน หรือเคลื่อนที่กลับมาวาง 

ถาผูเลนหยิบลูกท่ีหยุดอยูของเขาหรือของเธอ หรือทําลูกเคลื่อนท่ี ตองนําลูกกลับมาวางจุดเดิม 
(ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2 ) ยกเวน: 

• เมื่อผูเลนหยิบลูกตามท่ีกฎอนุญาตใหผอนปรน หรือนําลูกกลับมาวางท่ีจุดอ่ืน (ดูกฎขอ 
14.2d และ 14.2e) หรือ  

• เมื่อลูกเคลื่อนท่ีหลังจากผูเลนเริ่มสโตรคหรือสวิงข้ึนสําหรับสโตรค และทําสโตรคลงไป      
(ดูกฎขอ 9.1b) 

9.4b การปรับโทษสําหรับการหยิบ หรือจงใจสัมผัสลูก หรือทําลูกเคลื่อนที่ 

ถาผูเลนหยิบหรือจงใจสัมผัสลูกท่ีหยุดอยูของเขาหรือของเธอ หรือเปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ี    
ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

แตมีขอยกเวนสี่ขอ: 

ขอยกเวน 1 – อนุญาตใหผูเลนหยิบหรือเคลื่อนยายลูก ไมมีการปรับโทษเมื่อผูเลนหยิบหรือ
ทําลูกเคลื่อนท่ีตามกฎขอน้ี เมื่อ: 

• อนุญาตใหหยิบลูกและนํากลับมาวางจุดเดิม 

• ตองการลูกท่ีเคลื่อนท่ีไป ตองนํากลับมาวางจุดเดิม หรือ 

• ตองการหรืออนุญาตใหผูเลนดรอป หรือวางลูกอีก หรือเลนลูกจากท่ีอ่ืน 

ขอยกเวน 2 - การเคลื่อนที่โดยบังเอิญกอนหาลูกพบ ไมมีการปรับโทษเมื่อผูเลนบังเอิญทําลูก
เคลื่อนท่ีระหวางการคนหาหรือระบุลูก (ดูกฎขอ 7.4) 

ขอยกเวน 3 - การเคลื่อนที่โดยบังเอิญบนกรีน ไมมีการปรับโทษเมื่อผูเลนบังเอิญทําลูก
เคลื่อนท่ีบนกรีน (ดูกฎขอ 13.1d) ไมวาเกิดข้ึนอยางไร 

ขอยกเวน 4 - การเคลื่อนที่โดยบังเอิญทุกแหงยกเวนบนกรีนขณะกําลังทําตามกฎ ไมมีการ
ปรับโทษเมื่อผูเลนบังเอิญทําลูกเคลื่อนท่ีในท่ีใด ยกเวนบนกรีนขณะท่ีกําลังกระทําสมเหตุผล
เพ่ือ: 
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• มารคจุดของลูก หรือหยิบ หรือนํากลับมาวางเม่ืออนุญาตใหทําได (ดูกฎขอ 14.1 และ 
14.2) 

• เคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออก (ดูกฎขอ 15.2) 

• ปรับคืนสภาพท่ีแยลง เมื่ออนุญาตใหทําได (ดูกฎขอ 8.1d) 

• ทําการผอนปรนตามกฎ รวมถึงดูวาทําการผอนปรนตามกฎไดหรือไม (เชน สวิงไมกอลฟ
เพ่ือดูวามีการติดขัดจากสภาพน้ันหรือไม) หรือท่ีทําการผอนปรน (เชนการหาจุดผอนปรน
โดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด) หรือ 

• การวัดตามกฎ (เชน เพ่ือตัดสินลําดับการเลนตามกฎขอ 6.4) 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตองหรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 9.4: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

 
9.5   คูแขงหยิบลูก หรือทําลูกเคลื่อนที่ในแมทชเพลย 

ใชกฎขอน้ี เมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาคูแขง (รวมถึงแคดด้ีของคูแขง) หยิบลูกท่ีหยุดอยูของ
ผูเลนหรือเปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ีเทาน้ัน 

ถาคูแขงเลนลูกของผูเลนเปนลูกผิด ใชกฎขอ 6.3c(1) ไมใชกฎขอน้ี 

9.5a เม่ือหยิบลูก หรือทําลูกเคลื่อนที่ไป ตองนํากลับมาวาง 

เมื่อคูแขงหยิบหรือทําลูกท่ีหยุดของผูเลนเคลื่อนท่ี ตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุด
เดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) ยกเวน: 

• เมื่อคูแขงยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทช (ดูกฎขอ 3.2b) 

• เมื่อคูแขงหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกตามท่ีผูเลนขอเพราะผูเลนต้ังใจใชกฎ หรือเพ่ือทําการผอน
ปรนหรือนําลูกกลับมาวางท่ีจุดอ่ืน 

9.5b การปรับโทษสําหรับการหยิบ หรือการจงใจสัมผัส หรือการทําลูกเคลื่อนที่ 

ถาคูแขงหยิบ หรือจงใจสัมผัสลูกท่ีหยุดอยูของผูเลน หรือทําลูกเคลื่อนท่ี คูแขงจะมีหน่ึงสโตรค 
ปรับโทษ 
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แตมีขอยกเวนหลายขอ: 

ขอยกเวน 1- คูแขงไดรับอนุญาตใหหยิบลูกของผูเลน: ไมมีการปรับโทษถาคูแขงหยิบลูกของ
ผูเลน: 

• เมื่อยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทชตอผูเลน 

• ตามท่ีผูเลนขอ 

ขอยกเวน 2 - การมารคลูก และหยิบลูกของผูเลนบนกรีนโดยเขาใจผิด ไมมีการปรับโทษเมื่อ
คูแขงมารคจุดของลูกของผูเลนและหยิบลูกบนกรีนโดยความเขาใจผิดเชื่อวาเปนลูกของคูแขง
เอง 

ขอยกเวน 3 - ยกเวนเชนเดียวกันสําหรับผูเลน ไมมีการปรับโทษเมื่อคูแขงบังเอิญทําลูก
เคลื่อนท่ีขณะกําลังทําตามขอยกเวน 2, 3 หรือ 4 ในกฎขอ 9.4b 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตองหรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 9.5: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

 
9.6   สิ่งกระทบภายนอกหยิบลูก หรือทําลูกเคลื่อนที่ 

ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวาสิ่งกระทบภายนอก (รวมผูเลนอ่ืนในสโตรคเพลย หรือลูกอ่ืน) หยิบ
หรือทําลูกของผูเลนเคลื่อนท่ี: 

• ไมมีการปรับโทษ และ 

• ตองนําลูกกลับมาวางไวจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

ใชกฎขอน้ีไมวาหาลูกของผูเลนพบหรือไม 

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวา สิ่งกระทบภายนอกหยิบหรือเคลื่อนท่ีลกู และลูกหาย ผูเลน
ตองทําการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2  

ถาผูเลนอ่ืนเลนลูกของผูเลนเปนลูกผิด ใชกฎขอ 6.3c(2) ไมใชกฎขอน้ี 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 9.6: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 
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ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

9.7   หยิบหรือเคลื่อนยายที่มารคลูก 

กฎขอน้ีครอบคลุมการปฏิบัติเมื่อท่ีมารคลูกท่ีใชมารคจุดเพ่ือหยิบลูกข้ึนไดถูกหยิบข้ึน หรือ
เคลื่อนท่ีกอนนําลูกกลับมาวาง 

9.7a ตองนําลูก หรือที่มารคลูกกลับมาวาง 

ถาหยิบหรือเคลื่อนท่ีท่ีมารคลูกของผูเลนโดยวิธีใดก็ตาม (รวมถึงแรงธรรมชาติ) กอนจะนําลูก
กลับมาวาง ผูเลนตอง: 

• นําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) หรือ

• วางท่ีมารคลูกเพ่ือมารคจุดเดิม

9.7b การปรับโทษสําหรับการหยิบที่มารคลูก หรือการทําลูกเคลื่อนที่ 

ถาผูเลน คูแขงของเขาหรือของเธอในแมชเพลย หยิบท่ีมารคลูกของผูเลน หรือทําใหเคลื่อนท่ี 
(เมื่อหยิบลูกข้ึน และยังไมไดนํากลับมาวาง) ผูเลน หรือคูแขงมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

ขอยกเวน - ขอยกเวนในกฎขอ 9.4b และ 9.5b ใชในการหยิบหรือเคลื่อนที่ที่มารคลูก หรือ 
ทําใหที่มารคลูกเคลื่อนที ่ในทุกกรณี ไมมีการปรับโทษ เมือ่ผูเลนหรือคูแขงการหยิบลูกของผู 
เลน หรือบังเอิญทําลูกของผูเลนเคลื่อนท่ี ไมมโีทษปรับเชนกันสําหรับหยิบหรือบังเอิญทําท่ี 
มารคลูกเคลื่อนที่ 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด 

กฎขอ 9.7: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมดิกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี 

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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การเตรียมเพื่อการทําสโตรค คําปรึกษาและ
การชวยเหลือ แคดดี้ 

 

 

 

 

 
 
10.1   การทําสโตรค 

 

 

 

 

 

10.1a การตีอยางถูกตอง 

ในการทําสโตรค: 

• ผูเลนตองตีลูกดวยหัวของไมกอลฟซึ่งกระทบชั่วขณะระหวางลูกและหัวของไมกอลฟ และ
ตองไมดันลูก กวาดลูก หรือตักลูก 

• ถาไมกอลฟของผูเลนบังเอิญโดนลูกมากกวาหน่ึงครั้ง เปนเพียงสโตรคเดียวเทาน้ัน และไมมี
การปรับโทษ 

 

 

กฎขอ

10 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 10 ครอบคลุมวิธีการทําสโตรค รวมถึงคําปรึกษาและความชวยเหลืออื่นที่ผูเลน

อาจไดรับจากผูอื่น (รวมถึงแคดด้ี) ภายใตหลักการกอลฟเปนกีฬาที่ตองใชความชํานาญ

และความทาทายสวนตัว 

 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  

กฎขอ 10.1 ครอบคลุมการทําสโตรค และหามการกระทําหลายอยาง สโตรค หมายถึง
การตีไปที่ลูกดวยหัวไมกอลฟอยางถูกตอง ความทาทายข้ันพื้นฐานคือการนําและ
ควบคุมการเคลื่อนไหวของไมกอลฟโดยการสวิงไมกอลฟอยางอิสระโดยไมตรึงไมกอลฟ 
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10.1b การตรึงไมกอลฟ 

ในการทําสโตรค ผูเลนตองไมตรึงไมกอลฟ ไมวา: 

• โดยตรง โดยจับไมกอลฟ หรือมือจับกริพติดกับสวนใดสวนหน่ึงของรางกาย (ยกเวนเมื่อ
ผูเลนอาจจับไมกอลฟ หรือมือจับกริพไวกับมือหรือไวกับทอนแขน) หรือ

• ทางออม โดยใช “จุดตรึง” ดวยการจับไมกอลฟติดกับสวนใดสวนหน่ึงของรางกาย ใชมือท่ี
จับไมกอลฟเปนจุดยึดท่ีมั่นคงเพ่ือมืออีกขางหน่ึงอาจสวิงไมกอลฟ

ถาไมกอลฟของผูเลนโดยมือจับกริพ หรือทอนแขนเพยีงสัมผัสรางกายของเขาหรือของเธอ 
หรือ สัมผัสเสื้อผาระหวางการสโตรคโดยไมติดกับรางกาย ไมเปนการละเมิดกฎขอน้ี 

สําหรับวัตถุประสงคของกฎนี ้“ทอนแขน”หมายถงึสวนของแขนตํากวาขอศอกรวมถึง ขอมือ 

10.1c    การทําสโตรคขณะยืนครอม หรือยืนบนเสนทางเลน 

ผูเลนตองไมทําสโตรคดวยการยืนท่ีต้ังใจวางเทาแตละขางหรือเทาขางใดขางหน่ึง สัมผัสเสนทาง
เลน หรือเสนทางตอเน่ืองหลังลูก 

ADMIN
Highlight
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สําหรับกฎขอน้ีเทาน้ัน เสนทางเลนไมรวมระยะดานขางท้ังสองดาน 

ขอยกเวน – ไมมีการปรับโทษ ถาเปนการยืนโดยบังเอิญหรือหลบเสนทางเลนของผูอื่น 

10.1d เลนลูกที่กําลังเคลื่อนที่ 

ผูเลนตองไมทําสโตรคลูกท่ีกําลังเคลื่อนท่ี: 

• ลูกอยูในการเลน “กําลังเคลื่อนท่ี” เมื่อลูกไมหยุดอยูท่ีจุด 

• ถาลูกหยุดอยูแลวโยกไปมา (บางครั้งหมายถึงสั่นไหว) แตยังอยูท่ีจุดเดิมหรือกลับมาอยูท่ีจุด
เดิม ถือวาลูกหยุดอยูและไมใชลูกอยูในการเคลื่อนท่ี 

แตมีขอยกเวนสามขอท่ีไมมีการปรับโทษ: 

ขอยกเวน 1 - ลูกเริ่มเคลื่อนที่หลังจากผูเลนเริ่มสวิงข้ึนเพื่อการสโตรค 

การทําสโตรคลูกท่ีกําลังเคลื่อนท่ีในสถานการณน้ีอยูในกฎขอ 9.1b ไมใชกฎขอน้ี 

ขอยกเวน 2 - ลูกตกจากทีต้ังลูก การทําสโตรคกับลูกท่ีกําลังตกจากทีต้ังลูก ครอบคลุมในกฎ
ขอ 6.2b(5) ไมใชกฎขอน้ี 

ขอยกเวน 3 – ลูกกําลังเคลื่อนที่ในนํ้า เมื่อลูกอยูในการเคลื่อนท่ีในนํ้าชั่วคราวหรือในนํ้าใน
พ้ืนท่ีปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจทําสโตรคกับลูกท่ีกําลังเคลื่อนท่ีโดยไมมีการปรับโทษ หรือ 

• ผูเลนอาจทําการผอนปรนตามกฎขอ 16.1 หรือ 17 และอาจหยิบลูกท่ีกําลังเคลื่อนท่ีน้ัน 

ไมวากรณีใด ผูเลนตองไมทําใหการเลนลาชาอยางไมสมเหตุผล (ดูกฎขอ 5.6a) เพ่ือใหลมหรือ
กระแสนํ้าพาลูกไปยังท่ีดีกวา 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 10.1: โทษปรับทั่วไป 

ในสโตรคเพลย ตองนับสโตรคท่ีทําไดในการละเมิดกฎขอน้ี และผูเลนมีสองสโตรคปรับโทษ 
 
10.2   คําปรึกษา และการชวยเหลืออื่น 

 

 

วัตถุประสงคของกฎ:  
ความทาทายหลักสําหรับผูเลนคือการเลือกกลยุทธและวิธีการเลนสําหรับเขาหรือเธอ 
ดังน้ันจึงจํากัดคําปรึกษา และการชวยเหลืออื่นที่ผูเลนอาจไดรับระหวางการเลน 

 



84 

 
 

10.2a คําปรึกษา 

ระหวางรอบ ผูเลนตองไม: 

• ใหคําปรึกษาแกผูใดในการแขงขันเปนผูท่ีกําลังเลนอยูในสนาม 

• ขอคําปรึกษาจากผูใดท่ีไมใชแคดด้ีของผูเลน หรือ 

• จับตองอุปกรณของผูเลนอ่ืนเพ่ือหาขอมูลซึ่งอาจเปนคําปรึกษา เชนเดียวกับไดใหหรือได
ถามจากผูเลนอ่ืน (เชน จับตองไมกอลฟหรือถุงกอลฟของผูเลนอ่ืนเพ่ือดูวากําลังใชไมกอลฟ
อะไร) 

ไมใชกฎขอน้ีกอนรอบ หรือขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a หรือระหวางรอบในการแขงขัน 

ดูกฎขอ 22, 23 และ 24 (ในรูปแบบการเลนท่ีเกี่ยวกับพารทเนอร ผูเลนอาจใหคําปรึกษาแก
พารทเนอรของเขาหรือของเธอ หรือแคดด้ีของพารทเนอร และอาจขอคําปรึกษาจากพารท
เนอรหรือแคดด้ีของพารทเนอร) 

10.2b การชวยเหลืออื่น 

(1) การช้ีเสนทางเลนสําหรับลูกทุกแหงยกเวนบนกรีน  ผูเลนอาจชี้เสนทางเลนของเขาหรือ
ของเธอไดโดย: 

• ใหแคดด้ีของเขาหรือของเธอหรือผูอ่ืนยืนบนหรือใกลกับเสนทางเลนของผูเลน เพ่ือ
แสดงวาอยูท่ีไหน แตบุคคลน้ันตองออกไปกอนการทําสโตรค 

• ใชวัตถุ (เชนถุง หรือผาเช็ดเหงื่อ) วางบนสนามเพ่ือแสดงเสนทางเลน แตตองนําวัตถุ
น้ันออกกอนการทําสโตรค 

(2) ช้ีเสนทางเลนสําหรับลูกบนกรีน กอนทําสโตรค เฉพาะผูเลนหรือแคดด้ีของเขาหรือของ
เธออาจชีเ้สนทางเลนของผูเลน แตมีขอจํากัดคือ: 

• ผูเลนหรือแคดด้ีอาจสัมผัสกรีนดวยมือ เทาหรือสิ่งท่ีเขาหรือเธอกําลังจับอยู แตตองไม
ปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรค เปนการละเมิดกฎขอ 8.1a และ 

• ผูเลนหรือแคดด้ีตองไมวางวัตถุใดในท่ีใด วางบนหรือวางนอกกรีนเพ่ือแสดงเสนทาง
เลน และไมอนุญาตแมวานําวัตถุน้ันออกไปกอนการทําสโตรค 

ขณะกําลังทําสโตรค แคดด้ีตองไมจงใจยืนอยูในบริเวณหรือใกลเสนทางเลนของผูเลน หรือทํา
สิ่งอ่ืนใด (เชน การชี้จุดบนกรีน) เพ่ือชี้เสนทางเลน 
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ขอยกเวน – แคดด้ีกําลังเฝาคันธง แคดด้ีอาจยืนในบริเวณ หรือใกลกับเสนทางเลนของผูเลน
เพ่ือเฝาคันธง 

(3) ไมวางวัตถุเพื่อชวยในการยืน ผูเลนตองไมทําการยืนเพ่ือการสโตรคโดยใชวัตถุใดวางไว
หรือสําหรับผูเลนเพ่ือชวยในการเล็งท่ีเทาหรือรางกายของเขาหรือของเธอ เชน วางไม
กอลฟบนพ้ืนเพ่ือแสดงเสนทางเลน 

ถาผูเลนทําการยืนเปนการละเมิดกฎขอน้ี เขาหรือเธอไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับโทษ
ดวยการถอยออกไปจากการยืนและนําวัตถุน้ันออก 

(4) ขอจํากัดเม่ือแคดด้ียืนอยูหลังผูเลน เมื่อผูเลนเริ่มทําการยืนเพ่ือสโตรคจนกระท่ังทํา 
สโตรคแลว 

• แคดด้ีของผูเลนจะตองไมจงใจยืนอยูในบริเวณหรือใกลกับระยะตอจากเสนทางเลน
หลังลูกไมวาดวยเหตุผลใดก็ตาม 

• ถาผูเลนทําการยืนเปนการละเมิดกฎขอน้ี เขาหรือเธอไมสามารถหลีกเลี่ยงการปรับ
โทษดวยการถอยออกไป 

ขอยกเวน - ลูกบนกรีน เมื่อลูกของผูเลนอยูบนกรีน ไมมีการปรับโทษตามกฎขอน้ี ถา     
ผูเลนถอยออกจากการยืน และไมเริ่มทําการยืนอีกจนกวาแคดด้ีออกไปจากบริเวณน้ัน 
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ดูกฎขอ 22, 23 และ 24 (ในแบบการเลนท่ีเก่ียวกับพารทเนอร พารทเนอรของผูเลนและ
แคดด้ีของพารทเนอรอาจกระทําแบบเดียวกัน (ดวยขอจํากัดเดียวกัน) เชนเดียวกับแคดด้ีของ  
ผูเลนอาจทําไดตามกฎขอ 10.2b(2) และ (4)) 

(5) การชวยเหลือทางรางกาย และการปกปองจากสิ่งอื่น ผูเลนตองไมทําสโตรค: 

• ขณะรับการชวยเหลือทางรางกายจากแคดด้ีของเขาหรือของเธอ หรือจากบุคคลอ่ืน 
หรือ 

• จงใจใหแคดด้ีของเขาหรือของเธอหรือบุคคลอ่ืน วางวัตถุในตําแหนงท่ีทําการปกปอง
จากแสงแดด ฝน ลม หรือสิ่งอ่ืน 

กอนการทําสโตรค อนุญาตใหการชวยเหลือหรือปกปองได ยกเวนตามท่ีหามในกฎขอ 
10.2b(3) และ (4) 
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กฎขอน้ีไมหามผูเลนปกปองดวยการกระทําของเขาหรือของเธอเองจากสิ่งอ่ืนขณะกําลังทํา 
สโตรค เชน การใสเสื้อปองกัน หรือถือรมเหนือศีรษะของเขาหรือของเธอดวยตนเอง 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 10.2: โทษปรับทั่วไป 

 
10.3   แคดด้ี 

 

 

 

 

10.3a แคดด้ีอาจชวยผูเลนระหวางรอบ 

(1)  อนุญาตใหผูเลนมีแคดด้ีไดครั้งละหน่ึงคน 

ผูเลนอาจมีแคดด้ีถือ นําไปและดูแลไมกอลฟของเขาหรือของเธอ ใหคําปรึกษาและ
ชวยเหลือเขาหรือเธอเรื่องอ่ืนตามท่ีอนุญาตระหวางรอบ แตภายใตขอจํากัดน้ี: 

• ผูเลนตองไมมีแคดด้ีมากกวาหน่ึงคนตอครั้ง 

• ผูเลนอาจเปลี่ยนแคดด้ีระหวางรอบ แตตองไมทําเพียงเพ่ือจุดประสงคในการรับ
คําปรึกษาชั่วคราวจากแคดด้ีคนใหม         

ไมวาผูเลนมีแคดด้ีหรือไม หรือบุคคลอ่ืนท่ีเดินดวยกันกับผูเลนหรือผูท่ีถือของสําหรับ     
ผูเลน (เชน เสื้อกันฝน รม   หรืออาหารและเครื่องด่ืม) ไมใชเปนแคดด้ีของผูเลน นอกจาก
เขาหรือเธอเรียกวาเปนแคดด้ีโดยผูเลน และถือ นําหรือดูแลไมกอลฟของผูเลน 

(2) ผูเลนสองคนหรือมากกวาอาจใชแคดด้ีรวมกัน  เมื่อมีกฎเกี่ยวกับการกระทําเฉพาะของ  
การใชแคดด้ีรวมกัน และจําเปนตองแบงวาการกระทําใดเปนของผูเลน: 

• ถาการกระทําของแคดด้ีโดยคําสั่งเฉพาะของผูเลนคนหน่ึงท่ีใชแคดด้ีรวมกัน การ
กระทําน้ันทําใหผูเลนน้ัน 

• ถาไมมีผูเลนคนใดออกคําสั่งใหทําเฉพาะ ถือวาเปนการกระทําสําหรับผูเลนท่ีกําลังใช
แคดด้ีรวมกันท่ีเปนเจาของลูกท่ีเกี่ยวของ 

วัตถุประสงคของกฎ:  
ผูเลนอาจมีแคดด้ีเพื่อถือไมกอลฟของผูเลน และใหคําปรึกษา และใหความชวยเหลืออื่น
ระหวางรอบ แตมีขอจํากัดที่อนุญาตใหแคดด้ีทํา ผูเลนรับผิดชอบตอการกระทําของ
แคดด้ีระหวางรอบและมีการปรับโทษถาแคดด้ีละเมิดกฎ 
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ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ  หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม H-1 (คณะกรรมการอาจออกกฎ
สนามหามหรือความตองการใชแคดด้ี หรือจํากัดการเลือกใชแคดด้ีของผูเลน)  

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 10.3a: 

• ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปในแตละหลุมท่ีเขาหรือเธอไดรับความชวยเหลือจากแคดด้ีมากกวา

หน่ึงคนตอครั้ง 

• ถาการละเมิดเกิดข้ึนระหวางหลุม ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปในหลุมตอไป 

10.3b สิ่งที่แคดด้ีอาจทาํได 

ตัวอยางท่ีอนุญาตหรือไมอนุญาตใหแคดด้ีทํา: 

(1) การกระทําที่อนุญาตทําไดเสมอ แคดด้ีอาจทําสิ่งเหลาน้ีตามท่ีกฎอนุญาต: 

• ถือ นํา หรือดูแลไมกอลฟของผูเลนและอุปกรณอ่ืน (รวมถึงการขับรถกอลฟ หรือการ
ลากรถ) 

• คนหาลูกของผูเลน (กฎขอ 7.1) 

• ใหขอมูล คําปรึกษาหรือความชวยเหลืออ่ืนกอนการทําสโตรค (กฎขอ 10.2a และ 
10.2b) 

• เกลี่ยทรายในบังเกอร หรือกระทําอยางอ่ืนเพ่ือเปนการดูแลรักษาสนาม (กฎขอ 8.2 
ขอยกเวน; 8.3 ขอยกเวน และกฎขอ 12.2b(2) และ(3)) 

• นําทรายหรือเศษดินรวนบนกรีนออกและซอมรอยเสียหายบนกรีน (กฎขอ 13.1c) 

• นําคันธงออก หรือเฝาคันธง (กฎขอ 13.2b) 

• มารคจุดของลูกของผูเลน และหยิบ และนําลูกกลับมาวางบนกรีน (กฎขอ 14.1b 
ขอยกเวน และขอ 14.2b) 

• ทําความสะอาดลูกของผูเลน (กฎขอ 14.1c) 

• ปดลูสอิมเพดิเมนท และนําสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออก (กฎขอ 15.1 และ 15.2) 

(2) การกระทําที่อนุญาตเม่ือผูเลนสั่งเทาน้ัน แคดด้ีอาจกระทําสิ่งตอไปน้ีเม่ือกฎอนุญาตให    
ผูเลนทําและโดยคําสั่งของผูเลนเทาน้ัน (ซึ่งตองมีการสั่งเฉพาะเปนครั้งมากกวาใหทําตลอด
รอบ): 
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• ฟนคืนสภาพท่ีแยลงเมื่อลูกของผูเลนมาหยุดอยู (กฎขอ 8.1d) 

• เมื่อลูกของผูเลนอยูทุกแหง ยกเวนบนกรีน หยิบลูกของผูเลนข้ึนตามกฎท่ีตองนํา
กลับมาวางหรือหลังจากผูเลนตัดสินใจทําการผอนปรนตามกฎ (กฎขอ 14.1b) 

(3) การกระทําที่ไมอนุญาต ไมอนุญาตใหแคดด้ีทําสิ่งตอไปน้ีสําหรับผูเลน: 

• ยอมใหสโตรค ยอมใหหลุม หรือยอมใหแมทชแกคูแขงหรือตกลงกับคูแขงในสกอร
ของแมทช (กฎขอ 3.2) 

• จงใจยืนบนหรือใกลกับระยะท่ีเลยเสนทางเลนหลังลูกของผูเลนเมื่อผูเลนเริ่มทําการ
ยืนเพ่ือการทําสโตรคและจนกระท่ังจบการสโตรค (กฎขอ 10.2b(4) หรือกระทําการ
อ่ืนใดท่ีหามไวในกฎขอ 10.2b 

• นําลูกกลับมาวาง นอกจากแคดด้ีไดหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกน้ัน (กฎขอ 14.2b) 

• ดรอปหรือวางลูกในพ้ืนท่ีผอนปรน (กฎขอ 14.3) 

• ตัดสินใจทําการผอนปรนตามกฎ (เชน ใหถือวาเปนลูกไมสามารถเลนไดตามกฎขอ 
19 หรือทําการผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติหรือพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 16.1 
หรือ 17) แคดด้ีอาจแนะนําผูเลนได แตผูเลนตองเปนผูตัดสินใจ 

10.3c ความรับผิดชอบของผูเลนตอการกระทําของแคดด้ีและเม่ือละเมิดกฎ 

ผูเลนตองรับผิดชอบตอการกระทําของแคดด้ีของเขาหรือของเธอท้ังระหวางรอบและระหวาง
การเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a แตไมกอนหรือหลังรอบ 

ถาการกระทําของแคดด้ีละเมิดกฎ หรืออาจละเมิดกฎถาการกระทําน้ันทําโดยผูเลน ผูเลนมีการ
ปรับโทษตามกฎน้ัน 

เมื่อการใชกฎข้ึนอยูกับวาผูเลนไดรับรูความจริงน้ันหรือไม การรับรูของผูเลนถือวาไดรับรูโดย
แคดด้ีของเขาหรือของเธอดวย 
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ลูกอยูในการเคลื่อนที่บังเอิญถูกบุคคล สัตว หรือวัตถุ  
การกระทําโดยจงใจใหมีผลตอลูกอยูในการเคลื่อนที่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใชกฎขอน้ีในกรณีท่ีลูกในการเลนอยูในการเคลื่อนท่ี (ไมวาหลังสโตรคหรือเปนอยางอ่ืน) ยกเวน
เมื่อดรอปลูกในพ้ืนท่ีผอนปรน และลูกยังไมหยุดน่ิง ซึ่งสถานการณน้ีครอบคลุมไวในกฎขอ 14.3 
 
11.1   ลูกอยูในการเคลื่อนที่บังเอิญถูกบุคคล หรือถูกสิ่งกระทบภายนอก 

11.1a ไมมีการปรับโทษตอผูเลน 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนไปถูกบุคคล หรือสิ่งกระทบภายนอกโดยบังเอิญ: 

• ไมมีการปรับโทษตอผูเลนใด 

• ใหใชกฎขอน้ี ถาลูกไปถูกผูเลน คูแขง หรือผูเลนอ่ืน หรือแคดด้ีหรืออุปกรณใดของเขา 

ขอยกเวน – ลูกที่เลนอยูบนกรีนในสโตรคเพลย  ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนไปถูกลูก
อ่ืนท่ีหยุดอยูบนกรีนและลูกท้ังสองน้ันอยูบนกรีนกอนการสโตรค ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป (สอง 

สโตรคปรับโทษ) 

11.1b ตองเลนลูกตามที่ลูกอยู 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนบังเอิญถูกบุคคล หรือสิ่งกระทบภายนอก ตองเลนลูกตามท่ี
ลูกอยู ยกเวนในสองสถานการณน้ี: 

ขอยกเวน 1- เม่ือลูกที่เลนจากที่อื่นยกเวนบนกรีนมาหยุดอยูบนบุคคล สัตว หรือสิ่งกระทบ
ภายนอกที่กําลังเคลื่อนที่ ผูเลนตองทําการผอนปรนแทนการเลนลูกตามสภาพท่ีหยุดอยู: 

กฎขอ

11 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 11 ครอบคลุมถาลูกอยูในการเคลื่อนที่ของผูเลนไปถูกบุคคล สัตว อุปกรณหรือ

วัตถุอื่นในสนาม ไมมีโทษปรับถาเกิดข้ึนโดยบังเอิญ และปกติผูเลนตองยอมรับผลน้ัน 

และเลนลูกน้ันจากที่ลูกมาหยุดอยู กฎขอ 11 ยังหามผูเลนไปจงใจกระทําใหมีผลตอลูก

อยูในการเคลื่อนที่อาจมาหยุดอยูในที่น้ันดวย 

 

 



91 

 
 

• เมื่อลูกอยูในท่ีอ่ืนยกเวนบนกรีน: ผูเลนตองดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎ
ขอ 14.3): 

» จุดอางอิง: จุดท่ีประมาณวาลูกเขามาหยุดอยูครั้งแรกบนบุคคล สัตว หรือสิ่งกระทบ
ภายนอกท่ีกําลังเคลื่อนท่ี 

» ขนาดพ้ืนท่ีของจุดผอนปรนท่ีวัดจากจุดอางอิง:  หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัด
เหลาน้ี: 

» ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

˗ ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันตามจุดอางอิง และ 

˗ ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง 

• เมื่อลูกอยูบนกรีน  ผูเลนตองวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนท่ีจุดท่ีประมาณวาลูกมาหยุดอยูบนบุคคล 
สัตว หรือสิ่งกระทบภายนอก โดยใชข้ันตอนการนําลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ 
14.2e 

ขอยกเวน 2 - เม่ือลูกที่เลนจากกรีนบังเอิญไปถูกบุคคล สัตว หรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 
(รวมถึงลูกอื่นที่อยูในการเคลื่อนที่) บนกรีน  

ไมนับสโตรคและนําลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวางจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 
14.2) ยกเวนในสองกรณีน้ี: 

• ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีชนลูกท่ีหยุดอยู หรือท่ีมารคลูกบนกรีน ตองนับสโตรคและเลนลูก
ตามท่ีลูกอยู (ดูกฎขอ 11.1a สําหรับการปรับโทษในสโตรคเพลย) 

• ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีบังเอิญชนคันธง หรือบุคคลท่ีเฝาคันธง สถานการณน้ีครอบคลุมโดย
กฎขอ 13.2b(2) ไมอยูในกฎขอน้ี 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 11.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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11.2   บุคคลจงใจทําลูกอยูในการเคลื่อนที่ใหเฉไปหรือหยุดลง 

11.2a ใชกฎขอ 11.2 เม่ือใด 

ใชกฎขอน้ีเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนมีบุคคลจงใจทําใหเฉไป
หรือหยุดลง  

• บุคคลจงใจสัมผัสลกูอยูในการเคลื่อนท่ี หรือ 

• ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปโดนอุปกรณหรือวัตถุอ่ืน (ยกเวนท่ีมารคลูกหรือลูกอ่ืนท่ีหยุดอยู
กอนเลน หรืออยูในการเคลื่อนท่ี) หรือบุคคลใด (เชน แคดด้ีของผูเลน) ท่ีผูเลนจงใจใหอยูใน
ตําแหนงหรือท้ิงไวในบริเวณเฉพาะเพ่ืออุปกรณ วัตถุ หรือบุคคลอาจทําใหลูกท่ีกําลัง
เคลื่อนท่ีเฉไปหรือหยุดลง 

ขอยกเวน - จงใจทําลูกเฉไปหรือหยุดลงในแมทซเพลย เม่ือไมมีโอกาสเพียงพอที่ลูกสามารถ
ลงหลุม:  จงใจทําลูกของคูแขงท่ีอยูในการเคลื่อนเฉไปหรือหยุดลง เมื่อไมมีโอกาสเพียงพอท่ีลูก
สามารถลงหลุมได และเมื่อการยอมให หรือจําเปนตองลงหลุมเพ่ือเสมอ ครอบคลุมโดยกฎขอ 
3.2a(1) หรือ 3.2b(1) ไมใชกฎขอน้ี 

สําหรับสิทธ์ิของผูเลนใหหยิบลูก หรือท่ีมารคลูกข้ึนกอนการสโตรค ถาเขาหรือเธอมีเหตุผล
เพียงพอเชื่อวาลูกหรือท่ีมารคลูกอาจชวยเหลือหรือติดขัดการเลน ดูกฎขอ 15.3 

11.2b เม่ือใชการปรับโทษตอผูเลน 

• ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปถาเขาหรือเธอจงใจทําลูกท่ีกําลังเคลื่อนท่ีเฉไปหรือหยุดลง 

• ใชกฎขอน้ีเมื่อเปนลูกของผูเลนเอง หรือเปนลูกท่ีเลนโดยคูแขงหรือผูเลนอ่ืนในสโตรคเพลย 

ขอยกเวน - ลูกเคลื่อนที่ในนํ้า  ไมมีการปรับโทษถาผูเลนหยิบลูกของเขาหรือของเธอท่ีกําลัง
เคลื่อนท่ีในนํ้า  ในนํ้าชั่วคราว หรือในพ้ืนท่ีปรับโทษเพ่ือทําการผอนปรนตามกฎขอ 16.1 หรือ 
17 (ดูกฎขอ 10.1d ขอยกเวน 3) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 
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11.2c สถานที่ตองเลนลูกถูกทําใหเฉไปหรือหยุดลงอยางจงใจ 

ถารูหรือแนใจอยางแทจริงวามีบุคคลจงใจทําลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนเฉไปหรือหยุดลง 
(ไมวาหาลูกน้ันพบหรือไม) ผูเลนตองทําการผอนปรนแทนการเลนลูกตามสภาพท่ีหยุดอยู: 

(1) ทําสโตรคจากที่ใดยกเวนบนกรีน ผูเลนตองทําการผอนปรนโดยประมาณจุดท่ีลูกอาจไป
หยุดอยูถาไมถูกทําใหเฉไปหรือหยุดอยู: 

• เมื่อลูกอาจไปหยุดอยูท่ีอ่ืนในสนามยกเวนบนกรีน ผูเลนตองดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน
ในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3): 

» จุดอางอิง: ประมาณจุดท่ีลูกจะไปหยุดอยู 

» ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตมีขอจํากัด
เหลาน้ี: 

» ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:  

˗ ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันตามจุดอางอิง และ 

˗ ตองไมอยูใกลหลุมเขาไปจากจุดอางอิง 

• เมื่อลูกอาจไปหยุดอยูบนกรีน ผูเลนตองวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกับจุดท่ีประมาณท่ีลูก
อาจไปหยุดอยู  การใชข้ันตอนสําหรับลูกนํากลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ 
14.2e 

• เมื่อลูกไปหยุดอยูในโอบ ีผูเลนตองผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

(2)  ทําสโตรคจากกรีน ไมนับสโตรค และตองนําลูกเดิมหรือลูกอ่ืนกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไม
รูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2) 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 11.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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11.3   จงใจเคลื่อนยายวัตถุ หรือปรับเปลี่ยนสภาพที่มีผลตอลูกอยูในการเคลื่อนที่ 

ขณะลูกอยูในการเคลื่อนท่ี ผูเลนตองไมจงใจกระทําใหมีผลตอลูก (ไมวาจะเปนลูกของผูเลนเอง
หรือของผูอ่ืน) ซึ่งอาจมาหยุดอยู: 

• การเปลี่ยนแปลงสภาพทางกายภาพโดยการกระทําอยูในกฎขอ 8.1a (เชน การปะรอยดิ
วอท หรือการกดแผนหญาบริเวณท่ีเผยอข้ึน) หรือ

• หยิบหรือเคลื่อนยาย:

» ลูสอิมเพดิเมนท (ดูกฎขอ 15.1a ขอยกเวน 2) หรือ

» สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2a ขอยกเวน 2)

ขอยกเวน - การหยิบคันธง ลูกที่หยุดอยูบนกรีน และอุปกรณของผูเลนอื่น: กฎขอน้ีไมหาม  
ผูเลนจากการหยิบหรือเคลื่อนยาย: 

• เคลื่อนยายคันธง

• ลูกท่ีหยุดอยูบนกรีน หรือ

• อุปกรณใดของผูเลนอ่ืน (นอกจากลูกท่ีหยุดอยูในท่ีใดยกเวนบนกรีน หรือท่ีมารคลูกท่ีอยูใน
ท่ีใดในสนาม)

การหยิบคันธงจากหลุม (รวมถึงการเฝาคันธง) ขณะท่ีลูกอยูในการเคลื่อนท่ีครอบคลุมโดยกฎขอ 
13.2 ไมใชกฎขอน้ี 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 11.3: โทษปรับทั่วไป 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 
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IV 
 

กฎเฉพาะสําหรับบังเกอร 
และกรีน  

กฎขอ 12 -13 
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บังเกอร
 
 
 
 
 
 

กฎขอ

12
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ12 เฉพาะบังเกอร เปนพื้นที่ที่จัดเตรียมไวเปนพิเศษเพื่อทดสอบความสามารถของ
ผูเลนในการเลนลูกจากทราย เพื่อใหแนใจวาผูเลนเผชิญความทาทายน้ี มีขอจํากัด
บางอยางเก่ียวกับการสัมผัสทรายกอนทําสโตรค และทีส่ําหรับผอนปรนลูกในบังเกอร 
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12.1   เม่ือลูกอยูในบังเกอร 

ลูกอยูในบังเกอรเมื่อสวนใดของลูก: 

• สัมผัสทรายบนพ้ืนภายในขอบของบังเกอร หรือ

• อยูภายในขอบของบังเกอรและหยุดอยู:

» บนพ้ืนท่ีอาจมีทรายตามปกติ (เชน ทรายท่ีถูกพัดหรือถูกชะลางออกไปโดยลมหรือนํ้า)
หรือ

» ในหรือบนลูสอิมเพดิเมนท สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได สภาพสนามผิดปกติ หรอืวัตถุรวม
ท่ีสัมผัสทรายในบังเกอร หรืออยูบนพ้ืนท่ีอาจมีทรายตามปกติ

ถาลูกอยูบนดิน หรือบนหญา หรือบนสิ่งงอกเงยอ่ืน หรือติดกับวัตถุธรรมชาติท่ีอยูภายในขอบ
ของบังเกอร โดยไมสัมผัสทราย ลูกน้ันไมอยูในบังเกอร 

ถาสวนของลูกท่ีอยูท้ังในบังเกอรและในพ้ืนท่ีของสนามอ่ืน ดูกฎขอ 2.2c 

12.2   การเลนลูกในบังเกอร 

กฎขอน้ีใชท้ังระหวางรอบ และขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a 

12.2a การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทและสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

กอนการเลนลูกในบังเกอร ผูเลนอาจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทตามกฎขอ 15.1 และสิ่งกีด
ขวางเคลื่อนยายไดตามกฎขอ15.2 

รวมถึงการสัมผัสท่ีสมเหตุผล หรือการเคลื่อนยายทรายในบังเกอรท่ีเกิดข้ึนขณะท่ีกําลังทํา
เชนน้ัน 

12.2b ขอจํากัดในการสัมผัสทรายในบังเกอร  

(1) เม่ือการสัมผัสทรายมีผลในการปรับโทษ กอนทําสโตรคกับลูกท่ีอยูในบังเกอร ผูเลน
ตองไม:

• จงใจสัมผัสทรายในบังเกอรดวยมือ ไมกอลฟ คราด หรือดวยวัตถุอ่ืนเพ่ือทดสอบ
สภาพของทรายเพ่ือรูขอมูลสําหรับสโตรคตอไป หรือ

• สัมผัสทรายในบังเกอรดวยไมกอลฟ:
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» ถูกในพ้ืนท่ีหนาหรือหลังลูก (ยกเวนตามท่ีอนุญาตในกฎขอ 7.1a สําหรับในการ
คนหาลูกอยางเหมาะสม หรือตามกฎขอ 12.2a ในการเคลื่อนยายลูสอิมเพดิ
เมนทหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได)

» ในการซอมสวิง หรือ

» ในการสวิงข้ึนเพ่ือสโตรค

(2) เม่ือการสัมผัสทรายไมมีผลในการปรับโทษ ยกเวนตามท่ีครอบคลุมโดย (1) กฎขอน้ีไมได
หามผูเลนสัมผัสทรายในบังเกอร ในลักษณะอ่ืนใด รวมถึง:

• การฝงเทาเพ่ือทําการยืนสําหรับการซอมสวิงหรือการสโตรค

• การปรับบังเกอรใหราบเรียบเพ่ือดูแลรักษาสนาม

• การวางไมกอลฟ อุปกรณ หรือวัตถุอ่ืนในบังเกอร (ไมวาโดยการโยน หรือการวางลง)

• การวัด การมารค การหยิบ การกลับมาวาง หรือการกระทําอ่ืนตามกฎ

• การพักพิงกับไมกอลฟ รักษาการทรงตัว หรือปองกันการหกลม หรือ

• การตีทรายดวยความไมพอใจหรือโกรธ

แตผูเลนมีโทษปรับทั่วไป ถาเขาหรือเธอกระทําการสัมผัสทรายเพ่ือปรับปรุงสภาพท่ีมีผล

ตอสโตรคเปนการละเมิดของกฎขอ 8.1a (ดูเพ่ิมเติมเก่ียวกับกฎขอ 8.2 และ 8.3 สําหรับ
ขอจํากัดท่ีเกี่ยวกับการปรับปรุง หรือการทําใหสภาพทางกายภาพอ่ืนท่ีสงผลตอการเลนแย
ลง)  

(3) ไมมีขอจํากัดหลังจากไดเลนลูกนอกบังเกอร หลังจากไดเลนลูกในบังเกอร และลูกอยูนอก
บังเกอร ผูเลนอาจ:

• สัมผัสทรายในบังเกอรโดยไมมีการปรับโทษตามกฎขอ 12.2b(1) และ

• เกลี่ยทรายในบังเกอรเพ่ือดูแลรักษาสนามโดยไมมีการปรับโทษตามกฎขอ 8.1a

ถึงแมวาถาลูกมาหยุดอยูนอกบังเกอร และ:

• กฎกําหนด หรืออนุญาตใหผูเลนทําการผอนปรนสโตรคและระยะโดยการดรอปลูกใน
บังเกอร หรือ

• ทรายในบังเกอรอยูในเสนทางเลนของผูเลนเพ่ือสโตรคตอไปจากนอกบังเกอร
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แตถาไดเลนลูกจากบังเกอรกลับเขาไปยังในบังเกอรน้ัน หรือผูเลนทําการผอนปรนโดยการ
ดรอปลูกในบังเกอร ขอจํากัดในกฎขอ 12.2b(1) และ 8.1a นํามาใชอีกครั้งกับลูกอยู 
ในการเลนในบังเกอรน้ัน 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 12.2: โทษปรับทั่วไป 

12.3   กฎเฉพาะในการผอนปรนสําหรับลูกในบังเกอร 

เมื่อลูกอยูในบังเกอร อาจใชกฎเฉพาะผอนปรนในสถานการณเหลาน้ี: 

• การติดขัดโดยสภาพสนามผิดปกติ (กฏขอ 16.1c)

• การติดขัดโดยสภาพสัตวอันตราย (กฎขอ16.2) และ

• ลูกไมสามารถเลนได (กฎขอ 19.3)
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กรีน

13.1   การกระทําที่อนุญาต หรือการกระทําที่ตองทําบนกรีน 

13.1a เม่ือลูกอยูบนกรีน 

ลูกอยูบนกรีนเมื่อสวนใดของลูก: 

• สัมผัสกรีน หรือ

• อยูบนหรืออยูในสิ่งใด (เชน ลูสอิมเพดิเมนท หรือสิ่งกีดขวาง) และอยูภายในขอบของกรีน

ถาสวนของลูกอยูท้ังบนกรีน และในอีกพ้ืนท่ีของสนาม ดูกฎขอ 2.2c

13.1b การมารค การหยิบ และการทาํความสะอาดลูกบนกรีน 

อาจหยิบลูกบนกรีนและทําความสะอาดได (ดูกฎขอ14.1) 

ตองมารคจุดของลูกกอนหยิบลูก และตองนํากลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ14.2) 

กฎขอ

13
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 13 เฉพาะกรีน กรีนเปนพื้นที่ที่จัดเตรียมไวเปนพิเศษพรอมสําหรับการเลนลูก 

และมีคันธงสําหรับหลุมน้ันบนแตละกรีน ดังน้ัน กฎที่นํามาใชแตกตางกันบางอยางกับ

พื้นที่อื่นของสนาม 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอน้ีอนุญาตใหผูเลนทําสิ่งที่อยูบนกรีน ตามปกติไมอนุญาตใหผูเลนทํานอกกรีน เชน 
อนุญาตใหมารค หยิบ ทําความสะอาด และนําลูกกลับมาวาง และซอมแซมความ
เสียหาย  และปดทรายและเศษดินบนกรีน ไมมีการปรับโทษที่บังเอิญทําลูกหรือที่มารค
ลูกเคลื่อนที่บนกรีน 
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13.1c การปรับปรุงที่อนุญาตบนกรีน 

ระหวางรอบ และขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนอาจการกระทําสองสิ่งน้ีบนกรีน  
ไมวาลูกน้ันอยูบนหรืออยูนอกกรีน: 

(1) การเคลื่อนยายทรายและเศษดิน อาจปดทรายและเศษดินบนกรีน (แตไมใชท่ีอ่ืนใน
สนาม) ออกไดโดยไมมีการปรับโทษ

(2) การซอมความเสียหาย ผูเลนอาจซอมความเสียหายบนกรีนไดโดยไมมีการปรับโทษดวย
การกระทําท่ีสมเหตุผล เพ่ือคืนสภาพกรีนใหใกลเคียงสภาพเดิมมากท่ีสุดเทาท่ีเปนไปได
แตเทาท่ี:

• ใชมือของเขาหรือของเธอ เทา หรือสวนอ่ืนของรางกาย หรือเครื่องมือซอมรอยลูก
ทีต้ังลูก ไมกอลฟ หรืออุปกรณธรรมดาท่ีคลายกัน และ

• ไมทําใหการเลนลาชาอยางไมสมเหตุผล (ดูกฎขอ 5.6a)

แตถาผูเลนปรับปรุงกรีนน้ันดวยการกระทําท่ีเกินความเหมาะสมเพ่ือคืนสภาพกรีนตาม
สภาพเดิม (เชน สรางทางเดินไปยังหลุม หรือใชวัตถุท่ีไมอนุญาต) ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

สําหรับการละเมิดกฎ 8.1a 

"ความเสียหายบนกรีน" หมายถึงความเสียหายใดท่ีเกิดจากบุคคล หรือสิ่งกระทบภายนอก 
เชน: 

• ความเสียหายจากรอยลูก รองเทา (เชน ปุมรองเทา) และรอยครูดหรือรอยแหวงท่ีเกิด
จาก อุปกรณ หรือคันธง

• รอยหลุมเกา รอยปะหญา รอยตะเข็บหญา และรอยครูด หรือรอยแหวงจากเครื่องมือ
บํารุงรักษา หรือยานพาหนะ

• รอยเสนทางของสัตว หรือรอยแหวงของกีบเทา และ

• วัตถุท่ีฝงจม (เชน กอนหิน ลูกโอก หรือทีต้ังลูก)

แต "ความเสียหายบนกรีน" ไมรวมถึงความเสียหายใด หรือสภาพท่ีมีผลจาก:

• การปฏิบัติตามปกติเพ่ือบํารุงดูแลรักษาสภาพโดยรวมของกรีน (เชน รูระบายอากาศ
และรองจากการตัดหญาแนวต้ัง

• การระบายนํ้า หรือฝน หรือแรงธรรมชาติอ่ืน
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• ความไมสมบูรณของพ้ืนผิวตามธรรมชาติ (เชน วัชพืช หรือพ้ืนท่ีเปลือยเปลา ติดเชื้อ
รา หรือสิ่งงอกเงยไมสม่ําเสมอ)  หรือ

• หลุมท่ีสึกหรอตามธรรมชาติ

13.1d เม่ือลูกหรือที่มารคลูกเคลื่อนที่บนกรีน 

มีกฎสองขอท่ีเฉพาะเจาะจงสําหรับลูกหรือท่ีมารคลูกน้ันเคลื่อนท่ีบนกรีน 

(1) ไมมีการปรับโทษสําหรับเปนสาเหตุทําใหลูกเคลื่อนที่โดยบังเอิญ ในสโตรคเพลย ไมมี
การปรับโทษ ถาผูเลน คูแขง หรือผูเลนอ่ืนบังเอิญทําลูกของผูเลน หรือท่ีมารคลูกบนกรีน
น้ันเคลื่อนท่ี

ผูเลนตอง:

• นําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) หรือ

• วางท่ีมารคลูกเพ่ือมารคจุดเดิมน้ัน

ขอยกเวน – ตองเลนลูกตามสภาพที่อยู เมื่อลูกเริ่มเคลื่อนที่ระหวางการสวิงขึ้น หรือ 
สโตรคและทําสโตรค (ดูกฎขอ 9.1b) 

ถาผูเลน หรือคูแขงจงใจหยิบลูกของผูเลนหรือที่มารคลูกบนกรีน ดูกฎขอ 9.4 หรอืกฎขอ 
9.5 เพ่ือดูวาถาหากมีการปรับโทษ 

(2) เม่ือนําลูกเคลื่อนที่โดยแรงธรรมชาติกลับมาวาง ถาแรงธรรมชาติเปนสาเหตุทําลูกของ
ผูเลนบนกรีนเคลื่อนท่ี ผูเลนตองเลนตอไป ข้ึนอยูกับวาไดหยิบลูกข้ึนและนํากลับมาวางจุด
เดิมแลวหรือไม:

• ไดหยิบลูกและไดนําลูกกลับมาวางแลว ลูกตองนํากลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิม
ตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2) แมวาลูกเคลื่อนท่ีโดยแรงธรรมชาติและไมใชโดยผูเลน
คูแขง หรือสิ่งกระทบภายนอก (ดูกฎขอ 9.3 ขอยกเวน)

• ไมไดหยิบลูกและไมไดนําลูกกลับมาวาง ตองเลนลูกจากจุดใหม (ดูกฎขอ 9.3)

13.1e ไมจงใจทดสอบกรีน 

ในระหวางรอบและขณะการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ผูเลนตองไมจงใจกระทําสิ่งเหลาน้ีเพ่ือ
ทดสอบกรีนหรือกรีนผิด: 

• ถูพ้ืนผิว หรือ



103 

• กลิ้งลูก

ขอยกเวน – การทดสอบกรีนระหวางสองหลุม: ระหวางสองหลุม ผูเลนอาจถูพ้ืนผิว หรือกลิ้ง
ลูกบนกรีนของหลุมท่ีจบไปแลว และบนกรีนซอมใด (ดูกฎขอ 5.5b) 

การปรับโทษสําหรับการทดสอบกรีน หรือกรีนผิดเปนการละเมิดกฎขอ 13.1e: โทษปรับ

ทั่วไป 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม 1-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม
เลือกใชการหามผูเลนดวยการกลิ้งลูกบนกรีนของหลุมท่ีเพ่ิงจบไปแลว) 

13.1f ตองทาํการผอนปรนจากกรีนผิด 

(1) ความหมายของการติดขัดจากกรีนผิด การติดขัดตามกฎน้ีมีอยูเมื่อ:

• สวนใดของลูกของผูเลนสัมผัสกรีนผิด หรืออยูบนหรืออยูในสิ่งใด (เชน ลูสอิมเพดิ
เมนท หรือท่ีสิ่งกีดขวาง) และอยูภายในขอบของกรีนผิด หรือ

• กรีนผิดติดขัดทางกายภาพกับบริเวณต้ังใจยืน หรือบริเวณต้ังใจสวิงของผูเลน

(2) ตองทําการผอนปรน เมื่อมีการติดขัดจากกรีนผิด ผูเลนตองไมเลนลูกน้ันตามท่ีลูกอยู ผูเลน
ตองผอนปรนฟรีโดยการดรอปลูกเดิมน้ันหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนน้ีแทน (ดูกฎขอ14.3):

• จุดอางอิง: จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันท่ีลูกเดิมมา
หยุดอยู

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับจุดอางอิงน้ัน

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิงน้ัน และ

» ตองผอนปรนโดยสมบูรณจากการติดขัดท้ังหมดจากกรีนผิด
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(3) ไมมีการผอนปรนที่ไมสมเหตุผลอยางชัดเจน ไมมีการผอนปรนตามกฎขอ13.1f ถาการ
ติดขัดเกิดข้ึนเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ ลักษณะยืน หรือสวิง หรือทิศทางของการ
เลนไมสมเหตุผลอยางชัดเจนภายใตสถานการณน้ัน

ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม D-3  (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม 
ปฏิเสธการผอนปรนจากกรีนผิดท่ีติดขัดกับพื้นทีต่ั้งใจยืนเพียงเทานั้น) 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด 

กฎขอ 13.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมดิกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี 

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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13.2   คันธง 

กฎขอนี้นํามาใชกับลูกทีเ่ลนจากทุกแหงในสนามไมวาจะอยูบนหรืออยูนอกกรีนก็

ตาม 13.2a การปลอยคนัธงไวในหลุม 

(1) ผูเลนอาจปลอยคันธงไวในหลุม ผูเลนอาจทําสโตรคดวยการปลอยคันธงไวในหลุม ดังน้ัน
เปนไปไดสําหรับลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง

ผูเลนตองตัดสินใจกอนการทําสโตรค โดยท้ังน้ี:

• ปลอยคันธงไวในหลุมตามท่ีเปนอยู หรือขยับเพ่ือใหอยูตรงกลางหลุม และปลอยไว
เชนน้ัน หรือ

• ใหนําคันธงท่ีนําออกใสกลับไปในหลุม

ในท้ังสองกรณี:

• ผูเลนตองไมพยายามแสวงหาประโยชนโดยจงใจขยับคันธงออกไปยังตําแหนงอ่ืน
นอกจากตรงกลางในหลุม

• ถาผูเลนทําดังน้ัน และลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง เขาหรือเธอมีโทษปรับ

ทั่วไป

(2) ไมมีการปรับโทษถาลูกชนถูกคันธงที่ปลอยอยูในหลุม ถาผูเลนทําสโตรคดวยการปลอย
คันธงไวในหลุม และลูกอยูในการเคลื่อนท่ีไปชนถูกคันธง:

• ไมมีการปรับโทษ (ยกเวนตามเงื่อนไขท่ีระบุใน (1)) และ

• ตองเลนลูกตามท่ีลูกอยู

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอน้ีครอบคลุมการเลือกของผูเลนในการปฏิบัติกับคันธง ผูเลนอาจปลอยคันธงไวใน
หลุม หรือนําคันธงออก (รวมถึงการมีผูเฝาคันธง และนําคันธงออกหลังจากไดเลนลูก) 
แตตองตัดสินใจกอนการทําสโตรค โดยปกติไมมีการปรับโทษถาลูกอยูในการเคลื่อนที่ไป
ชนถูกคันธง 
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(3) ขอจํากัดของผูเลนที่ขยับหรือนาํคันธงออกในหลุมขณะลูกอยูในการเคลื่อนที่ หลังการ 
ทําสโตรคโดยปลอยคันธงไวในหลุม:

• ผูเลนและแคดด้ีของเขาหรือของเธอตองไมจงใจขยับหรือนาํคันธงออกที่มีผลตอลูกอยู 
ในการเคลื่อนที่ของผูเลนที่อาจมาหยุดอยู (เชน เพือ่หลีกเลีย่งลูกชนถูกคันธง) ถาทํา 
เชนนี้ ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป

• แตไมมีการปรบัโทษถาผูเลนใหขยับหรือนําคนัธงในหลุมออกดวยเหตุผลอืน่ใด เชน 
เมื่อเขาหรือเธอมีเหตุผลเชื่อวาลูกอยูในการเคลื่อนทีจ่ะไมชนถูกคันธงกอนมาหยุดอยู

(4) ขอจํากัดของผูเลนอื่นที่ขยับหรือนาํคันธงออกเมื่อผูเลนไดตัดสินใจปลอยคันธงไวใน 
หลุม เมื่อผูเลนไดปลอยคันธงไวในหลุม และไมไดใหผูใดเฝาคันธง (ดูกฎขอ 13.2b(1)) 
ผูเลนอื่นตองไมจงใจขยับหรือนาํคันธงออกที่มีผลกระทบตอลูกอยูในการเคลื่อนทีข่อง    ผู 
เลนมาหยุดอยู

• ถาผูเลนอ่ืนหรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอไดทําดังนัน้กอนหรือระหวางการสโตรค 
และผูเลนทาํสโตรคโดยไมไดรับรูเรื่องนี้ หรือไดทาํดังนัน้ขณะลูกอยูในการเคลือ่นท่ี 
ของผูเลนหลังจากสโตรค ผูเลนอื่นนั้นมีโทษปรับทั่วไป

• แตไมมีการปรับโทษ ถาผูเลนอื่นนั้นหรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอขยับหรือนําคันธง 
ออกดวยเหตุผลอื่นใด เชน เมื่อเขาหรือเธอ:

» เชื่ออยางสมเหตุผลวาลูกอยูในการเคลือ่นท่ีของผูเลนไมชนถูกคันธงกอนมาหยุด 
อยู หรือ

» ไมรูวาผูเลนกําลังจะเลน หรือไมรูวาลูกของผูเลนอยูในการเคลื่อนที่

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดย
พารทเนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝาย
อาจกระทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเกี่ยวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ 
ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 
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13.2b การนําคันธงออกจากหลมุ 

(1) ผูเลนอาจนําคันธงออกจากหลุม ผูเลนอาจทําสโตรคโดยนําคันธงออกจากหลุม เพ่ือใหลูก
อยูในการเคลื่อนท่ีของเขาหรือของเธอไมชนถูกคันธงในหลุม

ผูเลนตองตัดสินใจเรื่องน้ีกอนการทําสโตรค โดยท้ังน้ี:

• ใหนําคันธงออกจากหลมุน้ันกอนการเลนลูกน้ัน หรือ

• มอบหมายใหบุคคลอ่ืนเฝาคันธง หมายถึงนําคันธงออก โดย:

» สิ่งแรกในการจับคันธงไวในหลุม จับไวเหนือหรือจับไวถัดจากหลุมกอนและระหวาง
สโตรคเพ่ือแสดงใหผูเลนเห็นวาหลุมอยูท่ีใด และ

» ตอจากน้ันนําคันธงออกไปหลังจากทําสโตรค

ถือวาผูเลนมอบหมายใหเฝาคันธง ถา: 

• แคดด้ีของผูเลนกําลังจับคันธงไวในหลุม จับไวเหนือ หรือจับไวถัดจากหลุม หรือกําลัง
ยืนถัดไปจากหลุมไปเมื่อทําสโตรค แมวาผูเลนไมรูวาแคดด้ีกําลังทําเชนน้ัน

• ผูเลนขอใหบุคคลอ่ืนเฝาคันธงและบุคคลน้ันทําใหเชนน้ัน หรือ

• ผูเลนเห็นบุคคลอ่ืนกําลังจับคันธงไวในหลุม จับไวเหนือ หรือจับไวถัดจากหลุม หรือ
กําลังยืนถัดจากหลุม และผูเลนทําสโตรคโดยไมขอใหบุคคลน้ันถอยออกไป หรือปลอย
ใหคันธงน้ันอยูในหลุม

(2) การปฏิบัติถาลูกชนถูกคันธงหรือบุคคลที่เฝาคันธงอยู ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลน
ชนถูกคันธงท่ีผูเลนไดตัดสินใจนําออกตาม (1) หรือชนถูกบุคคลซึ่งกําลังเฝาคันธงอยู (หรือ
สิ่งใดก็ตามท่ีบุคคลน้ันถืออยู) สิ่งท่ีเกิดข้ึนอยูกับวาบังเอิญหรือจงใจหรือไม

• ลูกบังเอิญชนถูกคันธง หรือบุคคลท่ีนําออกไป หรือกําลังเฝาคันธงอยู ถาลูกอยูในการ
เคลื่อนท่ีของผูเลนบังเอิญชนถูกคันธง หรือบุคคลท่ีนําออกไปหรือกําลังเฝาอยู (หรือ
สิ่งใดก็ตามท่ีบุคคลน้ันถืออยู) ไมมีการปรับโทษ และตองเลนลูกตามท่ีลูกอยู

• จงใจทําลูกใหเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลท่ีกําลังเฝาคันธง ถาบุคคลท่ีกําลังเฝาคันธง
จงใจทําใหลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนเฉไปหรือหยุดลง ใหใชกฎขอ 11.2c:

» ไดเลนลูกจากท่ีใด ผูเลนตองไมเลนลูกตามท่ีลูกอยู และตองทําการผอนปรนตาม
กฎขอ 11.2c แทน
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» เมื่อใชการปรับโทษ ถาบุคคลท่ีจงใจทําใหลูกเฉไปหรือหยุดลงเปนผูเลนหรือ
แคดด้ีของเขาหรือของเธอ ผูเลนน้ันมีโทษปรับทั่วไปสําหรับการละเมิดกฎขอ

11.2

สําหรับวัตถุประสงคของกฎขอน้ี “จงใจทําใหเฉไปหรือหยุดลง” หมายถึงสิ่งเดียวกันในกฎ
ขอ 11.2a และรวมถึงเมื่อลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนไปชนถูก: 

• คันธงท่ีนําออกโดยจงใจไปวางในตําแหนง หรือวางไวบนพ้ืนตรงท่ีเฉพาะเพ่ือใหลูก
อาจเฉไปหรือหยุดลง

• คันธงท่ีเฝาโดยบุคคลท่ีจงใจไมนําออกจากหลุม หรือขยับออกจากหลุมนอกเสนทาง
ของลูก หรือ

• บุคคลผูซึ่งไดเฝาหรือนําคันธงออก (หรือสิ่งใดก็ตามท่ีบุคคลน้ันถืออยู) เมื่อเขาหรือเธอ
จงใจไมขยับออกนอกเสนทางของลูก

ขอยกเวน – ขอจํากัดโดยจงใจการขยับคันธงที่สงผลกระทบตอลูกอยูในการเคลื่อนที่ 
(ดูกฎขอ11.3) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 

13.2c ลูกพิงคันธงในหลุม 

ถาลูกของผูเลนมาหยุดพิงคันธงท่ีอยูในหลุม: 

• ถาสวนใดของลูกอยูในหลุมลงตํ่ากวาพ้ืนผิวของกรีน ถือวาลูกน้ันลงหลุมแลวแมวาท้ังลูก
ไมไดอยูตํ่ากวาพ้ืนผิว

• ถาไมมีสวนใดของลูกอยูในหลุมลงตํ่ากวาพ้ืนผิวของกรีน:

» ลูกไมไดลงหลุมและตองเลนตามท่ีลูกอยู  

» ถานําคันธงออกและลูกเคลื่อนท่ี (ไมวาลูกตกลงในหลุมหรือขยับออกจากหลุม) ไมมี
การปรับโทษ และลูกตองนํากลับมาวางท่ีปากหลุม (ดูกฎขอ14.2)
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การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 13.2c: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

ในสโตรคเพลย ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ ถาเขาหรือเธอเลนไมจบหลุมตามท่ีกําหนดไวในกฎขอ 3.3c 

13.3   ลูกคางปากหลุม 

13.3a ขณะคอยดูเวลาถาลูกคางปากหลุมจะตกลงในหลุม 

ถาสวนใดของลูกของผูเลนคางปากหลุม: 

• อนุญาตใหผูเลนมีเวลาท่ีสมเหตุผลเพ่ือเขาถึงหลุม และมีเวลาสิบวินาทีเพ่ือคอยดูวาลูกจะ
ลงหลุมน้ันหรือไม

• ถาลูกลงหลุมในขณะเวลาท่ีกําลังคอยน้ี ผูเลนไดจบหลุมกับสโตรคครั้งท่ีแลวน้ัน

• ถาลูกไมลงในหลุมภายในเวลาท่ีกําลังคอยน้ี:

» ถือวาลูกกําลังหยุดน่ิง

» ถาตอมาลูกลงหลมุกอนเลน ผูเลนไดจบหลุมกับสโตรคครั้งท่ีแลวน้ัน แตมีหน่ึงสโตรค
ปรับโทษบวกเพ่ิมในสกอรสําหรับหลุมน้ัน

13.3b การปฏิบัติถาหยิบลูกคางปากหลุมข้ึนหรือขยับออกไปกอนเวลาที่คอยสิ้นสุดลง 

ถาหยิบลูกคางปากหลุมข้ึนหรือเคลื่อนท่ีออกไปกอนเวลาท่ีคอยสิ้นสุดลงตามกฎขอ 13.3a ถือ
วาลูกไดมาหยุดน่ิงแลว: 

• ตองนําลูกกลับมาวางท่ีปากหลุม (ดูกฎขอ14.2) และ

• ไมนําเวลาท่ีคอยมาใชตามกฎขอ 13.3a อีกตอไป (ดูกฎขอ 9.3 เพ่ือการปฏิบัติถานําลูก
กลับมาวางแลวตอมาเคลื่อนท่ีโดยแรงธรรมชาติ)

ถาคูแขงในแมทชเพลยหรือผูเลนอ่ืนในสโตรคเพลยจงใจหยิบหรือเคลื่อนท่ีลูกคางปากหลุมของ  
ผูเลนออกไปกอนเวลาท่ีคอยสิ้นสุดลง: 
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• ในแมทชเพลยถือวาลูกของผูเลนลงหลุมดวยสโตรคครั้งท่ีแลว และไมมีการปรับโทษตอ
คูแขงตามกฎขอ11.2b

ในสโตรคเพลย ผูเลนท่ีไดหยิบข้ึนหรือเคลื่อนท่ีลูกออกไป มีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับ

โทษ) ตองนําลูกกลับมาวางท่ีปากหลุม (ดูกฎขอ14.2) 
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V 
 

การหยิบลูก และการนําลูก
กลับมาเลน  
กฎขอ14 
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ข้ันตอนการปฏิบัติกับลูก การมารค การหยิบ และการ
ทําความสะอาด การกลับมาวางท่ีจุด การดรอปใน
พ้ืนท่ีผอนปรน การเลนจากท่ีผิด 

14.1   การมารค การหยิบ และการทําความสะอาดลูก 

ใชกฎขอน้ีเมื่อจงใจใน“การหยิบ” ลูกของผูเลนท่ีหยุดอยู รวมถึงการเก็บลูกข้ึนดวยมือ การหมุน
ลูกหรือไมเชนน้ัน จงใจทําลูกเคลื่อนท่ีไปจากจุดของลูก 

14.1a ตองมารคจุดของลูกที่ไดหยิบข้ึนและนํากลับมาวาง 

กอนการหยิบลูกตามกฎท่ีกําหนดใหนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม ผูเลนตองมารคจุดน้ัน หมายถึง
วา: 

• วางท่ีมารคลูกชิดดานหลังลูก หรอืชิดกับลูก หรือ

• จับไมกอลฟแตะบนพ้ืนชิดดานหลังลูก หรือชิดกับลูก

ถามารคจุดดวยท่ีมารคลูก หลังจากนําลูกกลับมาวาง ผูเลนตองนําท่ีมารคลูกออกกอนการทํา 
สโตรค 

กฎขอ

14
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 14 ครอบคลุมเม่ือผูเลนอาจมารคจุดของลูกที่หยุดอยู รวมถึงการหยิบและทํา
ความสะอาดลูก และนําลูกกลับไปอยูในการเลน เพื่อเลนลูกจากที่ถูกตอง 

• เม่ือหยิบลูกข้ึนหรือทําใหเคลื่อนที่ ตองนํากลับมาวางที่เดิม ตองใชลูกเดียวกันน้ัน
เพื่อนํากลับไปที่จุดเดิม

• เม่ือทําการผอนปรนฟรี หรือผอนปรนมีการปรับโทษ ตองดรอปลูกในพื้นที่ผอนปรน
ทีเ่จาะจงดวยลูกนํามาแทนหรือลูกเดิมน้ัน

อาจแกไขความพลาดผิดในการใชข้ันตอนเหลาน้ีใหถูกตอง โดยไมมีการปรับโทษกอน

เลนลูก แตผูเลนมีโทษปรับถาเขาหรือเธอเลนลูกจากทีผ่ิด 
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ถาผูเลนหยิบลูกโดยไมมีการมารคจุดของลูก หรือมารคจุดในทางท่ีผิด หรือทําสโตรคโดยปลอย
ท่ีมารคลูกไวกับท่ี ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 
ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

เมื่อไดหยิบลูกข้ึนเพ่ือทําการผอนปรนตามกฎ ผูเลนไมจําเปนตองมารคจุดกอนการหยิบลูก 

14.1b ใครอาจหยิบลูก 

ผูเลนอาจหยิบลูกของผูเลนข้ึนตามกฎเทาน้ัน โดย: 

• ผูเลน หรือ

• บุคคลใดท่ีผูเลนมอบหมาย แตตองทําการมอบหมายดังกลาวแตละครั้งกอนหยิบลูกข้ึน
แทนท่ีใหท่ัวไปสําหรับรอบน้ัน

ขอยกเวน - แคดด้ีอาจหยิบลูกของผูเลนบนกรีนไดโดยไมมีการมอบหมาย: เมื่อลูกของผูเลน
อยูบนกรีน แคดด้ีของเขาหรือของเธออาจหยิบลูกโดยไมมีการมอบหมายจากผูเลน 

เมื่อลูกอยูท่ีอ่ืนยกเวนบนกรีน ถาแคดด้ีหยิบลูกข้ึนโดยไมมีการมอบหมาย ผูเลนมีหน่ึงสโตรค 
ปรับโทษ (ดูกฎขอ 9.4) 

14.1c การทําความสะอาดลูกที่ไดหยิบ 

อาจทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนจากกรีนไดเสมอ (ดูกฎขอ 13.1b) 

อาจทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนจากท่ีอ่ืนไดเสมอ ยกเวน เมื่อหยิบข้ึน: 

• เพ่ือดูวามีรอยตัด หรือรอยแตก ไมอนุญาตใหทําความสะอาด (ดูกฎขอ 4.2c(1))

• เพ่ือระบุลูก อนุญาตใหทําความสะอาดไดเทาท่ีจําเปนเพ่ือระบุลูก (ดูกฎขอ7.3)

• เพราะลูกติดขัดกับการเลน ไมอนุญาตใหทําความสะอาดลูก (ดูกฎขอ 15.3b(2))

• เพ่ือดูวาลูกอยูในสภาพท่ีอนุญาตใหผอนปรน ไมอนุญาตใหทําความสะอาด เวนแตผูเลนทํา
การผอนปรนตามกฎ (ดูกฎขอ16.4)

ถาผูเลนทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนโดยไมไดรับอนุญาต เขาหรือเธอมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 
ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 

14.2    การนําลูกกลับมาวางที่จุด 

ใชกฎขอน้ีเมื่อใดก็ตามท่ีไดหยิบลูกข้ึนหรือเคลื่อนท่ีลูก และกฎกําหนดใหนําลูกกลับมาวางท่ีเดิม 

14.2a ตองใชลูกเดิม 

ตองใชลูกเดิมเมื่อนําลูกกลับมาวาง 

ขอยกเวน - อาจใชลูกอื่นเม่ือ: 
• ไมสามารถนําลูกเดิมกลับมาไดดวยพยายามพอควรและในเวลาสองสามวินาที ตราบใดท่ี   

ผูเลนไมไดจงใจเปนสาเหตุใหไมสามารถนําลูกเดิมกลับมาได

• ลูกเดิมมีรอยตัดหรือรอยแตก (ดูกฎขอ 4.2c)

• การกลับเขาไปเลนตอหลังจากการหยุดชั่วคราว (ดูกฎขอ 5.7d) หรือ

• ผูเลนอ่ืนเลนลูกเดิมน้ันเปนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c(2))

14.2b ใครตองนําลูกกลับมาวางและตองนํากลับมาวางอยางไร 

(1) ใครอาจนําลูกกลับมาวาง: ตองนําลูกของผูเลนกลับมาวางตามกฎเทาน้ัน โดย:

• ผูเลน หรือ

• บุคคลท่ีไดหยิบลูกน้ันข้ึน หรือผูท่ีทําลูกเคลื่อนท่ี (แมวาบุคคลน้ันไมไดรับอนุญาตใหทํา
เชนน้ันตามกฎ)

ถาผูเลนเลนลูกท่ีไดนํากลับมาวางโดยบางคนท่ีไมไดรับอนุญาตใหทําเชนน้ัน ผูเลนมีหน่ึงสโตรค 
ปรับโทษ 

(2) ตองนําลูกกลับมาวางอยางไร ตองนําลูกกลับมาวางโดยวางลูกลงใหอยูบนจุดท่ีกําหนด
และปลอยวางใหลูกอยูท่ีจุดน้ัน

ถาผูเลนเลนลูกท่ีนํากลับมาวางในทางท่ีผิดแตบนจุดท่ีกําหนดน้ัน ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 
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14.2c นําลูกกลับมาวางที่ตําแหนงใด 

ตองนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) ยกเวน เมื่อตองนําลูกกลับมาวางท่ี
จุดแตกตางกันตามกฎขอ 14.2d(2) และ14.2e 

ถาลูกท่ีหยุดอยูบน อยูใต หรือพิงติดกับสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม วัตถุเขต หรือ วัตถุ
ธรรมชาติท่ีงอกเงยหรือติดตรึง: 

• “จุด” ของลูกรวมถึงบริเวณแนวต้ังสัมพันธกับพ้ืนดิน

• หมายความวาตองนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิมท่ีอยูบน อยูใต หรือพิงติดกับวัตถุดังกลาว

ถาไดนําลูสอิมเพดิเมนทใดท่ีมีผลตอลูกท่ีไดหยิบข้ึนหรือเคลื่อนท่ีออกไป หรือกอนนําลูกกลับมา
วาง ไมจําเปนตองนําลูสอิมเพดิเมนทน้ันกลับมาวาง 

สําหรับขอจํากัดในการเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทจากท่ีไดหยิบลูกข้ึนหรือเคลื่อนท่ีลูกกอนนํา
กลับมาวาง ดูกฎขอ15.1a ขอยกเวน 1 

14.2d นํากลับมาวางที่ใดเม่ือสภาพที่เดิมเปลี่ยนไป 

เมื่อหยิบลูกข้ึนหรือเคลื่อนท่ีลูกออกไป ถาสภาพโดยรอบท่ีตองนํากลับมาวางไดเปลี่ยนไป ผูเลน
ตองนําลูกกลับมาวางในทางน้ี: 

(1) ลูกในทราย เมื่อลูกอยูในทราย ไมวาอยูในบังเกอรหรือท่ีอ่ืนในสนาม:

• ในการนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2c) ผูเลน
ตองสรางสภาพโดยรอบลูกข้ึนใหมใหเหมือนเดิมมากเทาท่ีเปนไปได

• ในการสรางสภาพโดยรอบลูกข้ึนใหม ถาทรายปกคลุมลูก ผูเลนอาจเหลือสวนของลูก
เล็กนอยใหมองเห็นลูกได

ถาผูเลนไมสามารถสรางสภาพโดยรอบใหเหมือนเดิมได ในการละเมิดกฎขอน้ี ผูเลนไดเลน
จากท่ีผิด 

(2) ทุกแหงที่ลูกอยูยกเวนในทราย เมื่อลูกอยูในพ้ืนท่ีอ่ืนใดยกเวนในทราย ผูเลนตองนําลูก
กลับมาวาง โดยวางลูกไวท่ีจุดท่ีใกลท่ีสุดท่ีมีสภาพโดยรอบลูกคลายกับสภาพโดยรอบเดิม
มากท่ีสุด ดังน้ี:

• ภายในหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2c)

• ไมใกลหลุมกวา และ
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• ในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันท่ีจุดน้ัน

ถาผูเลนรูวาสภาพโดยรอบเดิมไดเปลี่ยนไป แตไมรูวาสภาพโดยรอบเปนอยางไร ผูเลนตอง
ประมาณสภาพโดยรอบเดิม และนําลูกกลับมาวาง ตาม (1) หรือ (2) 

ขอยกเวน - สําหรับสภาพที่อยูไดเปลี่ยนไปในขณะการเลนหยุดลงและไดหยิบลูกข้ึน ดูกฎ
ขอ 5.7d 

14.2e การปฏิบัติถาลูกที่วางกลับลงไปไมหยุดน่ิงที่จุดเดิม 

ถาผูเลนพยายามนําลูกกลับมาวาง แตลูกไมหยุดน่ิงท่ีจุดเดิมน้ัน ผูเลนตองพยายามวางครั้งท่ี
สอง 

ถาลูกยังไมหยุดน่ิงท่ีจุดน้ันอีก ผูเลนตองนําลูกกลับมาวางโดยการวางลูกท่ีจุดท่ีใกลท่ีสุดท่ีลูกจะ
หยุดน่ิงได แตดวยขอจํากัดเหลาน้ีข้ึนอยูกับพ้ืนท่ีท่ีเปนจุดเดิม: 

• จุดเดิมน้ันตองไมอยูใกลหลุม

• จุดเดิมอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป จุดท่ีใกลท่ีสุดตองอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป

• จุดเดิมในบังเกอรหรือพ้ืนท่ีปรับโทษ จุดท่ีใกลท่ีสุดตองอยูในบังเกอรเดียวกันหรือพ้ืนท่ีปรับ
โทษเดียวกัน

• จุดเดิมบนกรีน จุดท่ีใกลท่ีสุดตองอยูบนกรีน หรือในพ้ืนท่ีท่ัวไป

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกนํามาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิด

กฎขอ 14.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 
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14.3   การดรอปลูกในพื้นที่ผอนปรน 

ใชกฎขอน้ีบังคับเมื่อใดก็ตามท่ีผูเลนตองดรอปลูกเมื่อทําการผอนปรนตามกฎ รวมถึงเมื่อผูเลน
ตองทําการผอนปรนโดยสมบูรณดวยการวางลูกตามกฎขอ 14.3c(2) 

ถาผูเลนปรับปรุงพ้ืนท่ีผอนปรนกอนหรือเพ่ือการดรอปลูก ดูกฎขอ 8.1 

14.3a อาจใชลูกเดิม หรือใชลูกอื่น 

ผูเลนอาจใชลูกเดิม หรือใชลูกอ่ืน 

หมายถึงผูเลนอาจใชลูกใดในแตละครั้งท่ีเขาหรือเธอดรอปหรือวางลูกตามกฎขอน้ี 

14.3b ตองดรอปลูกในทางที่ถูก 

ผูเลนตองดรอปลูกในทางท่ีถูก  หมายถึงท้ังสามอยางตอไปน้ี: 

(1) ผูเลนตองดรอปลูก ผูเลนเทาน้ันตองดรอปลูก ท้ังแคดด้ีของผูเลน หรือผูอ่ืนไมอาจทํา
เชนน้ันได

(2) ตองดรอปจากความสูงหัวเขาลงมาโดยไมสัมผัสผูเลนหรืออุปกรณ ผูเลนตองปลอยลูก
จากบริเวณความสูงของหัวเขาเพ่ือใหลูก:

• ตกลงมาตรงๆ โดยผูเลนไมโยน หรือไมปน หรือไมกลิ้งลูก หรือใชการเคลื่อนไหวอยาง
อ่ืนท่ีอาจสงผลกระทบกับท่ีลูกจะมาหยุดอยู และ

• ไมสัมผัสสวนใดของรางกายผูเลน หรืออุปกรณ กอนท่ีลูกตกถึงพ้ืน

“ความสูงหัวเขา" หมายถึงความสูงของหัวเขาของผูเลนเมื่ออยูในทายืน
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(3) ดรอปในพื้นที่ผอนปรน ตองดรอปลูกในพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนอาจยืนอยูในหรือนอกพ้ืนท่ี
ผอนปรนเพ่ือทําการดรอปลูก 

ถาดรอปลูกในทางท่ีผิดเปนการละเมิดขอกําหนดขอใดหรือมากกวาจากสามขอน้ี: 

• ผูเลนตองดรอปลูกอีกในทางท่ีถูก และไมจํากัดจํานวนครั้งท่ีผูเลนตองดรอปลูก 

• การดรอปลูกในทางท่ีผิด ไมนับเปนหน่ึงครั้งของการดรอปสองครั้งท่ีตองทํากอนตอง
วางลูกตามกฎขอ 14.3c(2) 

ถาผูเลนไมดรอปอีก และทําสโตรคกับลูกท่ีไดมาหยุดอยูภายหลังการดรอปในทางท่ีผิด: 

• ถาเลนลูกจากพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ (แตไมใชเปนการเลนจากท่ี
ผิดตามกฎขอ 14.7a) 

• แตถาเลนลูกจากภายนอกพ้ืนท่ีผอนปรน หรือหลังจากไดวางลูกเมื่อจําเปนตองดรอป 
(ไมสําคัญวาเลนลูกจากท่ีใด) ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป 

14.3c ดรอปลูกในทางที่ถูก ตองมาหยุดอยูในพื้นที่ผอนปรน 

ใชกฎขอน้ีเทาน้ันเมื่อไดดรอปลูกในทางท่ีถูก ตามกฎขอ 14.3b 

(1) ผูเลนไดทําการผอนปรนโดยสมบูรณเม่ือไดดรอปลูกในทางที่ถูก มาหยุดอยูในพื้นที่ผอน
ปรน ลูกตองมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน 

ไมสําคัญวาหลังจากลูกกระทบพ้ืนไปสัมผัสบุคคลใด อุปกรณ หรือสิ่งกระทบภายนอกอ่ืน
หรือไมกอนลูกกําลังมาหยุดอยู: 

• ถาลูกมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนไดทําการผอนปรนโดยสมบูรณ และตองเลน
ลูกตามท่ีหยุดอยู 

• ถาลูกมาหยุดอยูนอกพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนตองใชข้ันตอนในกฎขอ 14.3c(2) 

ในแตละกรณี ไมมีการปรับโทษตอผูเลนใด ถาดรอปลูกในทางท่ีถูก แลวบังเอิญไปถูกบุคคล
ใด ถูกอุปกรณ หรือถูกสิ่งกระทบภายนอกอ่ืนกอนลูกมาหยุด 

ขอยกเวน – เม่ือดรอปลูกในทางที่ถูก แลวจงใจทําใหเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลใด: 
การปฏิบัติเมื่อจงใจทําใหลูกท่ีดรอปเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลใดกอนลูกมาหยุด ดูกฎขอ 
14.3d 
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(2) การปฏิบัติเม่ือดรอปลูกในทางที่ถูก มาหยุดอยูนอกพื้นที่ผอนปรน ถาลูกมาหยุดอยูนอก
พ้ืนท่ีผอนปรน  ผูเลนตองดรอปลูกครั้งท่ีสองใหถูกตอง  

ถาลูกน้ันก็มาหยุดอยูนอกพ้ืนท่ีผอนปรนอีก ผูเลนตองทําการผอนปรนโดยสมบูรณ ดวย
การวางลูกตามข้ันตอนการนําลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ14.2e: 

• ผูเลนตองวางลูกท่ีจุดสัมผัสพ้ืนครั้งแรกท่ีดรอปลูกในครั้งท่ีสอง 

• ถาวางลูกไมหยุดน่ิงอยูท่ีจุดน้ัน ผูเลนตองวางลูกท่ีจุดน้ันเปนครั้งท่ีสอง 

• ถาวางลูกครั้งท่ีสองแลวลูกก็ไมหยุดน่ิงอยูท่ีจุดน้ัน ผูเลนตองวางลูกท่ีจุดใกลท่ีสุดท่ีลูก
จะหยุดน่ิงอยู ข้ึนอยูกับขอจํากัดในกฎขอ 14.2e 
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14.3d การปฏิบัติถาดรอปลูกในทางที่ถูก มีบุคคลจงใจทําใหลูกเฉไปหรือใหหยุด 

เพ่ือวัตถุประสงคของกฎขอน้ี ลูกท่ีดรอปโดย “จงใจใหเฉไปหรือใหหยุดลง” เมื่อ: 

• บุคคลใดจงใจสัมผัสลูกอยูในการเคลื่อนท่ีหลังจากลูกกระทบพ้ืน หรือ 

• ลูกอยูในการเคลื่อนท่ีถูกอุปกรณใด หรือถูกวัตถุอ่ืน หรือถูกบุคคลใด (เชน แคดด้ีของผูเลน) 
โดยผูเลนโดยจงใจใหอยูในตําแหนง หรือปลอยใหอยูในบริเวณเจาะจงเพ่ือใหอุปกรณ วัตถุ 
หรือบุคคลอาจทําใหลูกเฉไป หรือหยุดลูกอยูในการเคลื่อนท่ีน้ัน 

เมื่อดรอปลูกในทางท่ีถูก บุคคลใดจงใจใหเฉไปหรือหยุดลง (ไมวาในพ้ืนท่ีผอนปรน หรือนอก
พ้ืนท่ีผอนปรน) กอนท่ีลูกมาหยุดอยู: 

• ผูเลนตองดรอปลูกอีกโดยใชข้ันตอนตามกฎขอ 14.3b (หมายความวาลูกท่ีจงใจทําใหเฉไป
หรือหยุดลงน้ัน ไมนับการดรอปเปนหน่ึงในสองครั้งท่ีตองทํา กอนตองวางลูกตามกฎขอ 
14.3c(2)) 

• ถาผูเลนหรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอจงใจทําใหลูกเฉไปหรือใหหยุดลง ผูเลนน้ันมีโทษ

ปรับทั่วไป 

ขอยกเวน -  เม่ือไมมีโอกาสสมเหตุผลที่ลูกจะหยุดอยูในพื้นที่ผอนปรน: ถาดรอปลูกในทางท่ี
ถูก และจงใจทําใหลูกเฉไปหรือหยุดลง (ไมวาในพ้ืนท่ีผอนปรนหรือนอกพ้ืนท่ีผอนปรน) เมื่อไมมี
โอกาสสมเหตุผลท่ีลูกจะหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน: 

• ไมมีการปรับโทษตอผูเลนใด และ 

• ถือวาลูกท่ีดรอปมาหยุดอยูนอกพ้ืนท่ีผอนปรนและนับเปนหน่ึงในสองครั้งของการดรอปท่ี
ตองวางลูกตามกฎขอ14.3c(2) 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิด หรือการเลนลูกที่วางแทนการเลนลูกที่ดรอปเปน

การละเมิดกฎขอ 14.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

ดูกฎขอ 22.2 (ในโฟรซัมส พารทเนอรแตละฝายอาจทําหนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารท
เนอร ถือวาเปนการกระทําของผูเลนน้ัน) 23.5 (ในโฟรบอล พารทเนอรแตละฝายอาจกระทํา
หนาท่ีในฝายและการกระทําโดยพารทเนอรเก่ียวกับลูกของผูเลนหรืออุปกรณ ถือวาเปนการ
กระทําของผูเลนน้ัน) 
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14.4   เม่ือลูกของผูเลนกลับมาอยูในการเลน หลังจากลูกเดิมไมอยูในการเลน 

เมื่อหยิบลูกอยูในการเลนของผูเลนข้ึนจากสนาม หรือหาย หรือโอบ ีลูกน้ันไมอยูในการเลนอีก
ตอไป 

ผูเลนมีลูกอยูในการเลนอีกครั้งเมื่อเขาหรือเธอ: 

• เลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากพ้ืนท่ีต้ังที หรือ 

• นํากลับมาวาง ดรอป หรือวางลูกเดิม หรือลูกอ่ืนในสนามโดยต้ังใจใหเปนลูกอยูในการเลน 

ถาผูเลนนําลูกกลับคืนเขามาสนามดวยวิธีใดท่ีต้ังใจใหลูกอยูในการเลน ลูกน้ันเปนลูกอยูในการ
เลนแมวาลูก: 

• นํามาแทนท่ีลูกเดิมเมื่อกฎไมอนุญาต หรือ 

• นํากลับมาวาง ดรอป หรือวาง (1) ในท่ีผิด (2) ในทางท่ีผิด หรือ (3) โดยการใชข้ันตอนท่ี
ไมไดกําหนดไว  

ลูกท่ีนํากลับมาวางเปนลูกอยูในการเลน แมวาไมไดนําท่ีมารคลูกท่ีจุดน้ันออกไป 

 
14.5   การแกไขความผิดใหถูกตอง ในการนํามาแทน ในการนํากลับมาวาง ในการดรอป 
หรือในการวางลกู 

14.5a. กอนเลนลูก ผูเลนอาจหยิบลูกเพื่อแกไขความผิดใหถูกตอง 

เมื่อผูเลนใชลูกอ่ืนนํามาแทนลูกเดิมเมื่อกฎไมอนุญาต หรือนําลูกอยูในการเลนของผูเลนกลับมา
วาง  มาดรอป หรือมาวาง (1) ในท่ีผิด หรือมาหยุดอยูในท่ีผิด (2) ในทางท่ีผิด หรือ (3) โดยการ
ใชข้ันตอนท่ีไมไดกําหนดไว: 

• ผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนโดยไมมีการปรับโทษ และแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง  

• แตอนุญาตใหกอนเลนลูกน้ันเทาน้ัน 

14.5b เม่ือผูเลนอาจเปลี่ยนไปใชกฎที่แตกตางกัน หรือเลือกผอนปรนเม่ือแกไขความผิดใน
การผอนปรนใหถูกตอง  

เมื่อแกไขความผิดในการผอนปรนใหถูกตอง ไมวาผูเลนตองใชกฎขอเดียวกันและการผอนปรน
ท่ีเปนทางเลือกเดิมท่ีใช หรืออาจเปลี่ยนไปใชกฎท่ีแตกตางกัน หรือเลือกผอนปรนข้ึนอยูกับ
ลักษณะของความผิดพลาดน้ัน: 
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(1) เมื่อนาํลูกเขามาอยูในการเลนตามกฎท่ีใชไมได

• ในการแกไขความผิดนั้นใหถูกตอง ผูเลนอาจใชกฎขอใดที่นํามาใชกับสถานการณของ 
เขาหรือของเธอ

• เชน ถาผูเลนเขาใจผิดทําการผอนปรนลกูไมสามารถเลนไดของเขาหรือของเธอใน 
พืน้ทีป่รบัโทษ (ซึง่กฎขอ 19.1 ไมอนญุาต) ผูเลนตองแกไขความผิดน้ันใหถกูตอง 
อยางใดอยางหนึง่ โดยนําลูกกลับมาวาง (ถาไดหยิบลูกขึน้) ตามกฎขอ 9.4 หรือทํา 
การผอนปรนมกีารปรับโทษตามกฎขอ 17 และอาจใชทางเลือกในการผอนปรนใด 
ตามกฎที่นํามาใชกับสถานการณของเขาหรือของเธอ

(2) เมื่อลูกนาํเขามาอยูในการเลนตามกฎที่นํามาใชได แตไดดรอปหรือไดวางลูกในที่ผิด

• ในการแกไขความผิดนัน้ใหถูกตองนี ้ผูเลนตองใชการผอนปรนตามกฎขอเดียวกัน แต 
อาจใชทางเลือกในการผอนปรนใดตามกฎที่นํามาใชกับสถานการณของเขาและของ 
เธอ

• เชน ถาเมื่อทาํการผอนปรนสําหรับลูกไมสามารถเลนได ผูเลนใชทางเลือกในการผอน 
ปรนดานขางกฎขอ (19.2c) และเขาใจผิดโดยดรอปลกูนอกพื้นที่ผอนปรน ในการ 
แกไขความผดิน้ันใหถกูตอง ผูเลนตองใชการผอนปรนตามกฎขอ19.2 แตอาจใช 
ทางเลือกในการการผอนปรนใดตามกฎขอ 19.2a, b หรือ c

(3) เมื่อนาํลูกเขาไปอยูในการเลนตามกฎที่นํามาใช และไดดรอปหรือไดวางลูกในทถูีกตอง 
แตกฎกําหนดใหดรอปหรือวางลูกอีก

• ในการแกไขความผิดใหถกูตองน้ี ผูเลนตองใชการผอนปรนตามกฎขอเดียวกัน และ 
ทางเลือกในการผอนปรนเดียวกันตามกฎขอนั้น

• เชน ถาเมื่อทาํการผอนปรนสําหรับลูกไมสามารถเลนได ผูเลนใชทางเลือกในการผอน 
ปรนดานขาง (กฎขอ 19.2c) และ (1) ดรอปลูกนั้นในพื้นที่ผอนปรนทีถู่กตอง แต (2) 
ดรอปลูกนั้นในทางที่ผิด (ดูกฎขอ 14.3b) หรือลูกนั้นมาหยุดอยูนอกพื้นที่ผอนปรน (ดู 
กฎขอ 14.3c) ในการแกไขความผิดน้ันใหถกูตอง ผูเลนตองใชทางเลือกในการผอน 
ปรนเดียวกัน (การผอนปรนดานขางตามกฎขอ 19.2c)

14.5c ไมมีการปรับโทษสําหรับการหยิบลูกข้ึนเพื่อแกไขความผิดใหถูกตอง 

เมื่อหยิบลูกข้ึนตามกฎขอ 14.5a เพ่ือแกไขความผิดใหถูกตอง: 
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• ผูเลนไมนับการปรับโทษใดสําหรับการกระทําท่ีเก่ียวของกับลูกน้ันภายหลังจากความผิด
และกอนหยิบลูกข้ึน เชน เปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญ (ดูกฎขอ 9.4b) 

• แตถาการกระทําเดียวกันน้ันไปละเมิดกฎท่ีเกี่ยวของกับลูกท่ีนําเขาไปอยูในการเลนเพ่ือ
แกไขความผิดน้ันใหถูกตอง  (เชน ถาการกระทําเหลาน้ันไปปรับปรุงสภาพท่ีมีผลกับสโตรค
สําหรับท้ังลูกอยูในการเลนและลูกเดิมกอนไดหยิบข้ึน) การปรับโทษใชกับลูกอยูในการเลน
ขณะน้ี 

 
14.6  การทําสโตรคตอไปจากที่ทําสโตรคครั้งที่แลว 

ใชกฎขอน้ีเมื่อใดก็ตามท่ีผูเลนจําเปน หรือทําตามกฎท่ีอนุญาตใหทําสโตรคตอไปจากท่ีทํา 
สโตรคครั้งท่ีแลว (น่ันคือ เม่ือทําการผอนปรนสโตรคและระยะ หรือการเลนอีกครั้งหลังจากท่ี
ยกเลิกสโตรคน้ัน หรือไมเชนน้ันไมนับ) 

• ผูเลนตองนําลูกเขาไปอยูในการเลนอยางไรข้ึนอยูกับพ้ืนท่ีของสนามท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว 

• ในสถานการณท้ังหมดน้ี ผูเลนอาจใชลูกเดิมหรือลูกอ่ืน 

14.6a ทําสโตรคครั้งที่แลวจากพื้นที่ต้ังที 

ตองเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีใดภายในพ้ืนท่ีต้ังที (และอาจต้ังลูกบนที) ตามกฎขอ 6.2b 

14.6b ทําสโตรคครั้งที่แลวจากพื้นที่ทั่วไป พื้นที่ปรับโทษ หรือบังเกอร 

ตองดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3): 

• จุดอางอิง: จุดท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี: 

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับจุดอางอิงน้ัน และ 

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิงน้ัน 

14.6c ทําสโตรคครั้งที่แลวจากกรีน 

ตองวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนท่ีจุดท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ
14.2) การใชข้ันตอนสําหรับการนําลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ14.2e 
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การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 14.6: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ14.7a 
ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4)  
 
14.7   การเลนจากที่ผิด 

14.7a สถานที่ตองเลนลูก 

หลังจากเริ่มตนในหลุมใด: 

• ผูเลนตองทําแตละสโตรคจากท่ีลูกของเขาหรือของเธอหยุดอยู ยกเวนเมื่อกฎกําหนดหรือ
อนุญาตใหผูเลนเลนลูกจากอีกสถานท่ีหน่ึง (ดูกฎ 9.1) 

• ผูเลนตองไมเลนลูกอยูในการเลนของเขาหรือของเธอจากท่ีผิด 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 14.7: โทษปรับทั่วไป 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

14.7b จบหลุมหลังเลนจากที่ผิดในสโตรคเพลย 

(1)  ผูเลนตองตัดสินใจไมวาเลนจบหลุมกับลูกที่เลนจากที่ผิด หรือแกไขความผิดใหถูกตอง 
โดยการเลนจากที่ถูกตอง สิ่งท่ีผูเลนทําข้ึนอยูกับวาเปนการละเมิดรายแรง - ไมวาผูเลน
ไดเปรียบมากในการเลนจากท่ีผิด: 

• ไมละเมิดรายแรง ผูเลนตองเลนจบหลุมดวยลูกท่ีเลนมาจาก ท่ีผิด โดยไมแกไข
ความผิดน้ันใหถูกตอง  

• ละเมิดรายแรง 

» ผูเลนตองแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง โดยการเลนจบหลุมดวยลูกท่ีไดเลนจากท่ี
ถูกตองตามกฎ 

» ถาผูเลนไมแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง กอนเริ่มทําสโตรคในอีกหลุมหน่ึงหรือ
สําหรับหลุมสุดทายของรอบ กอนสงคืนสกอรการดของเขาหรือของเธอ ผูเลนมี
โทษตัดสิทธ์ิ 
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• การปฏิบัติเมื่อไมแนใจวามีการละเมิดรายแรงหรือไม ผูเลนควรเลนจบหลุมกับท้ังสอง
ลูกท่ีเลนจากท่ีผิดและลูกท่ีสองท่ีเลนจากท่ีถูกตองตามกฎ 

(2) ผูเลนที่พยายามแกไขความผิดใหถูกตอง ตองรายงานตอคณะกรรมการ ถาผูเลน
พยายามจะแกไขความผิดใหถูกตองตาม (1) โดยการเลนลูกจากท่ีถูกตอง: 

• ผูเลนตองรายงานความจริงตอคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการด 

• ใชกฎขอน้ีไมวาผูเลนเลนจบหลุมน้ันดวยลูกน้ันเทาน้ัน หรือดวยลูกท่ีสองก็ตาม (และ
แมวาผูเลนน้ันทําสกอรเทากันท้ังสองลูก) 

ถาผูเลนไมรายงานความจริงตอคณะกรรมการ เขาหรือเธอมีโทษตัดสิทธ์ิ 

(3) เม่ือผูเลนพยายามแกไขความผิดใหถูกตอง คณะกรรมการจะตัดสินสกอรของหลุมของ
ผูเลน สกอรของผูเลนในหลุมน้ันข้ึนอยูกับการตัดสินของคณะกรรมการวาเปนการละเมิด
รายแรงหรือไมในการเลนลูกเดิมจากท่ีผิดน้ัน 

• ไมละเมิดรายแรง 

» ใหนับสกอรของลูกท่ีเลนมาจากท่ีผิด และผูเลนมีโทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 

14.7a (หมายถึงบวกสองสโตรคปรับโทษเพ่ิมเขาไปในสกอรกับลูกน้ัน) 

» ถาไดเลนลูกท่ีสอง สโตรคท้ังหมดของลูกน้ัน (รวมถึงสโตรคท่ีไดทําและสโตรค  
ปรับโทษท่ีเกิดจากการเลนลูกน้ัน) ไมนับ 

• ละเมิดรายแรง 

» นับสกอรของลูกท่ีไดเลนเพ่ือแกไขความผิดใหถูกตองในการเลนจากท่ีผิด และ   
ผูเลนมีโทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 14.7a (หมายถึงใหบวกเพ่ิมสองสโตรคปรับ

โทษเขาไปกับสกอรท่ีทําไดดวยลูกน้ัน) 

» สโตรคท่ีทําไดในการเลนลูกเดิมจากท่ีผิด และอีกหลายสโตรคท่ีทําดวยลูกน้ัน 
(รวมถึงสโตรคท่ีทําและสโตรคปรับโทษท่ีเกิดจากการเลนลูกน้ัน) ไมนับ 

» ถาไดเลนลูกเพ่ือแกไขความผิดใหถูกตองท่ียังเลนจากท่ีผิดดวย:  

˗ ถาคณะกรรมการตัดสินวาไมเปนการละเมิดรายแรง ผูเลนมีโทษปรับทั่วไป 

(เพิ่มสองสโตรคปรับโทษ) ตามกฎขอ 14.7a ทําใหการปรับโทษรวมสี่ 
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สโตรค ท่ีบวกเพ่ิมกับสกอรดวยลูกน้ัน (สองสโตรคสําหรับการเลนลูกเดิม
จากท่ีผิดและสองสโตรคสําหรับการเลนลูกอ่ืนจากท่ีผิด) 

˗ ถาคณะกรรมการตัดสินวาเปนการละเมิดรายแรง ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 
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VI

การผอนปรนฟรี  

กฎขอ 15 -16 
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การผอนปรนจากลูสอิมเพดิเมนท และสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายได (รวมถึงลูกหรือท่ีมารคลูกท่ีชวยเหลือ หรือ
ติดขัดกับการเลน) 

15.1   ลูสอิมเพดิเมนท 

15.1a การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท 

ผูเลนอาจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทไดทุกที่ในหรือนอกสนาม และอาจทําวิธีใดก็ไดโดยไมมีการ
ปรับโทษ (เชน ใชมือ หรือเทา หรือไมกอลฟ หรืออุปกรณอ่ืน) 

แตมีขอยกเวนสองขอ 

ขอยกเวน 1 - การเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทในท่ีตองนําลูกกลับมาวาง กอนนําลูกทีห่ยิบขึ้น 
หรือเคลื่อนท่ีลูกจากทุกท่ีกลับมาวาง ยกเวนบนกรีน: 

• ผูเลนตองไมจงใจเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท ถาเคลื่อนยายขณะลูกหยุดอยูและมีความ
เปนไปไดท่ีเปนสาเหตุทําลูกเคลื่อนท่ี

• ถาผูเลนกระทําเชนน้ัน เขาหรือเธอมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ แตไมจําเปนตองนําลูสอิมเพดิ
เมนทท่ีเคลื่อนยายออกไปกลับมาวาง

กฎขอ

15
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 15 ครอบคลุมถึงผูเลนอาจไดผอนปรนฟรีจากลูสอิมเพดิเมนทและสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายไดเม่ือใด และอยางไร 

• สิ่งธรรมชาติที่เคลื่อนยายไดและวัตถุประดิษฐ ไมถือเปนสวนที่ทาทายการเลนใน
สนาม และอนุญาตใหผูเลนเคลื่อนยายสิ่งเหลาน้ีไดตามปกติ ถาติดขัดการเลนของ
ผูเลน

• แตผูเลนตองระวังในการหยิบลูสอิมเพดิเมนทใกลลูกของเขาหรือของเธอ เพราะจะ
มีการปรับโทษถาการหยิบออกน้ันไปทําลูกเคลื่อนที่
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ใชขอยกเวนน้ีได ท้ังในระหวางรอบและระหวางการเลนหยุดลงตามกฎขอ 5.7a ไมใชกับลูสอิม
เพดิเมนทท่ีเคลื่อนยายออกไปเน่ืองจากการมารคจุดของลูก หรือการหยิบลูก การเคลื่อนท่ีหรือ
การนําลูกกลับมาวาง หรือการทําลูกเคลื่อนท่ี 

ขอยกเวน 2 – ขอจํากัดในการจงใจหยิบลูสอิมเพดิเมนทอันมีผลตอลูกอยูในการเคลื่อนที่ (ดู
กฎขอ 11.3) 

15.1b ลูกเคลื่อนที่เม่ือเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนท 

ถาลูกของเขาหรือของเธอเคลื่อนท่ีเพราะผูเลนเคลื่อนยายลูสอิมเพดิเมนทออก 

• ตองนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ14.2)

• ถาลูกท่ีเคลื่อนท่ีหยุดอยูท่ีใดยกเวนบนกรีน (ดูกฎขอ 13.1d) หรือในพ้ืนท่ีต้ังที (ดูกฎขอ
6.2b(6)) ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ ตามกฎขอ 9.4b ยกเวนเมื่อใชกฎขอ 7.4 (ไมมีการ
ปรับโทษสําหรับลูกเคลื่อนท่ีระหวางการคนหา) หรือเม่ือใชขอยกเวนอีกขอหน่ึงในกฎขอ
9.4b

การปรับโทษสําหรับการนําลูกมาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎ

ขอ 15.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือกฎขอ 14.7a 
ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

15.2  สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

กฎขอน้ีครอบคลุมการผอนปรนฟรีท่ีอนุญาตใหวัตถุประดิษฐเขาขายนิยามศัพทของสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายได 

แตไมไดผอนปรนฟรีจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได (อนุญาตการผอนปรนฟรีอีกแบบหน่ึงตาม
กฎขอ 16.1) หรือวัตถุเขต หรือวัตถุรวม (ไมอนุญาตการผอนปรนฟร)ี 

15.2a การผอนปรนจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

(1) การนําสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออก ผูเลนอาจนําสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออกโดยไมมี
การปรับโทษทุกท่ีท้ังในและนอกสนาม และสามารถนําออกโดยวิธีใดก็ได

แตมีขอยกเวนสองขอ:
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ขอยกเวน 1 – ตองไมเคลื่อนยายหมุดทีเม่ือจะเลนลูกจากพื้นที่ ต้ังทีน้ัน (ดูกฎขอ 
6.2b(4))และ 8.1a(1)) 

ขอยกเวน 2 – ขอจํากัดในการจงใจเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดอันมีผลตอลูก
อยูในการเคลื่อนที่ (ดูกฎขอ 11.3) 

ถาลูกของผูเลนเคลื่อนท่ีขณะเขาหรือเธอกําลังเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได: 

• ไมมีการปรับโทษ และ

• ตองนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ถาไมรูจุดเดิมตองประมาณ) (ดูกฎขอ 14.2)

(2) การผอนปรนเม่ือลูกของผูเลนอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดทุกที่ในสนาม
ยกเวนบนกรีน ผูเลนอาจผอนปรนฟรีโดยหยิบลูกข้ีน นําสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดออกและ
ดรอปลูกเดิม หรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนน้ี (ดูกฎ 14.3)

• จุดอางอิง: จุดประมาณใตท่ีลูกอยูในหรือบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:

» ตองอยูในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับจุดอางอิงน้ัน และ

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิงน้ัน
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(3) การผอนปรนเม่ือลูกอยูในสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดบนกรีน ผูเลนอาจผอนปรนฟรีโดย: 

• หยิบลูกข้ึนและเคลื่อนยายสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได และ 

• วางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนท่ีจุดประมาณใตท่ีลูกอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 
ใชข้ันตอนปฏิบัติเมื่อตองนําลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ14.2e       

15.2b การผอนปรนเม่ือหาลูกไมพบแตอยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได                                      

ถาผูเลนหาลูกไมพบ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกมาหยุดอยูบนหรืออยูในสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายไดในสนาม ผูเลนอาจใชการผอนปรนน้ีแทนการผอนปรนสโตรคและระยะ: 
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• ผูเลนอาจทําการผอนปรนตามกฎขอ 15.2a(2) หรือ 15.2a(3) โดยใชจุดประมาณใตขอบ
ของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดท่ีลูกผานครั้งสุดทายเปนจุดอางอิง

• เมื่อผูเลนนําลูกอ่ืนมาอยูในการเลนและผอนปรนตามน้ี:

» ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลนลูกเดิม

» แมวาตอมาพบลูกในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีท่ีอนุญาตใหคนหา (ดูกฎขอ 6.3b)

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกมาหยุดในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดและลูกหาย 
ผูเลนตองใชการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

การปรับโทษสําหรับการนําลูกมาแทนไมถูกตอง หรือการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎ

ขอ 15.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือกฎขอ 14.7a 
ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 

15.3   ลูกหรือที่มารคลูกชวยเหลือ หรือติดขัดการเลน 

15.3a ลูกบนกรีนชวยเหลือการเลน 

กฎขอ 15.3a ใชเฉพาะลูกท่ีหยุดอยูบนกรีนเทาน้ัน ไมใชท่ีอ่ืนในสนาม 

ถาผูเลนมีเหตุอันควรเชื่อวาลูกท่ีอยูบนกรีนอาจชวยการเลนของผูอ่ืน (เชน อาจเปนไปไดชวย
หยุดลูกใกลหลุม) ผูเลนอาจ: 

• มารคจุดของลูก และหยิบลูกน้ันข้ึนตามกฎขอ 13.1b ถาเปนลูกของเขาหรือของเธอ หรือ
ถาเปนลูกของผูเลนอ่ืน อาจขอใหผูเลนอ่ืนน้ันมารคจุดและหยิบลูกน้ันข้ึน (ดูกฎขอ 14.1)

• ตองนําลูกท่ีหยิบข้ึนน้ันกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2)

เฉพาะในสโตรคเพลย

• ผูเลนท่ีจําเปนตองหยิบลูก อาจขอเลนกอนได และ

• ถาผูเลนสองคนหรือมากกวาตกลงกันปลอยลูกไวท่ีเดิมเพ่ือชวยผูเลนใด และผูเลนน้ันทํา
สโตรคกับลูกขณะลกูท่ีชวยเหลือน้ันยังอยู ผูเลนท่ีทําการตกลงกันมีโทษปรับทั่วไป (สอง

สโตรคปรับโทษ)
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15.3b ลูกติดขัดกับการเลนในที่ใดในสนาม 

(1) ความหมายการติดขัดโดยลูกผูเลนอื่น การติดขัดตามกฎน้ีเกิดเมื่อลูกของผูเลนอ่ืนท่ีหยุด
อยู:

• อาจติดขัดกับพ้ืนท่ีต้ังใจยืน หรือพ้ืนท่ีต้ังใจสวิงของผูเลน

• อยูบน หรืออยูใกลเสนทางเลน ถาคํานึงถึงสโตรคท่ีต้ังใจทําและมีโอกาสท่ีลูกอยูใน
การเคลื่อนท่ีของผูเลนอาจไปกระทบลูกน้ัน หรือ

• อยูใกลพอรบกวนการทําสโตรคของผูเลน

(2) เม่ืออนุญาตใหผอนปรนจากลูกที่ติดขัด ถาผูเลนมีเหตุผลท่ีเชื่อไดวาลูกของผูเลนอ่ืนใน
สนามอาจติดขัดกับการเลนของตน:

• ผูเลนอาจขอใหผูเลนอ่ืนมารคจุดและหยิบลูกน้ันข้ึน (ดูกฎขอ 14.1) และตองไมทํา
ความสะอาดลูก (ยกเวนเมื่อหยิบข้ึนจากบนกรีนตามกฎขอ 13.1b) และตองนํา
กลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2)

• ถาผูเลนอ่ืนไมมารคจุดกอนหยิบลูกน้ัน หรือทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนเมื่อไม
อนุญาต เขาหรือเธอมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ

• เฉพาะในสโตรคเพลยเทาน้ัน ผูเลนท่ีจําเปนตองหยิบลูกของเขาหรือของเธอตามกฎ
ขอน้ี อาจเลนกอนใด

ไมอนุญาตใหผูเลนหยิบลูกของเขาหรือของเธอเพียงผูเลนเชื่อเองวาลูกน้ันอาจติดขัดกับการเลน
ของผูอ่ืน 

ถาผูเลนหยิบลูกของเขาหรือของเธอเมื่อไมจําเปนตองทําเชนน้ันโดยผูเลนอ่ืน (ยกเวน เมื่อหยิบ
จากบนกรีนตามกฎขอ 13.1b) ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

15.3c ที่มารคลูกชวยเหลือ หรือตดิขัดกับการเลน 

ถาที่มารคลูกอาจชวยเหลือ หรือติดขัดกับการเลน ผูเลนอาจ: 

• หยิบท่ีมารคลูกออกถาเปนของเขาหรือของเธอเอง หรือ

• ถาท่ีมารคลูกน้ันเปนของผูเลนอ่ืน และจําเปนตองใหผูเลนน้ันยายท่ีมารคลูก ดวยเหตุผล
เดียวกับท่ีเขาหรือเธออาจจําเปนตองใหหยิบลูกตามกฎขอ 15.3a และ 15.3b
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ตองหยิบท่ีมารคลูกออกใหพนทางไปยังจุดใหมโดยวัดจากจุดเดิม เชน ใชหน่ึงหรือมากกวาชวง
หัวไมกอลฟ 

ไมวาท้ังลูกท่ีหยิบข้ึนน้ัน ตองนํากลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2) หรือตองนําท่ีมารคลูก
กลับมามารคท่ีจุดน้ัน 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 15.3: โทษปรับทั่วไป 

ใชการปรับโทษน้ีดวย ถาผูเลน: 

• ทําสโตรคโดยไมคอยใหลูกท่ีชวยเหลือ หรือไมคอยใหหยิบท่ีมารคลูก หรือเคลื่อนยาย
หลังจากรูวาผูเลนอ่ืน (1) ต้ังใจหยิบ หรือเคลื่อนยายตามกฎขอน้ี หรือ (2) ขอใหผูอ่ืนทํา
เชนน้ัน หรือ

• ปฏิเสธท่ีจะหยิบลูก หรือท่ีมารคลูกของเขาหรือของเธอเมื่อจําเปนตองทํา และผูเลนอ่ืนทํา
สโตรค ทําใหการเลนของเขาไดรับการชวย หรือติดขัดกับการเลน

การปรับโทษเม่ือนําลูกมาแทนไมถูกตอง หรือเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 15.3: โทษ

ปรับทั่วไป ตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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การผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติ (รวมถึงสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายไมได) สภาพสัตวอันตราย และลูกจม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
16.1  สภาพสนามผิดปกติ (รวมถึงสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได) 

กฎขอน้ีครอบคลุมการผอนปรนฟรีท่ีอนุญาตจากการติดขัดของโพรงสัตว พ้ืนท่ีซอม สิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายไมได หรือ นํ้าชั่วคราว 

• มีสภาพสนามผิดปกติหลายประเภท แตละประเภทมีนิยามศัพทแยกจากกัน 

• กฎขอน้ีไมใหผอนปรนจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (อนุญาตการผอนปรนฟรแีตกตางกัน
ตามกฎขอ 15.2a) หรือวัตถุเขต หรือวัตถุรวม (ไมอนุญาตการผอนปรนฟรี) 

16.1a ผอนปรนไดเม่ือใด 

(1) ความหมายของการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติ การติดขัดเกิดข้ึนจริงในขอใดตอไปน้ี: 

• ลูกของผูเลนสัมผัส หรืออยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ 

• สภาพสนามผิดปกติติดขัดกับสภาพทางกายภาพในพ้ืนท่ีผูเลนต้ังใจยืน หรือพ้ืนท่ีต้ังใจ
สวิง หรือ 

กฎขอ

16 

วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 16 ครอบคลุมการผอนปรนฟรีโดยเลนลูกจากอีกที่หน่ึงไดเม่ือใด และอยางไร เชน 
เม่ือติดขัดกับสภาพสนามผิดปกติ หรือสภาพสัตวอันตราย 

• ถือวาสภาพเหลาน้ีไมเปนสวนของความทาทายตอการเลนในสนาม และอนุญาตผู
เลนทําการผอนปรนฟรี ยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ 

• โดยปกติผูเลนทําการผอนปรนดวยการดรอปลูกในพื้นที่ผอนปรนจากจุดผอนปรน
โดยสมบูรณที่ใกลที่สุด 

กฎขอน้ียังครอบคลุมถึงการผอนปรนฟรีเม่ือลูกผูเลนจมในรอยตกของลูกในพื้นที่ทั่วไป
ดวย 
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• เฉพาะเมื่อลูกอยูบนกรีนเทาน้ัน สภาพสนามผิดปกติอยูบน หรืออยูนอกกรีนระหวาง
เสนทางเลน

ถาสภาพสนามผิดปกติอยูใกลกับผูเลนพอ และรบกวนผูเลน แตไมถึงกับเขาขายของขอกําหนด
น้ี ไมเปนการติดขัดตามกฎขอน้ี 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-6 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม
ปฏิเสธการผอนปรนจากสภาพสนามผิดปกติเฉพาะติดขัดจากพ้ืนท่ีต้ังใจจะยืนเทาน้ัน) 

(2) อนุญาตผอนปรนทุกที่ในสนาม ยกเวนเม่ือลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ อนุญาตการผอนปรน
จากการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติตามกฎขอ 16.1 เมื่อท้ัง:

• สภาพสนามผิดปกติอยูในสนาม (ไมอยูในโอบ)ี และ
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• เมื่อลูกอยูทุกท่ีในสนาม ยกเวนพ้ืนท่ีปรับโทษ (ซึ่งผูเลนผอนปรนไดเฉพาะกฎขอ 17)

(3) ไมมีการผอนปรนเม่ือไมสามารถเลนลูกได ไมมีการผอนปรนตามกฎขอ16.1:

• เมื่อไมสมเหตุผลอยางชัดเจนในการเลนลูกเพราะมีสิ่งอ่ืนท่ีไมใชสภาพสนามผิดปกติ
(เชน เมื่อผูเลนยืนอยูในนํ้าชั่วคราว หรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได แตไม
สามารถสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุมไม) หรือ

• เมื่อเกิดการติดขัดเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ วิธียืน หรือสวิงหรือทิศทางเลนท่ีไม
มีเหตุผลภายใตสถานการณน้ัน

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-23 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม
อนุญาตใหผอนปรนฟรีจากสิ่งกีดขวางชั่วคราวเคลื่อนยายไมไดท้ังในและนอกสนาม) 

16.1b การผอนปรนในพื้นที่ทั่วไป 

ถาลูกของผูเลนอยูบนพ้ืนท่ีท่ัวไป และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจทํา
การผอนปรนฟรีโดยดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3) 

• จุดอางอิง: จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดในพ้ืนท่ีท่ัวไป

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:

» ตองอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป และ

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง และ

» ตองผอนปรนโดยสมบูรณจากการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติท้ังหมด
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16.1c การผอนปรนสําหรับลูกในบังเกอร 

ถาลูกของผูเลนอยูในบังเกอรและมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจเลือก
การผอนปรนฟรีตาม (1) หรือผอนปรนมีโทษปรับตาม (2) 

(1) การผอนปรนฟรี: เลนจากบังเกอร ผูเลนอาจทําการผอนปรนฟรี  ตามกฎขอ 16.1b 
ยกเวนวา

• จุดผอนปรนโดยสมบูรณท์ี่ใกลที่สุด และพื้นที่ผอนปรนตองอยูในบังเกอร

• ถาไมมีจุดผอนปรนโดยสมบูรณ์ทีใ่กลทีส่ ุดในบังเกอร ผูเลนยงัอาจผอนปรนไดใน 
บังเกอร โดยใชจุดผอนปรนที่มีมากที่สุดในบังเกอรจากจุดอางอิง
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(2) การผอนปรนมีการปรับโทษจากการเลนนอกบังเกอร (ผอนปรนดานหลังบนแนวเสน)
มีหน่ึงสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน (ดูกฎขอ 14.3) ในพ้ืนท่ีผอน
ปรนข้ึนอยูกับเสนอางอิงถอยหลังจากหลุมผานจุดของลูกเดิม

• จุดอางอิง:  ผูเลนเลือกจุดในสนามท่ีอยูบนเสนทางอางอิงไกลจากหลุมกวาจุดเดิม (ไม
จํากัดระยะดานหลังบนเสนน้ันไกลเทาใด):

» ในการเลือกจุดอางอิงน้ี ผูเลนควรแสดงใชวัตถุแสดงจุดน้ี (เชน ทีต้ังลูก)
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» ถาผูเลนดรอปลูกโดยไมเลอืกจดุน้ี ถือวาจุดอางอิงคือจุดบนเสนในระยะเทากัน
จากหลุมเมื่อลูกท่ีดรอปสัมผัสพ้ืนครั้งแรก

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง:  หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง และ

» อาจอยูในพ้ืนท่ีของสนามใดก็ได แต

» ถามีมากกวาหน่ึงพ้ืนท่ีของสนามภายในหน่ึงชวงไมกอลฟของจุดอางอิง ลูกน้ัน
ตองมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรนในท่ีเดียวกับพ้ืนท่ีของสนามท่ีลูกน้ันสัมผัสพ้ืน
ครั้งแรกเมื่อ  ดรอปในพ้ืนท่ีผอนปรน

16.1d การผอนปรนสําหรับลูกบนกรีน 

ถาลูกของผูเลนอยูบนกรีน และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจทําการ
ผอนปรนฟรีโดยวางลูกเดิมหรือลูกอ่ืนท่ีจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด ใชข้ันตอนสําหรับ
การนําลูกกลับมาวางตามกฎขอ 14.2b(2) และ 14.2e 

• จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดตองอยูบนกรีน หรอือยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป

• ถาไมมีจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด ผูเลนอาจยังคงทําการผอนปรนโดยใชจุดผอน
ปรนมากท่ีสุดท่ีมีเปนจุดอางอิงท่ีตองอยูบนกรีน หรืออยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป

16.1e การผอนปรนสําหรับลูกที่หาไมพบแตอยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ 

ถาหาลูกของผูเลนไมพบ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกเขาไปอยูใน หรืออยูบนสภาพสนาม
ผิดปกติในสนาม ผูเลนอาจใชทางเลือกในการผอนปรนน้ีแทนการผอนปรนสโตรคและระยะ:   

• ผูเลนอาจทําการผอนปรนตามกฎขอ 16.1b, c หรือ d โดยใชจุดประมาณท่ีลูกขามขอบ
ของสภาพสนามผิดปกติในสนามครั้งสุดทายเปนจุดของลูก เพ่ือหาจุดผอนปรนโดยสมบูรณ
ท่ีใกลท่ีสุด

• เมื่อผูเลนนําลูกอ่ืนมาอยูในการเลนเพ่ือผอนปรนเชนน้ี:

» ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลน

» ถึงแมพบลูกเดิมกอนหมดเวลาสามนาทีในการหาลูก (ดูกฎขอ 6.3b)
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แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกมาหยุดอยูใน หรืออยูบนสภาพสนามผิดปกติ และลูกน้ัน
หาย ผูเลนตองทําการผอนปรนตามสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

16.1f ตองทาํการผอนปรนเม่ือมีการติดขัดจากโซนหามเลนในสภาพสนามผิดปกติ 

ในแตละสถานะการณตอไปน้ี ตองไมเลนลูกตามท่ีลูกอยู: 

(1) เม่ือลูกอยูในโซนหามเลน ถาลูกของผูเลนอยูในโซนหามเลนท่ีอยูใน หรืออยูบนสภาพ
สนามผิดปกติในพ้ืนท่ีท่ัวไป ในบังเกอร หรือบนกรีน

• โซนหามเลนในพ้ืนท่ีท่ัวไป ผูเลนตองทําการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 16.1b
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• โซนหามเลนในบังเกอร ผูเลนตองทําการผอนปรนฟรี หรือทําการผอนปรนมีโทษปรับ
ตามกฎขอ 16.1c(1) หรือ (2) 

• โซนหามเลนบนกรีน ผูเลนตองทําการผอนปรนฟรีตามกฎขอ 16.1d 

(2) เม่ือโซนหามเลนติดขัดการยืน หรือการสวิงสําหรับลูกทุกที่ในสนามยกเวนพื้นที่ปรับ
โทษ ถาลูกของผูเลนอยูนอกโซนหามเลน และอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป อยูในบังเกอร หรืออยูบน
กรีน และโซนหามเลน (ไมวาในสภาพสนามผิดปกติ หรือในพ้ืนท่ีปรับโทษ) ติดขัดพ้ืนท่ี
ต้ังใจยืน หรือพ้ืนท่ีต้ังใจสวิง ผูเลนตอง: 

• ทําการผอนปรนถากฎขอ 16.1b, c หรือ d อนุญาต ไมวาลูกอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป อยูใน
บังเกอร หรืออยูบนกรีน หรือ 

• ใชกฎขอ 19 เปนลูกไมสามารถเลนได 

สําหรับการปฏิบัติเมื่อมีการติดขัดจากโซนหามเลนสําหรับลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ ดูกฎขอ 17.1e 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 16.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
 
16.2   สภาพสัตวอันตราย 

16.2a เม่ืออนุญาตการผอนปรน 

“สภาพสัตวอันตราย” เกิดข้ึนเมื่อสัตวอันตราย (อยางเชน งูพิษ ผึ้ง จระเข มดคันไฟ หรือหมี) 
อยูใกลลูกและอาจเกิดการบาดเจ็บแกรางกายของผูเลนอยางรุนแรง เมื่อเขาหรือเธอเลนลูกท่ี
หยุดอยู 

ผูเลนอาจทําการผอนปรนตามกฎขอ 16.2b จากการติดขัดโดยสภาพสัตวอันตราย ไมวาลูกของ
เขาหรือของเธอจะอยูท่ีใดในสนาม ยกเวนเมื่อไมอนุญาตผอนปรน: 

• เมื่อไมสมเหตุผลในการเลนลูกตามสภาพท่ีอยู เพราะมีสิ่งอ่ืนท่ีไมใชสภาพสัตวอันตราย 
(เชน เมื่อผูเลนไมสามารถสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุมไม) หรือ 

• เมื่อการติดขัดเกิดข้ึนเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ ทําการยืน หรือการสวิง หรือทิศทางเลนท่ี
ไมสมเหตุผลภายใตสถานการณน้ัน 
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16.2b การผอนปรนจากสภาพสัตวอันตราย 

เมื่อมีการติดขัดจากสภาพสัตวอันตราย: 

(1) เม่ือลูกอยูทุกที่ยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนอาจทําการผอนปรนตามกฎขอ 16.1b, c 
หรือ d ข้ึนอยูกับลูกอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป อยูในบังเกอร หรืออยูบนกรีน 

(2) เม่ือลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนอาจทําการผอนปรนฟร ีหรือผอนปรนมีโทษปรับ: 

• ผอนปรนฟรีโดยการเลนภายในพ้ืนท่ีปรับโทษ ผูเลนอาจทําการผอนปรนฟรีตามกฎ
ขอ 16.1b ยกเวนจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด และพ้ืนท่ีผอนปรนตองอยูใน
พ้ืนท่ีปรับโทษ 

• ผอนปรนมีโทษปรับโดยการเลนนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ 

» ผูเลนอาจผอนปรนมีโทษปรับตามกฎขอ 17.1d 

» ถามีการติดขัดจากสภาพสัตวอันตรายท่ีควรเลนลูกหลังจากทําการผอนปรนมี
โทษปรับ นอกพ้ืนท่ีปรับโทษ ผูเลนอาจทําการผอนปรนอีกตาม (1) โดยไมมีการ
ปรับโทษเพ่ิม 

สําหรับวัตถุประสงคของกฎขอน้ี จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดหมายถึงจุดท่ีใกลท่ีสุด (ไม
ใกลหลุม) ท่ีไมมีสภาพสัตวอันตราย 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดของกฎขอ 16.2: โทษปรับทั่วไปตาม

กฎขอ 14.7a 
 
16.3  ลูกจม 

16.3a เม่ือใดอนุญาตผอนปรน 

(1) ลูกตองจมในพื้นที่ทั่วไป ตามกฎขอ 16.3b อนุญาตใหผอนปรนเม่ือลูกจมในพ้ืนท่ีท่ัวไป
เทาน้ัน 

• กฎขอน้ีไมอนุญาตใหผอนปรนท่ีอ่ืน ยกเวนในพ้ืนท่ีท่ัวไป 

• แตถาลูกจมบนกรีน ผูเลนอาจมารคจุดของลูกน้ัน และหยิบข้ึน และทําความสะอาด 
ซอมรอยเสียหายจากแรงกระทบของลูก และนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 
13.1c(2) 
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ขอยกเวน - เม่ือไมอนุญาตการผอนปรนสําหรับลูกจมในพื้นที่ทั่วไป: กฎขอ 16.3b 
ไมอนุญาตใหผอนปรนเมื่อลูกจมในพ้ืนท่ีท่ัวไป: 

• เมื่อลูกจมในทรายในสวนของพื้นที่ทั่วไปที่ไมไดตัดเทาแฟรฺเวย หรือสั้นกวา หรือ

• เมื่อเกิดการติดขัดจากสิ่งอื่นนอกเหนือจากลูกทีจ่มทําใหการสโตรคไมสมเหตุผลอยาง 
ชัดเจน (เชน เมื่อผูเลนไมสามารถสโตรคไดเพราะลูกอยูในพุมไม)

(2) การพิจารณาวาลูกจมหรือไม  ลูกของผูเลนจมเพียงเมื่อ:

• ลูกจมอยูในรอยลูกตกของลูกเองเปนผลมาจากการสโตรคของผูเลนครั้งท่ีแลว และ

• สวนของลูกตํ่ากวาพ้ืนดิน

ถาผูเลนไมสามารถบอกดวยความแนใจวาลูกอยูในรอยตกของลูกเอง หรือรอยตกท่ีเกิด
จากลูกอ่ืน ผูเลนอาจถือวาลูกน้ันจมถาสามารถสรุปจากขอมูลท่ีมีอยูวาลูกอยูในรอยตกของ
ลูกเอง 

ลูกไมจม ถาอยูตํ่ากวาระดับพ้ืนดินเน่ืองจากสิ่งอ่ืนท่ีไมใชสโตรคของผูเลนครั้งท่ีแลวน้ัน 
เชนเมื่อ: 

• มีคนเหยียบกดลูกลงไปในพ้ืนดิน

• ลูกพุงตรงลงไปในพ้ืนดินโดยไมมีการลอยข้ึนไปในอากาศ หรือ

• ลูกท่ีดรอปเพ่ือทําการผอนปรนตามกฎ
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16.3b การผอนปรนเม่ือลูกจม 

เมื่อลูกของผูเลนจมในพ้ืนท่ีท่ัวไป อนุญาตใหผอนปรนตามกฎขอ 16.3a ผูเลนอาจทําการผอน
ปรนฟรโีดยดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรน (ดูกฎขอ 14.3): 

• จุดอางอิง: จุดชิดดานหลังท่ีลูกจม 

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี: 

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: 

» ตองอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป และ 

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง 

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎ
สนามอนุญาตใหผอนปรนเฉพาะลูกจมท่ีอยูในบริเวณหญาตัดเทาแฟรเวย หรือสั้นกวา 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 16.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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16.4  การหยิบลูกเพื่อดูวาลูกอยูในสภาพที่อนุญาตใหผอนปรน 

ถาผูเลนเชื่ออยางสมเหตุผลวาลูกของเขาหรือของเธออยูในสภาพท่ีอาจทําการผอนปรนฟรีตาม
กฎขอ 15.2, 16.1 หรือ 16.3 แตผูเลนไมสามารถตัดสินใจไดโดยไมหยิบลูกข้ึน: 

• ผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนเพ่ือดูวาอนุญาตใหผอนปรนไดหรือไม แต 

• ตองมารคจุดของลูกกอน และตองไมทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึน (ยกเวนลูกอยูบนกรีน) 
(ดูกฎขอ 14.1) 

ถาผูเลนหยิบลูกโดยไมมีเหตุผลอันควรเชื่อ (ยกเวน บนกรีนท่ีผูเลนอาจหยิบลูกไดตามกฎขอ 
13.1b) เขาหรือเธอมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

ถาอนุญาตใหผอนปรนได และผูเลนทําการผอนปรน ไมมีการปรับโทษถึงแมผูเลนไมไดมารคจุด
ของลูกกอนหยิบข้ึน หรือทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึน 

ถาไมอนุญาตใหผอนปรน หรือถาผูเลนเลือกไมทําการผอนปรนเมื่ออนุญาต: 



150 

• ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ ถาเขาหรือเธอไมไดมารคจุดของลูกน้ันกอนการหยิบข้ึน หรือ
ทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนเมื่อไมอนุญาต และ

• ตองนําลูกกลับมาวางท่ีจุดเดิม (ดูกฎขอ 14.2a)

การปรับโทษสําหรับการนําลูกมาแทนไมถูกตอง หรือเลนจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 

16.4 :โทษปรับทั่วไปตามกฎขอ 6.3b หรือ 14.7a 

ถาการละเมิดกฎหลายขอจากผลของการกระทําอยางเดียว หรือการกระทําหลายอยางท่ี

เกี่ยวของ ดูกฎขอ 1.3c(4) 
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VII 

การผอนปรนมีการปรับโทษ 

กฎขอ 17-19 
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พ้ืนท่ีปรับโทษ

17.1    ทางเลือกสําหรับลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ 

พ้ืนท่ีปรับโทษ คือพ้ืนท่ีกําหนดโดยสีแดงหรือสีเหลือง มีผลตอทางเลือกในการผอนปรนของผู
เลน (ดูกฎขอ 17.1d) 

ผูเลนอาจยืนในพ้ืนท่ีปรับโทษเพ่ือเลนลูกท่ีอยูภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ รวมถึงหลังจากทําการ
ผอนปรนจากพ้ืนท่ีปรับโทษ 

17.1a เม่ือลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ 

ลูกอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษเมื่อสวนใดของลูก: 

• อยูบน หรือสัมผัสพ้ืน หรือสิ่งอ่ืน (เชน สิ่งธรรมชาติ หรือวัตถุประดิษฐ) ภายในขอบของ
พ้ืนท่ีปรับโทษ หรือ

• อยูเหนือขอบ หรือสวนอ่ืนของพ้ืนท่ีปรับโทษ

ถาสวนของลูกอยูท้ังในพ้ืนท่ีปรับโทษและในสวนอ่ืนของพ้ืนท่ีของสนาม ดูกฎขอ 2.2c

17.1b ผูเลนอาจเลนลูกตามที่อยูในพื้นที่ปรับโทษ หรือทาํการผอนปรนมีการปรับโทษ 

ผูเลนอาจทําอยางใดอยางหน่ึง: 

• เลนลูกตามท่ีอยูโดยไมมีการปรับโทษตามกฎเดียวกันกับท่ีนํามาใชเมื่อลูกอยูในพ้ืนท่ีท่ัวไป
(หมายถึง ไมมีกฎเฉพาะมาจํากัดใหเลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษ) หรือ

• เลนลูกจากภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษโดยการผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17.1d หรือ
17.2

กฎขอ

17
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 17 คือกฎเฉพาะสําหรับพื้นที่ปรับโทษ ไดแก พื้นนํ้า หรือพื้นที่อื่นที่กําหนดโดย

คณะกรรมการ ซ่ึงบอยคร้ังลูกหาย หรือไมสามารถเลนได โดยมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ 

ผูเลนอาจใชทางเลือกเฉพาะเพื่อเลนลูกจากภายนอกพื้นที่ปรับโทษ 
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ขอยกเวน - ตองทาํการผอนปรนจากการติดขัดโดยโซนหามเลนที่อยูในพื้นที่ปรับโทษ (ดูกฎ
ขอ 17.1e) 

17.1c การผอนปรนสําหรับลูกที่หาไมพบ แตในพื้นที่ปรับโทษ 

ถาหาลูกของผูเลนไมพบ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกน้ันหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17.1d หรือ 17.2

• เมื่อผูเลนไดใชลูกอ่ืนเขามาอยูในการเลนเพ่ือทําการผอนปรนตามน้ี:

» ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลนลูกเดิม

» แมวาตอมาพบลูกอยูในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีในการหาลูก (ดูกฎขอ 6.3b)

แตถาไมรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกน้ันมาอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ และลูกน้ันหาย ผูเลนตองทํา
การผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 18.2 

17.1d. การผอนปรนสําหรับลูกในพื้นที่ปรับโทษ 

ถาลูกของผูเลนอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ รวมถึงเมื่อรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ 
ถึงแมวาไมพบลูก ผูเลนมีทางเลือกดังน้ี โดยมหีน่ึงสโตรคปรับโทษ: 

(1) การผอนปรนสโตรคและระยะ ผูเลนอาจเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว
(ดูกฎขอ 14.6)

(2) การผอนปรนดานหลังบนเสน ผูเลนอาจดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน (ดูกฎขอ 14.3) ในพ้ืนท่ี
ผอนปรนข้ึนอยูกับเสนอางอิงท่ีเปนเสนตรงจากหลุมผานท่ีจุดประมาณท่ีลูกเดิมผานขอบ
ครั้งสุดทายของพ้ืนท่ีปรับโทษ:

• จุดอางอิง: จุดบนสนามท่ีเลือกโดยผูเลนอยูบนเสนอางอิง และไกลหลุมมากกวาจุด
ประมาณ (ไมจํากัดวาไกลเทาใดหลังเสนน้ัน):

» ในการเลือกจุดอางอิงน้ี ผูเลนควรแสดงจุดน้ันโดยใชวัตถุ (เชน ทีต้ังลูก)

» ถาผู เลนดรอปลูกโดยไมเลือกจุดน้ี ถือวาจุดอางอิงน้ันอยู ท่ีจุดบนเสนน้ันมี
ระยะทางเดียวกันจากหลุมกับจุดท่ีดรอปลูกกระทบพ้ืนครั้งแรก

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:
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» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง และ

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนามยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกัน แต

» ถามีพ้ืนท่ีของสนามมากกวาหน่ึงพ้ืนท่ี อยูภายในระยะหน่ึงชวงไมกอลฟจาก
จุดอางอิง ลูกน้ันตองหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรนในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับเมื่อ
ลูกสัมผัสครั้งแรกเมื่อดรอปในพ้ืนท่ีผอนปรน
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(3) ผอนปรนดานขาง (เฉพาะพื้นที่ปรับโทษสแีดง) เมื่อลูกผานจุดสุดทายทีข่อบของพื้นที่ 

ปรับโทษสีแดง ผูเลนอาจดรอปลูกเดิม หรือลูกอื่นในพื้นที่ผอนปรนดานขาง (ดูกฎขอ 14.3)

• จุดอางอิง: จุดประมาณเมื่อจุดสุดทายที่ลูกเดิมผานขอบของพื้นที่ปรับโทษสีแดง

• ขนาดของพื้นที่ผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: สองชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลานี้:
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• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง และ

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนามยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกัน แต 

» ถามีพ้ืนท่ีของสนามมากกวาหน่ึงพ้ืนท่ีอยูภายในระยะสองชวงไมกอลฟจาก
จุดอางอิง ลูกน้ันตองหยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรนในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันกับเมื่อ
ลูกสัมผัสครั้งแรกเมื่อดรอปในพ้ืนท่ีผอนปรน

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม B-2 (คณะกรรมการอาจ
กําหนดกฎสนาม อนุญาตใหผอนปรนดานขาง ในดานตรงขามของพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง ใน
ระยะท่ีเทากันจากหลุม) 

17.1e ตองทาํการผอนปรนจากการติดขัดโดยโซนหามเลนที่อยูในพื้นที่ปรับโทษ 

ในสถานการณใดตอไปน้ี ผูเลนตองไมเลนลูกตามท่ีอยู: 

(1) เม่ือลูกอยูในโซนหามเลนที่อยูในพื้นที่ปรับโทษ ผูเลนตองทําการผอนปรนมีการปรับโทษ
ตามกฎขอ 17.1d หรือ 17.2

(2) เม่ือโซนหามเลนในสนามติดขัดการยืน หรือการสวิงเม่ือลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ ถาลูก
ผูเลนอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ และอยูนอกโซนหามเลน แตโซนหามเลน (ไมวาอยูในสภาพสนาม
ผิดปกติ หรืออยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ) ติดขัดกับพ้ืนท่ีต้ังใจยืน หรือพ้ืนท่ีต้ังใจสวิง ผูเลนตองทํา
อยางหน่ึงอยางใด ดังน้ี

• ทําการผอนปรนมีการปรับโทษนอกพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 17.1d หรือ 17.2 หรือ

• ทําการผอนปรนฟรโีดยดรอปลูกเดิม หรือดรอปลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนน้ี (ถามีพ้ืนท่ี)
ในพ้ืนท่ีปรับโทษน้ัน (ดูกฎขอ 14.3):

» จุดอางอิง: จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดจากโซนหามเลน

» ขนาดของพื้นที่ผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หน่ึงชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัด
เหลาน้ี:

» จํากัดเร่ืองบริเวณของพื้นที่ผอนปรน:

- ตองอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกันท่ีลูกหยุดอยู และ
- ไมอยูใกลหลุมกวาจุดอางอิง
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แตไมมีการผอนปรนฟรจีากการติดขัดโดยโซนหามเลนตาม (2): 

• เมื่อเลนลูกตามสภาพท่ีหยุดอยูโดยไมสมเหตุผล เน่ืองจากบางสิ่งท่ีไมใชโซนหามเลน
(ตัวอยาง เชน เมื่อผูเลนไมสามารถทําสโตรคเพราะลูกหยุดอยูในพุมไม) หรือ

• เมื่อการติดขัดเกิดข้ึนเพียงเพราะผูเลนเลือกไมกอลฟ วิธีการยืนหรือสวิง หรือ ทิศทางการ
เลนท่ีไมสมเหตุผลภายใตสถานการณน้ัน

การปฏิบัติเมื่อเกิดการติดขัดโดยโซนหามเลนสําหรับลูกในท่ีใดนอกจากในพ้ืนท่ีปรับโทษ ดูกฎ
ขอ 16.1f 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 17.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

17.2   ทางเลือกหลังจากการเลนลูกจากพื้นที่ปรับโทษ 

17.2a  เม่ือลูกที่เลนจากพื้นที่ปรับโทษ มาหยุดอยูในพื้นที่ปรับโทษเดียวกัน หรือในพื้นที่
ปรับโทษอื่น 

ถาเลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษมาหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษเดียวกัน หรือหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ
อ่ืน ผูเลนอาจเลนลูกตามท่ีลูกอยู (ดูกฎขอ 17.1b)  

หรือมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ ผูเลนอาจผอนปรนตามทางเลือก ดังน้ี: 

(1) ทางเลือกผอนปรนตามปกติ ผูเลนอาจทําการผอนปรนสโตรคและระยะ ตามกฎขอ
17.1d(1) ผอนปรนตามกฎขอ 17.1d(2) หรือพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง ผอนปรนดานขาง ตาม
กฎขอ 17.1d(3)

ตามกฎขอ 17.1d(2) หรือ (3) จุดประมาณเพ่ือใชกําหนดพ้ืนท่ีผอนปรน คือท่ีจุดสุดทาย
ของลูกเดิมผานขอบของพ้ืนท่ีปรับโทษท่ีลูกเขาไปหยุดอยู

ถาผูเลนทําการผอนปรนสโตรคและระยะ โดยการดรอปลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ
14.6) และหลังจากน้ันตัดสินใจไมเลนลูกท่ีดรอปจากท่ีลูกหยุดอยู:

• ผูเลนยังคงอาจทําการผอนปรนตอไปภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 17.1d(2)
หรือ (3) (สําหรับพ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง) หรือตามกฎขอ 17.2a(2)
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• ถาผูเลนทําเชนน้ัน เขาหรือเธอมีการปรับโทษเพิ่มหน่ึงสโตรค รวมการปรับโทษ
ทั้งหมดสองสโตรค หน่ึงสโตรคปรับโทษสําหรับการผอนปรนสโตรคและระยะ และ
หน่ึงสโตรคสําหรับทําการผอนปรนภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ

(2) ทางเลือกผอนปรนเพิ่ม: การเลนลูกจากที่สโตรคลูกครั้งที่แลวนอกพื้นที่ปรับโทษ แทน
การใชทางเลือกในการผอนปรนแบบปกติตาม (1) ผูเลนอาจเลือกเลนลูกเดิม หรือเลนลูก
อ่ืนจากท่ีสุดทายท่ีเขาหรือเธอสโตรคลูกจากภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 14.6)
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17.2b เม่ือเลนลูกจากพื้นที่ปรับโทษไปหาย โอบี หรือไมสามารถเลนไดนอกพื้นที่ปรับโทษ 

หลังจากเลนลูกจากพ้ืนท่ีปรับโทษ บางครั้งผูเลนอาจตองการเลือกผอนปรนสโตรคและระยะ 
เน่ืองจากลูกเดิม: 

• โอบ ีหรือ หายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 18.2) หรือ

• ไมสามารถเลนไดนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 19.2a)

ถาผูเลนผอนปรนสโตรคและระยะโดยดรอปลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 14.6) และหลังจาก
น้ันตัดสินใจไมเลนลูกท่ีดรอปจากท่ีลูกหยุดอยู: 

• ผูเลนยังคงอาจผอนปรนตอไปนอกพ้ืนท่ีปรับโทษตามกฎขอ 17.1d(2) หรือ (3) (สําหรับ
พ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง) หรือตามกฎขอ 17.2a(2)

• ถาผูเลนทําเชนน้ัน เขาหรือเธอมีการปรับโทษเพิ่มหน่ึงสโตรค รวมการปรับโทษทั้งหมด
สองสโตรค หน่ึงสโตรคปรับโทษสําหรับการผอนปรนสโตรคและระยะ และหน่ึงสโตรค
สําหรับทําการผอนปรนภายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ

ผูเลนอาจผอนทํากการปรนนอกพ้ืนท่ีปรับโทษไดโดยตรงโดยไมตองดรอปลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ 
แต ยังคงมีการปรับโทษทั้งหมดสองสโตรค 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 17.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 

17.3   ไมมีการผอนปรนตามกฎขออื่นสําหรับลูกอยูในพื้นที่ปรับโทษ 

เมื่อลูกผูเลนอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ ไมมีการผอนปรนสําหรับ: 

• การติดขัดกับสภาพสนามผิดปกติ (กฎขอ 16.1)

• ลูกจม (กฎขอ 16.3) หรือ

• ลูกไมสามารถเลนได (กฎขอ 19)

ทางเลือกเดียวของผูเลนเทาน้ัน คือทําการผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17

แตเมื่อสภาพสัตวอันตรายติดขัดกับการเลนลูกในพ้ืนท่ีปรับโทษ ผูเลนอาจทําการผอนปรนฟรีใน
พ้ืนท่ีปรับโทษน้ัน หรือทําการผอนปรนมีการปรับโทษนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 16.2b(2)) 



162 

การผอนปรนสโตรคและระยะ ลูกหายหรือโอบี 
โพรวิชันนัลบอล

 
 
 

 
 

18.1   อนุญาตใหทําการผอนปรนโดยการปรับโทษสโตรคและระยะไดทุกเวลา 

เมื่อใดก็ตาม ผูเลนอาจทําการผอนปรนสโตรคและระยะโดยบวกหน่ึงสโตรคปรับโทษ และเลน
ลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

ผูเลนมีทางเลือกในการผอนปรนสโตรคและระยะเสมอ: 

• ไมวาลูกของผูเลนอยูท่ีใดในสนาม และ

• แมกฎกําหนดใหผูเลนทําการผอนปรนบางอยางไว หรือเลนลูกจากบางท่ี

เมื่อผูเลนใชลูกอ่ืนเขามาอยูในการเลนตามสโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 14.4):

• ลูกเดิมไมอยูในการเลนอีกตอไป และตองไมเลน

• เปนความจริงแมวาตอมาพบลูกในสนามกอนหมดเวลาสามนาทีในการหาลูก (ดูกฎขอ
6.3b)

แตไมนํามาใชในการเลนลูกจากท่ีทําสโตรคครั้งกอน เมื่อผูเลน: 

• ประกาศวาเขาหรือเธอกําลังเลนโพรวิชันนัลบอล (ดูกฎขอ 18.3b) หรือ

• กําลังเลนลูกท่ีสองในสโตรคเพลยตามกฎขอ 14.7b หรือ 20.1c(3)

กฎขอ

18
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ18 ครอบคลุมการทําการผอนปรนโดยมีโทษปรับสโตรคและระยะ เม่ือลูกหายนอก
พื้นที่ปรับโทษ หรือไปหยุดอยูในโอบี ไมสามารถทําความตอเน่ืองที่ตองการในการเลน
จากพื้นที่ต้ังทีไปยังหลุม ผูเลนตองกลับไปเลนอีกครั้งตอไปจากที่ทําการสโตรคครั้งที่แลว 

กฎขอน้ียังไดครอบคลุมการปฏิบัติ และเม่ือใดอาจเลนโพรวิชันนัลบอลเพื่อประหยัดเวลา
เม่ือลูกอยูในการเลนอาจอยูในโอบี หรือหายนอกพื้นที่ปรับโทษ 
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18.2   เม่ือลูกหายหรือโอบี ตองผอนปรนสโตรคและระยะ 

18.2a เม่ือลูกหาย หรือโอบี 

(1) เม่ือลูกหาย ลูกหายถาไมพบภายในสามนาทีหลังจากผูเลน หรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอ
เริ่มคนหา

ถาพบลูกใดภายในเวลาน้ัน แตไมแนใจวาเปนลูกของผูเลนหรือไม:

• ผูเลนตองพยายามระบุลูกโดยเร็ว (ดูกฎขอ 7.2) และอนุญาตใหทําเชนน้ันในเวลาท่ี
สมเหตุผล ถึงแมเกิดข้ึนหลังสิ้นสุดเวลาคนหาลูกสามนาที

• รวมเวลาท่ีสมเหตุผลในการไปท่ีลูก ถาผูเลนไมอยูในท่ีพบลูก

ถาผูเลนไมระบุลูกของเขาหรือของเธอในเวลาท่ีสมเหตุผล ลูกน้ันหาย

(2) เม่ือลูกโอบี ลูกโอบเีมื่อทุกสวนของลูกอยูนอกขอบเขตของสนาม

ลูกอยูในสนามเมื่อสวนใดของลูก:

• อยูบน หรือสัมผัสพ้ืน หรือสิ่งอ่ืน (เชน วัตถุธรรมชาติ หรือวัตถุประดิษฐ) ภายใน
ขอบเขต หรือ

• อยูเหนือขอบเขต หรืออยูเหนือสวนใดของสนาม

ผูเลนอาจยืนในโอบ ีเพ่ือเลนลูกท่ีอยูในสนาม
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18.2b การปฏิบัติเม่ือลูกหายหรือโอบี 

ถาลูกหายหรือโอบี ผูเลนตองทําการผอนปรนสโตรคและระยะโดยบวกหน่ึงสโตรคปรับโทษ 
และเลนลูกเดิมหรือลูกอ่ืนจากท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

ขอยกเวน – ผูเลนอาจนําลูกอื่นมาแทนตามกฎอื่นเม่ือรูหรือแนใจอยางแทจริงวาเกิดอะไร
ข้ึนกับลูก: แทนทําการผอนปรนสโตรคและระยะ ผูเลนอาจใชลูกอ่ืนนํามาแทนตามท่ีอนุญาต
ตามกฎท่ีนํามาใช เมื่อไมพบลูกของเขาหรือของเธอ และรูหรือแนใจอยางแทจริงวาลูกน้ัน: 

• มาหยุดอยูในสนาม และเคลื่อนท่ีโดยสิ่งกระทบภายนอก (ดูกฎขอ 9.6) หรือผูเลนอ่ืนเลน
เปนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c(2))
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• มาหยุดอยูในสนาม อยูในหรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2b) หรือสภาพ
สนามผิดปกติ (ดูกฎขอ 16.1e)

• อยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ (ดูกฎขอ 17.1c) หรือ

• ไดจงใจทําใหเฉไป หรือหยุดลงโดยบุคคลใด (ดูกฎขอ 11.2c)

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 18.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a  

18.3   โพรวิชันนัลบอล 

18.3a. เม่ืออนุญาตโพรวิชันนัลบอล 

ถาลูกอาจหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษหรือโอบ ีเพ่ือประหยัดเวลา ผูเลนอาจเลนลูกอ่ืนสํารองไปกอน
ตามการปรับโทษสโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 14.6)  

ใชสําหรับลูกท่ีอาจหาย ดังน้ี: 

• เมื่อยังไมพบ และระบุลูกเดิม และยังไมหาย และ

• เมื่อลูกอาจหายในพ้ืนท่ีปรับโทษ แตอาจหายท่ีอ่ืนในสนามดวย

แตถาผูเลนรูวาเปนไปไดเทาน้ันท่ีลูกเดิมอาจหายในพ้ืนท่ีปรับโทษ ไมอนุญาตใหเลนโพรวิชันนัล
บอล และลูกท่ีเลนจากท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลวกลายเปนลูกอยูในการเลนตามการปรับโทษ 
สโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 18.1) 

ถาโพรวิชันนัลบอลอาจหายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือโอบ:ี 

• ผูเลนอาจเลนโพรวิชันนัลบอลอีกลูกหน่ึง

• โพรวิชันนัลบอลน้ันมีความสัมพันธกับโพรวิชันนัลบอลลูกแรก เชนเดียวกับโพรวิชันนัล
บอลลูกแรกสัมพันธกับลูกเดิม
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18.3b แจงการเลนโพรวิชันนัลบอล 

กอนทําสโตรค ผูเลนตองแจงวาเขาหรือเธอกําลังจะเลนโพรวิชันนัลบอล: 

• ไมเพียงพอสําหรับผูเลนท่ีพูดวาเขาหรือเธอกําลังเลนอีกลูกหน่ึง หรือกําลังเลนใหม

• ผูเลนตองใชคําวา “โพรวิชันนัล” หรือไมเชนน้ันมีการแสดงอยางชัดเจนวาเขาหรือเธอ
กําลังเลนโพรวิชันนัลบอลตามกฎขอ 18.3

ถาผูเลนไมแจงเชนน้ี (แมวาโดยต้ังใจเลนโพรวิชันนัลบอล) และเลนลูกจากท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว 
ลูกน้ันเปนลูกอยูในการเลนของผูเลน ตามการปรับโทษสโตรคและระยะ (ดูกฎขอ 18.1) 

18.3c การเลนโพรวิชันนัลบอลจนกวาเปนลูกอยูในการเลน หรือยกเลิก 

(1) การเลนโพรวิชันนับอลมากกวาหน่ึงคร้ัง ผูเลนอาจเลนโพรวิชันนัลบอลตอเน่ืองโดยไมเสีย
สถานะโพรวิชันนัลบอล โดยเลนจากจดุท่ีมีระยะเทากัน หรือไกลหลุมมากกวาท่ีประมาณ
วาลูกเดิมอยู

เปนเรื่องจริงแมวามีการเลนโพรวิชันนัลบอลหลายครั้ง

แตการเปนโพรวิชันนัลบอลสิ้นสุดลง เมื่อกลายเปนลูกอยูในการเลนตาม (2) หรือไดยกเลิก
ตาม (3) และจากน้ันกลายเปนลูกผิด

(2) เม่ือโพรวิชันนัลบอลกลายเปนลูกอยูในการเลน โพรวิชันนัลบอลกลายเปนลูกของผูเลนท่ี
อยูในการเลนตามการปรับโทษสโตรคและระยะ ทางใดทางหน่ึงจากสองทาง ดังน้ี

• เมื่อลูกเดิมหายท่ีใดในสนามยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือโอบี ลูกเดิมจะไมอยูในการ
เลนอีกตอไป (แมวาหลังจากน้ันพบลูกในสนามหลังหมดเวลาคนหาลูกสามนาที) และ
ตอนน้ีเปนลูกผิดและตองไมเลน (ดูกฎขอ 6.3c)

• เมื่อเลนโพรวิชันนัลบอลจากจดุใกลหลุมกวาท่ีประมาณวาลูกเดิมอยู ลูกเดิมไมอยูใน
การเลนอีกตอไป (แมวาหลังจากน้ันพบลูกในสนามหลังหมดเวลาคนหาลูกสามนาที
หรือพบใกลหลุมกวาท่ีไดประมาณไว) และตอนน้ีเปนลูกผิดและตองไมเลน (ดูกฎขอ
6.3c)

ถาผูเลนเลนโพรวิชันนัลบอลไปอยูในบริเวณเดียวกันกับลูกเดิม และไมสามารถระบุวาลูก
ใดเปนลูกใด: 

• ถาลูกท่ีพบมีเพียงลูกเดียวอยูในสนาม ใหถือวาลูกน้ันเปนโพรวิชันนัลบอลซึ่งตอนน้ีอยู
ในการเลน
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• ถาพบท้ังสองลูกอยูในสนาม ผูเลนตองเลือกหน่ึงลูกและถือวาเปนโพรวิชันนัลบอลซึ่ง
ตอนน้ีอยูในการเลน และถือวาลูกอ่ืนหายและตองไมเลน

ขอยกเวน – ผูเลนอาจใชลูกอื่นนํามาแทนตามกฎอื่น เม่ือรูหรือแนใจอยางแทจริงวา
เกิดอะไรข้ึนกับลูก: ผูเลนมีทางเลือกเพ่ิม เม่ือไมพบลูกของเขาหรือของเธอ และรูหรือ
แนใจอยางแทจริงวาลูกน้ัน:  

• มาหยุดอยูในสนาม และเคลื่อนท่ีไปโดยสิ่งกระทบภายนอก (ดูกฎขอ 9.6)

• มาหยุดอยูในสนาม อยูใน หรืออยูบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (ดูกฎขอ 15.2b) หรือ
อยูใน สภาพพ้ืนสนามผิดปกติ (ดูกฎขอ 16.1e) หรือ

• มีการจงใจทําใหเฉไป หรือหยุดลงโดยบุลคลใด (ดูกฎขอ 11.2c)
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เมื่อใชกฎหน่ึงในกฎหลายขอเหลาน้ัน ผูเลนอาจทําอยางใดอยางหน่ึงดังน้ี: 

• ใชลูกอ่ืนนํามาแทนขณะท่ีอนุญาตตามกฎน้ัน หรือ

• ถือวาโพรวิชันนัลบอลน้ันเปนลูกอยูในการเลนตามการปรับโทษสโตรคและระยะ

(3) ตองยกเลิกโพรวิชันนัลบอลเม่ือใด เมื่อโพวิชันนัลบอลยังไมกลายเปนลูกอยูในการเลน
ตองยกเลิกอยางใดอยางหน่ึงจากสองกรณี ดังน้ี:

• เมื่อพบลูกเดิมในสนามนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ กอนหมดเวลาคนหาลูกสามนาที ผูเลนตอง
เลนลูกเดิมตามท่ีอยู

• เมื่อพบลูกเดิมในพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือรูหรือแนใจอยางแทจริงวาอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ ผู
เลนตองเลนลูกเดิมตามท่ีอยู หรือทําการผอนปรนมีการปรับโทษตามกฎขอ 17.1d

ไมวากรณีใดก็ตาม: 

• ผูเลนตองไมทําสโตรคเพ่ิมอีกเน่ืองจากตอนน้ีโพรวิชันนัลบอลเปนลูกผิด (ดูกฎขอ
6.3c) และ

• สโตรคท้ังหมดกอนยกเลิกโพรวิชันนัลบอล (รวมท้ังสโตรคท่ีทําและมีการปรับโทษจาก
การเลนลูกน้ัน) ไมนํามานับ

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 18.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 
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ลูกไมสามารถเลนได

19.1   ผูเลนอาจตัดสินใจทําการผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดทุกที่ ยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ 

ผูเลนเปนเพียงผูเดียวท่ีอาจตัดสินใจวาลูกของเขาหรือของเธอเปนลูกไมสามารถเลนไดตามการ
ปรับโทษจากการผอนปรนตามกฎขอ 19.2 หรือ 19.3 

อนุญาตใหผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดในทุกท่ีในสนาม ยกเวนในพ้ืนท่ีปรับโทษ 

ถาลูกไมสามารถเลนไดในพ้ืนท่ีปรับโทษ ทางเลือกของผูเลนเพียงอยางเดียวคือทําการผอนปรน
ตามกฎขอ 17 

19.2   ทางเลือกในการผอนปรนสําหรับลูกไมสามารถเลนไดในพื้นที่ทั่วไปหรือบนกรีน 

ผูเลนอาจเลือกทําการผอนปรนกับลูกไมสามารถเลนได โดยใชหน่ึงในสามทางเลือกในกฎขอ 
19.2a, b หรือ c ในแตละกรณีเพ่ิมหน่ึงสโตรคปรับโทษ: 

• ผูเลนอาจทําการผอนปรนสโตรคและระยะตามกฎขอ 19.2a แมวาหาลูกเดิมไมพบ และ
ระบุลูกเดิมไมได

• แตใชการผอนปรนบนเสนดานหลังตามกฎขอ 19.2b หรือผอนปรนดานขางตามกฎขอ
19.2c ผูเลนจะตองรูจุดของลูกเดิม

19.2a การผอนปรนสโตรคและระยะ  

ผูเลนอาจเลนลูกเดิม หรือลูกอ่ืนจากท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

กฎขอ

19
วัตถุประสงคของกฎ: 
กฎขอ 19 ครอบคลุมทางเลือกการผอนปรนหลายทางสําหรับลูกไมสามารถเลนได ชวย 

ผูเลนมีทางที่จะเลอืกใช ปกติมีหน่ึงสโตรคปรับโทษ – เพื่อออกจากสถานการณที่

ยากลําบากที่ใดในสนาม (ยกเวนในพื้นที่ปรับโทษ) 
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19.2b การผอนปรนบนเสนดานหลัง 

ผูเลนอาจดรอปลูกเดิมหรือลูกอ่ืน (ดูกฎขอ 14.3) ในพ้ืนท่ีผอนปรนซึ่งข้ึนอยูกับเสนอางอิงท่ีถอย
หลังตรงจากหลุมผานจุดของลูกเดิม: 

• จดุอางอิง: จุดบนสนามทีผู่เลนเลือกอยูบนเสนอางองิ และหางจากหลุมมากกวาจุดเดิม 
(โดยไมจํากัดวาไกลไปทางดานหลังบนเสน):

» ในการเลือกจุดนี้ ผูเลนควรระบุจุดโดยใชวัตถุ (เชน ทีตั้งลูก)

» ถาผูเลนดรอปลูกโดยไมไดเลอืกจุดนี ้ ถอืวาจุดอางองิเปนจุดบนเสนทีม่ีระยะหาง 
เทากันจากหลุม ซึ่งเปนจุดที่ดรอปลูกลงมาสัมผัสพื้นครั้งแรก

• ขนาดของพื้นที่ผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: หนึ่งชวงไมกอลฟ แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพื้นที่ผอนปรน:

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง  และ

» อาจอยทูี่ใดในพื้นที่ของสนาม  แต

» ถาพื้นที่ของสนามมากกวาหนึ่ง ในจุดที่วัดไดหนึ่งชวงไมกอลฟ ของจุดอางอิง ลูกตอง 
หยุดอยูในพื้นที่ผอนปรน ในพื้นที่ของสนามเดียวกันซึ่งลูกตองกระทบพื้นครั้งแรกเมื่อ 
ดรอปในพื้นที่ผอนปรน

19.2c การผอนปรนดานขาง 

ผูเลนอาจดรอปลูกเดิม หรือลูกอ่ืนในพ้ืนท่ีผอนปรนดานขาง (ดูกฎขอ 14.3): 

• จุดอางอิง: จุดของลูกเดิม

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: สองชวงไมกอลฟ  แตดวยขอจํากัดเหลาน้ี

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน:

» ตองไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง และ

» อาจอยูท่ีใดในพ้ืนท่ีของสนาม แต

» ถาพ้ืนท่ีของสนามมากกวาหน่ึง ในจุดท่ีวัดไดสองชวงไมกอลฟ ของจุดอางอิง ลูกตอง
หยุดอยูในพ้ืนท่ีผอนปรน ในพ้ืนท่ีของสนามเดียวกันซึ่งลูกตองกระทบพ้ืนครั้งแรกเมื่อ
ดรอปในพ้ืนท่ีผอนปรน
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การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 19.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎ

ขอ 14.7a 



172 

19.3   ทางเลือกในการผอนปรนสําหรับลูกไมสามารถเลนไดในบังเกอร 

19.3a ทางเลือกผอนปรนปกติ (หน่ึงสโตรคปรับโทษ) 

เมื่อลูกของผูเลนอยูในบังเกอร: 

• ผูเลนอาจทําการผอนปรนลูกไมสามารถเลนไดโดยมีหน่ีงสโตรคปรับโทษตามทางเลือกใด
ในกฎขอ 19.2 ยกเวนวา:

• ตองดรอปลูกในและลงไปหยุดในพ้ืนท่ีผอนปรนในบังเกอร ถาผูเลนใชการผอนปรนบนเสน
ดานหลัง (ดูกฎขอ 19.2b) หรือผอนปรนดานขาง (ดูกฎ 19.2c)
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19.3b ทางเลือกเพิ่ม (สองสโตรคปรับโทษ) 

ทางเลือกในการผอนปรนเพ่ิมสําหรับเมื่อลูกของผูเลนอยูในบังเกอร รวมการปรับโทษสอง 
สโตรค ผูเลนอาจทําการผอนปรนบนเสนดางหลังนอกบังเกอรตามกฎขอ 19.2b 

การปรับโทษสําหรับการเลนลูกจากที่ผิดเปนการละเมิดกฎขอ 19.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎ 14.7a 
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  VIII 

ขั้นตอนสําหรับผูเลนและคณะกรรมการ 

เมื่อเกิดประเด็นในการใชกฎ 

กฎขอ 20 
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การแกปญหาในประเด็นของกฎระหวางรอบ
การตัดสินโดยผูตัดสินและคณะกรรมการ 

20.1   การตัดสินในประเด็นของกฎในระหวางรอบ 

20.1a ผูเลนทุกคนตองหลีกเลี่ยงความลาชาที่ไมสมเหตุผล 

ผูเลนทุกคนตองไมเลนลาชาท่ีไมสมเหตุผล เมื่อตองการความชวยเหลือเกี่ยวกับกฎระหวางรอบ: 

• ถาผูตัดสิน หรือคณะกรรมการไมสามารถเขาไปชวยเหลือในเรื่องกฎในเวลาท่ีเหมาะสม ผู
เลนตองตัดสินใจทําสิ่งใด และเลนตอไป

• ผูเลนอาจปกปองสิทธ์ิของเขาหรือของเธอไดดวยการขอการตัดสินในแมทชเพลย (ดูกฎขอ
20.1b(2))  หรือเลนสองลูกในสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 20.1c(3))

20.1b ประเด็นของกฎในแมทชเพลย 

(1) การตัดสินในประเด็นตามการตกลง ในระหวางรอบ ผูเลนในแมทชเพลยอาจตกลงวิธีการ
ตัดสินเกี่ยวกับประเด็นกฎ:

• ผลท่ีตกลงกันคือขอสรุปแมวาไมเปนไปตามกฎ ตราบเทาท่ีผูเลนไมจงใจยินยอมเพ่ือ
เพิกเฉยกฎขอใดหรือการปรับโทษท่ีพวกเขารู (ดูกฎขอ 1.3b(1))

• แตถามีผูตัดสินไดรับมอบหมายในแมทช ผูตัดสินตองตัดสินในประเด็นใดท่ีเขาหรือ
เธอรูในเวลา และผูเลนตองทําตามคําตัดสินดังกลาว

กฎขอ

20
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 20 ครอบคลุมสิ่งที่ผูเลนควรทําเม่ือมีขอสงสัยเก่ียวกับกฎในระหวางรอบ รวมถึง
ข้ันตอนปฏิบัติ (แตกตางกันในแมทชเพลย และในสโตรคเพลย) ทําใหผูเลนสามารถ
ปกปองสิทธ์ิการไดรับการตัดสินในเวลาตอมา 

กฎขอน้ียังครอบคลุมบทบาทของผูตัดสินซ่ึงมีอํานาจในการตัดสินตามความจริง การ
ตัดสินจากผูตัดสินหรือคณะกรรมการมีผลผูกพันตอผูเลนทั้งหมด 
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ในกรณีท่ีไมมีผูตัดสิน ถาผูเลนไมเห็นดวย หรือมีความสงสัยเกี่ยวกับการใชกฎดังกลาว ผู
เลนใดอาจขอการตัดสินตามกฎขอ 20.1b(2) 

(2) การรองขอการตัดสินกอนการแขงขันสิ้นสุด เมื่อผูเลนตองการผูตัดสินหรือคณะกรรมการ
เพ่ือตัดสินตามกฎท่ีนํามาใชกับการเลนของเขาหรือของเธอ หรือการเลนของคูแขง ผูเลน
อาจขอการตัดสินได

ถาไมมีผูตัดสิน หรือคณะกรรมการอยู ณ ท่ีน้ันในเวลาอันสมควร ผูเลนอาจขอการตัดสิน
โดยแจงใหคูแขงรูวาจะมีการตัดสินในภายหลังเมื่อมีผูตัดสินหรือคณะกรรมการ

ถาผูเลนทําการขอใหตัดสินกอนผลของการแขงขันสิ้นสุด:

• การตัดสินจะไดรับพิจารณาเฉพาะเมื่อมีการขอน้ันอยูในเวลาข้ึนอยูกับเวลาท่ีผูเลนรู
ความจริงท่ีเกิดกับประเด็นกฎ:

» เมื่อผูเลนรูความจริงกอนท่ีผูเลนเริ่มในหลุมสุดทายของแมทช เมื่อผูเลนรูความ
จริง  ตองทําการขอการตัดสินกอนผูเลนใดเริ่มทําสโตรคในหลุมอ่ืน

» เมื่อผูเลนรูความจริงระหวาง หรือหลังการแขงขันของหลุมสุดทายกอนของ
แมทช ตองมีการขอกอนผลการแขงขันสิ้นสุดลง (ดูกฎ 3.2a(5))

• ถาผูเลนไมไดทําการขอการตัดสินในเวลาดังกลาว การตัดสินจะไมไดรับการพิจารณา
โดยผูตัดสิน หรือคณะกรรมการ และยืนผลของหลุมท่ีเปนคําถามตามเดิม แมวาไดใช
กฎผิดพลาดไปแลวก็ตาม

ถาผูเลนขอคําตัดสินในหลุมกอนหนาน้ี ถาไดทําตามท้ังสามขอน้ีจะไดรับการตัดสินเฉพาะ: 

• คูแขงละเมิดกฎขอ 3.2d(1) (ใหขอมูลจํานวนสโตรคท่ีทําไดผิด) หรือกฎขอ 3.2d(2)
(ไมไดบอกผูเลนเรื่องการปรับโทษ)

• การขอข้ึนอยูกับความจริงท่ีผูเลนไมรู กอนผูเลนใดทําสโตรคเริ่มเลนในหลุมท่ีกําลัง
เลนอยู หรือถาระหวางหลุมหลายหลุม หลุมท่ีเพ่ิงจบ และ

• หลังจากรูความจริงเหลาน้ี  ผูเลนอาจขอใหมีการพิจารณาในเวลา (ตามท่ีระบุไว
ดานบน)
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(3) ทําการขอการตัดสินหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลง เมื่อผูเลนทําการขอการตัดสิน
หลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลง:

• คณะกรรมการจะทําการตัดสินแกผูเลนตอเมื่อท้ังสองขอตอไปน้ีบังคับใช:

» การขอข้ึนอยูกับความจริงท่ีผูเลนไมรูกอนผลของแมทชสิ้นสุดลง และ

» คูแขงละเมิดกฎขอ 3.2d(1) (แจงจํานวนสโตรคท่ีทําไดผิด) หรือกฎขอ 3.2d(2)
(ไมไดแจงใหผูเลนเรื่องการปรับโทษ) และรูการละเมิดกอนผลของแมทชสิ้นสุด
ลง

• ไมมีกําหนดเวลาในการตัดสินดังกลาว

(4) ไมมีสิทธ์ิเลนลูกสองลูก ผูเลนท่ีไมแนใจเกี่ยวกับข้ันตอนท่ีถูกตองในแมทช  ไมไดรับอนุญาต
ใหเลนสองลูกจนจบหลุม ข้ันตอนดังกลาวใชเฉพาะในสโตรคเพลยเทาน้ัน (ดูกฎขอ 20.1c)

20.1c ประเด็นกฎในสโตรคเพลย 

(1) ไมมีสิทธ์ิในการตัดสินประเด็นกฎโดยการตกลง   ถาไมมีผูตัดสิน หรือคณะกรรมการเขา
ไปชวยเหลือในการตัดสินในเวลาท่ีเหมาะสม:

• สงเสริมใหผูเลนชวยซึ่งกันและกันในการใชกฎ แตไมมีสิทธ์ิตัดสินประเด็นกฎโดยการ
ตกลง และการตกลงใดท่ีพวกเขาอาจอางถึง ไมผูกพันกับผูเลนใด ผูตัดสิน หรือ
คณะกรรมการ

• ผูเลนควรยกประเด็นกฎกับคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการดของเขาหรือของเธอ

(2) ผูเลนควรปกปองผูเลนอื่นในการแขงขัน เพ่ือปกปองผลประโยชนของผูเลนอ่ืนท้ังหมด:

• ถาผูเลนรูหรือเชื่อวาผูเลนอ่ืนไดละเมิด หรืออาจละเมิด และผูเลนอ่ืนไมรับรู หรือ
ละเลยกฎ  ผู เลนควรบอกผูเลนอ่ืน มารคเกอรของผู เลน ผู ตัดสิน หรือบอก
คณะกรรมการ

• กรณีน้ีควรทําทันทีหลังจากผูเลนรูประเด็นกฎ และไมชากวากอนท่ีผูเลนอ่ืนสงคืน
สกอรการดของเขาหรือของเธอ นอกจากเปนไปไมไดท่ีจะทําเชนน้ัน

ถาผูเลนไมทําเชนน้ัน คณะกรรมการอาจตัดสิทธ์ิผูเลนตามกฎขอ 1.2a ถาตัดสินวาเปนการ
ประพฤติผิดอยางรายแรงท่ีขัดกับเจตนารมณของเกม 
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(3) เลนสองลูกเม่ือไมแนใจกับสิ่งที่ทํา ผูเลนไมแนใจเกี่ยวกับข้ันตอนท่ีถูกตองระหวางการเลน
ในหลุมใด อาจจบหลุมน้ันดวยการเลนสองลูกโดยไมมีการปรับโทษ:

• ผูเลนตองตัดสินใจเลนสองลูกหลังจากสถานการณท่ีไมแนใจน้ันเกิดข้ึน และกอนทํา
สโตรค

• ผูเลนควรเลือกลูกท่ีจะนับ ถากฎอนุญาตใหใชลูกน้ันตามข้ันตอน ดวยการแจงการ
เลือกน้ันใหมารคเกอรของเขาหรือของเธอรูกอนทําสโตรค

• ถาผูเลนไมไดเลือกทันเวลา ลูกแรกท่ีเลนถือวาเปนลูกท่ีถูกเลือกโดยการเริ่มตน

• ผูเลนตองรายงานสถานการณน้ีตามความจริงตอคณะกรรมการกอนสงคืนสกอรการด
แมวาผูเลนทําสกอรท้ังสองลูกเทากัน ถาผูเลนไมทําเชนน้ี เขาหรือเธอมีโทษตัดสิทธ์ิ

• ถาผูเลนทําสโตรคกอนตัดสินใจเลนลูกท่ีสอง:

» ใชกฎขอน้ีไมไดเลย และสกอรท่ีนับเปนสกอรของลูกท่ีผูเลนเลนกอนตัดสินใจ
เลนลูกท่ีสอง

» แตผูเลนไมมีการปรับโทษสําหรับการเลนลูกท่ีสอง

ลูกท่ีสองท่ีเลนตามกฎขอน้ีไมเหมือนกับโพรวิชันนัลบอลตามกฎขอ 18.3 

(4) คณะกรรมการตัดสินสกอรของหลุม เม่ือผูเลนเลนสองลูกตาม (3) คณะกรรมการจะ
พิจารณาสกอรของผูเลนในหลุมน้ัน ดังน้ี:

• ถากฎอนุญาตใหใชตามข้ันตอนการเลนลูกน้ัน ใหนับสกอรของลูกท่ีถูกเลือก (ไมวา
โดยผูเลน หรือโดยการเริ่มตน)

• ถากฎไมอนุญาตใหใชตามข้ันตอนของลูกน้ัน ใหนับสกอรของอีกลูกถากฎอนุญาตให
ใชตามข้ันตอนสําหรับอีกลูก

• ถากฎไมอนุญาตใหใชตามข้ันตอนสําหรับแตละลูกท้ังสองลูก ใหนับสกอรกับลูกท่ี
เลือก (ไมวาจะโดยผูเลน หรือโดยการเริ่มตน) นอกจากมีการละเมิดรายแรงในการ
เลนลูกน้ันจากท่ีผิด กรณีเชนน้ีใหนับลูกอ่ืนแทน

• ถามีการละเมิดรายแรงในการเลนแตละลูกจากท่ีผิด ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ

• จํานวนสโตรคท้ังหมดกับลูกท่ีไมนับ (รวมถึงสโตรคท่ีทําได และสโตรคปรับโทษจาก
การเลนเฉพาะลูกน้ัน) ไมนับรวมในสกอรของผูเลนสําหรับหลุมน้ัน
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"กฎอนุญาตใหใชข้ันตอน" หมายถึงอยางใดอยางหน่ึงวา: (a) เลนลูกเดิมตามท่ีอยู และ
อนุญาตใหเลนไดจากท่ีน้ัน  หรือ (b) ลูกท่ีไดเลน ไดเปนลูกอยูในการเลนตามข้ันตอนท่ี
ถูกตอง ในทางท่ีถูกตอง และในท่ีท่ีถูกตองตามกฎ 

20.2   การตัดสินในประเด็นตามกฎ 

20.2a การตัดสินโดยผูตัดสิน 

ผูตัดสินมีชื่ออยางเปนทางการโดยคณะกรรมการ เพ่ือตัดสินคําถามตามความเปนจริง และใช
กฎ  

ผูเลนตองทําตามการตัดสินของผูตัดสินตอความเปนจริงหรือวิธีการใชกฎน้ัน 

• ผูเลนไมมีสิทธ์ิอุทธรณการตัดสินของผูตัดสินตอคณะกรรมการ

• ผูตัดสินอาจขอความชวยเหลือจากคณะกรรมการกอนทําการตัดสิน หรืออางถึงการตัดสิน
ใดไปยังคณะกรรมการเพ่ือการทบทวน แตไมจําเปนตองทําเชนน้ันก็ได

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 6C (การอธิบายขอบเขตอํานาจของผูตัดสิน) 

20.2b การตัดสินโดยคณะกรรมการ 

เมื่อไมมีผูตัดสินใหการตัดสิน หรือเมื่อผูตัดสินอางการตัดสินไปยังคณะกรรมการ: 

• คณะกรรมการจะใหการตัดสิน และ

• การตัดสินของคณะกรรมการเปนท่ีสิ้นสุด

ถาคณะกรรมการไมสามารถตัดสินได ก็อาจนําเรื่องน้ีสงไปใหคณะกรรมการกฎกอลฟของ อาร 
แอนด เอ ซึ่งการตัดสินถือเปนท่ีสิ้นสุด 

20.2c การใชมาตรฐาน "ตาเปลา" เม่ือใชหลักฐานวิดีโอ 

เมื่อคณะกรรมการกําลังตัดสินคําถามตอความจริงเพ่ือทําการตัดสิน การใชหลักฐานวิดีโอมี
ขอจํากัดโดยมาตรฐาน "ตาเปลา": 

• ถาความจริงท่ีปรากฏบนวิดีโอไมสามารถมองเห็นไดดวยตาเปลาอยางสมเหตุผล จะตัด
หลักฐานวิดีโอน้ันออก แมแสดงวามีการละเมิดกฎ
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• แตแมวาวิดีโอหลักฐานจะถูกตัดออกตามมาตรฐาน "ตาเปลา" ยังคงพบการละเมิดกฎน้ัน
อยู ถาผูเลนรูความจริงท่ีเกิดข้ึนจากการละเมิด  (เชน ผูเลนรูสึกวาไมกอลฟสัมผัสทรายใน
บังเกอร แมวาไมสามารถเห็นไดดวยตาเปลาก็ตาม)

20.2d เม่ือตองแกไขการตัดสินที่ไมถูกตอง 

ถาพบภายหลังวาการตัดสินของผูตัดสิน หรือคณะกรรมการเปนการตัดสินผิด: 

• ถาเปนไปได การตัดสินจะไดรับการแกไขใหถูกตองตามกฎ

• ถาสายเกินกวาทําเชนน้ันได ใหยืนตามท่ีตัดสินผิด

ถาผูเลนกระทําการละเมิดกฎ เน่ืองจากความเขาใจผิดท่ีสมเหตุผลท่ีอาจเกิดข้ึนจากความไม
เขาใจตอคําสั่งของผูตัดสิน หรือของคณะกรรมการในระหวางรอบ หรือในขณะการเลนหยุดลง
ตามกฎขอ 5.7a (เชน การหยิบลูกในการเลนข้ึนเมื่อกฎไมอนุญาต) ไมมีการปรับโทษ และถือวา
คําสั่งน้ันเหมือนกับการตัดสินผิด 

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 6C (สิ่งท่ีคณะกรรมการควรทําเมื่อมีการตัดสินผิด) 

20.2e ตัดสิทธ์ิการแขงขันผูเลนหลังผลจากแมทช หรือหลังการแขงขันสิ้นสุดลง 

(1) แมทชเพลย ไมจํากัดเวลาในการตัดสิทธ์ิผูเลนตามกฎขอ 1.2 (การประพฤติผิดรายแรง)
หรือกฎขอ 1.3b(1) (จงใจละเลยการละเมิดหรือการปรับโทษท่ีรูแลว หรือสมยอมกับผูเลน
อ่ืนเพ่ือละเลยกฎขอใดหรือละเลยการปรับโทษท่ีพวกเขารู)

อาจทําเชนน้ีไดแมหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลงแลว (ดูกฎ 3.2a(5))

สําหรับเมื่อคณะกรรมการจะใหการตัดสินเมื่อมีการขอหลังจากผลของแมทชสิ้นสุดลงแลว
ดูกฎขอ 20.1b(3)

(2) สโตรคเพลย ตามปกติตองไมเพ่ิมหรือแกไขการปรับโทษหลังจากการแขงขันสโตรคเพลย
ปดลงแลว ไดแก:

• เมื่อผลเปนท่ีสิ้นสุดตามแนวทางท่ีกําหนดโดยคณะกรรมการ หรือ

• ในรอบคัดเลือกในสโตรคเพลยเพ่ือแขงขันตอในแมทชเพลย เมื่อผูเลนไดทีออฟเพ่ือ
เริ่มแมทชแรกของเขาหรือของเธอแลว

แตผูเลนตองมีโทษตัดสิทธ์ิ แมวาปดการแขงขันแลว ถาเขาหรือเธอ: 
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• สงคืนสกอร ท่ี ทําไดของหลุมใดตํ่ากวาความจริง  ไมว าจะดวยเหตุใดก็ตาม
นอกเหนือไปจากการไมนับรวมหน่ึงสโตรคปรับโทษหรือมากกวาโดยผูเลนไมรู กอน
การแขงขันปดลง (ดูกฎขอ 3.3b(3))

• รูกอนการแขงขันปดลงวาการสงคืนสกอรการดท่ีแสดงแฮนดิแคปสูงกวาแฮนดิแคปท่ี
แทจริง และมีผลตอจํานวนแฮนดิแคปท่ีใชในการปรับสกอรของผูเลน (ดูกฎขอ
3.3b(4))

• รูกอนการแขงขันปดลงวาเขาหรือเธอไดละเมิดกฎอ่ืนใดท่ีมีโทษตัดสิทธ์ิ หรือ

• จงใจตกลงกับผูเลนอ่ืนเพ่ือละเลยการใชกฎใดหรือการปรับโทษท่ีพวกเขารู (ดูกฎขอ
1.3b(1))

คณะกรรมการอาจตัดสิทธ์ิผูเลนตามกฎขอ 1.2 (การประพฤติผิดรายแรง) หลังจากการ
แขงขันไดปดลง 

20.3   สถานการณที่กฎไมครอบคลุม 

สถานการณใดท่ีไมครอบคลุมโดยกฎควรไดรับการตัดสินโดยคณะกรรมการดวยการ: 

• พิจารณาสถานการณท้ังหมด และ

• จัดการกับสถานการณน้ันตามแนวทางท่ีสมเหตุผล เปนธรรม และสอดคลองในแนวทาง
เดียวกับสถานการณท่ีเคยทําตามกฎน้ัน
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การเลนรูปแบบอ่ืน 

กฎขอ 21-24 



184 

รูปแบบอ่ืนในสโตรคเพลย และในแมทชเพลย
ประเภทบุคคล

21.1   สเตเบ้ิลฟอรด 

21.1a ภาพรวมของสเตเบ้ิลฟอรด 

สเตเบิ้ลฟอรดเปนรูปแบบของสโตรคเพลยท่ี: 

• สกอรของผูเลนหรือของฝายสําหรับหลุมใด ข้ึนอยูกับคะแนนท่ีไดรับโดยการเปรียบเทียบ
จํานวนสโตรค (รวมถึงสโตรคท่ีทําไดและสโตรคปรับโทษ) ของผูเลนหรือฝายในหลุมกับ
สกอรท่ีกําหนดสําหรับหลุมท่ีคณะกรรมการกําหนด และ

• ผูเลนหรือฝายท่ีจบรอบท้ังหมดดวยคะแนนมากท่ีสุดเปนผูชนะในการแขงขัน

ใชกฎปกติสําหรับสโตรคเพลยตามกฎขอ 1-20 โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี กฎขอ 21.1 
สําหรับ:  

• การแขงขันสแครช แตสามารถดัดแปลงสําหรับการแขงขันใชแฮนดิแคป และ

• การเลนประเภทบุคคล แตสามารถดัดแปลงสําหรับการแขงขันท่ีเก่ียวของกับพารทเนอรท่ี
ดัดแปลงโดยกฎขอ 22 (โฟรซัมส) และกฎขอ 23 (โฟรบอล) และการแขงขันประเภททีม
ดัดแปลงโดยกฎขอ 24

กฎขอ

21
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 21 ครอบคลุมสี่รูปแบบในการเลนประเภทบุคคล รวมถึงสามรูปแบบของสโตรค
เพลยที่การคิดสกอรแตกตางจากสโตรคเพลยธรรมดา: สเตเบ้ิลฟอรด (คิดสกอรเปน
คะแนนทีท่าํไดในแตละหลุม) สกอรสงูสดุ (สกอรสําหรบัแตละหลมุกําหนดไวสูงสดุ) 

และ พาร/โบก้ี (คิดสกอรแบบแมทชเพลยเทียบหลุมตอหลุม) 
 



185 

 
 

21.1b การคิดสกอรในสเตเบ้ิลฟอรด 

(1) วิธีคิดคะแนนที่ได คะแนนท่ีไดของผูเลนแตละหลุมโดยการเปรียบเทียบสกอรของผูเลนกับ
สกอรท่ีกําหนดสําหรับหลุมน้ัน ซึ่งคือพาร เวนแตคณะกรรมการกําหนดสกอรท่ีกําหนดตาง
ไป 

ผูเลนท่ีไมจบหลุมตามกฎไมวาดวยเหตุผลใดไดรับศูนยคะแนนสําหรับหลุมน้ัน 

เพ่ือชวยชวงเวลาการเลน สงเสริมใหผูเลนสมควรหยุดการเลนหลุมเมื่อสกอรของเขาหรือ
ของเธอจะมีผลไดศูนยคะแนน  

เลนจบหลุมเมื่อผูเลนจบหลุม หรือเลือกไมทําเชนน้ันเมื่อสกอรของเขาหรือของเธอจะมี
ผลไดศูนยคะแนน 

 (2) บันทึกสกอรสําหรับแตละหลุม เพ่ือใหเปนไปตามขอกําหนดของกฎขอ 3.3 b สําหรับการ
บันทึกสกอรหลุมในสกอรการด:  

• ถาจบหลุมโดยการเลนจบหลุม:  

» เมื่อสกอรจะมีผลไดคะแนน สกอรการดน้ันตองแสดงสกอรจริง 

เลนจบหลุม คะแนน 

มากกวาหน่ึงสูงกวาสกอรท่ีกําหนด หรือไมสงสกอร 0 

หน่ึงสูงกวาสกอรท่ีกําหนด 1 

สกอรท่ีกําหนด 2 

หน่ึงตํ่ากวาสกอรท่ีกําหนด 3 

สองตํ่ากวาสกอรท่ีกําหนด 4 

สามตํ่ากวาสกอรท่ีกําหนด 5 

สี่ตํ่ากวาสกอรท่ีกําหนด 6 
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» เมื่อสกอรจะมีผลไดศูนยคะแนน สกอรการดตองแสดงไมวาไมมีสกอร หรือสกอร
ใดท่ีมีผลไดศูนยคะแนน

• ถาจบหลุมโดยไมเลนจบหลุม ถาผูเลนไมจบหลุมตามกฎ สกอรการดตองแสดงไมวาไม
มีสกอร หรือสกอรใดท่ีมีผลไดศูนยคะแนน

คณะกรรมการรับผิดชอบสําหรับการคํานวณคะแนนท่ีผูเลนไดรับในแตละหลุม และในการ
แขงขันท่ีใชแฮนดิแคป ใชแฮนดิแคปสโตรคกับสกอรท่ีบันทึกสําหรับแตละหลุมกอนการคํานวณ
จํานวนคะแนน 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการหมวด 5A(5) (เงื่อนไขการแขงขันอาจสงเสริม แตตองไมกําหนดให 
ผูเลนใสคะแนนท่ีไดสําหรับแตละหลุมบนสกอรการด) 

21.1c การปรับโทษในสเตเบ้ิลฟอรด 

(1) การปรับโทษอื่นนอกเหนือจากการตัดสิทธ์ิ เพ่ิมสโตรคปรับโทษท้ังหมดกับสกอรของ
ผูเลนสําหรับหลุมท่ีมีการละเมิดเกิดข้ึน แตมีสามขอยกเวน:

ขอยกเวน 1 - ไมกอลฟเกิน ใชรวมกัน เพิ่ม หรือนํามาแทน: ถาผูเลนละเมิดกฎขอ 4.1b
(การจํากัดไมกอลฟ 14 อัน การใชรวมกัน การเพ่ิม หรือการนําไมกอลฟมาแทนระหวาง
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รอบ) คณะกรรมการจะหักสองคะแนน (ถาการละเมิดเพียงหน่ึงหลุมเทาน้ัน) หรือสี่
คะแนน     (ถาละเมิดสองหลุมหรือมากกวา) ตามกฎขอ 4.1b จากคะแนนรวมของผูเลน
สําหรับรอบน้ัน  

ขอยกเวน 2 - เวลาเร่ิม: ถาผูเลนละเมิดกฎขอ 5.3a โดย (1) มาถึงชาแตภายในหานาที
หลังจากเวลาเริ่มตน หรือ (2) เริ่มกอน แตภายในหานาทีจากเวลาเริ่มตน (ดูกฎขอ 5.3 
ขอความการปรับโทษ ขอยกเวน 1 และ 2) คณะกรรมการจะหักสองคะแนนจากคะแนน
รวมของผูเลนสําหรับรอบน้ัน 

ขอยกเวน 3 - ลาชาโดยไมสมเหตุผล: ถาผูเลนละเมิดกฎขอ 5.6a คณะกรรมการจะหัก
หน่ึงคะแนนสําหรับการละเมิดครั้งแรก และหักเพ่ิมอีกสองคะแนนสําหรับละเมิดครั้งท่ี
สองจากคะแนนรวมของผูเลนสําหรับรอบน้ัน (สําหรับละเมิดกฎขอ 5.6a ครั้งท่ีสาม ดูกฎ
ขอ 21.1c (2))  

สําหรับขอยกเวนแตละขอ ผู เลนจะตองรายงานความจริงเกี่ยวกับการละเมิดตอ
คณะกรรมการกอนสงสกอรการด เพ่ือใหคณะกรรมการอาจใชปรับโทษ ถาผูเลนไมทํา
ดังกลาว ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม K-3 (วิธีจัดทํานโยบายชวงจังหวะ
การเลนในสเตเบิ้ลฟอรดดวยการหักคะแนนท่ีใชในการปรับโทษสําหรับการละเมิด) 

(2)  การปรับโทษตัดสิทธ์ิ ไมตัดสิทธ์ิผูเลนท่ีละเมิดกฎใดในสี่ขอน้ี แตไดศูนยคะแนนสําหรับ
หลุมท่ีมีการละเมิดเกิดข้ึน 

• ไมจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

• ไมแกไขความผิดในการเลนจากนอกพ้ืนท่ีต้ังทีในการเริ่มหลุม (ดูกฎขอ 6.1b (2))  

• ไมแกไขความผิดในการเลนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c) หรือ 

• ไมแกไขความผิดในการเลนจากท่ีผิดเมื่อมีการละเมิดรายแรง (ดูกฎขอ 14.7b).  

ถาผูเลนละเมิดกฎขออ่ืนใดท่ีมีการปรับโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 
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21.1d ขอยกเวนของกฎขอ 11.2 ในสเตเบ้ิลฟอรด 

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี: 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพ่ือไดหน่ึงคะแนนสําหรับหลุมน้ัน ถามีบุคคลใด
จงใจทําลูกน้ันใหเฉไปหรือหยุดลง ในขณะไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลูกน้ันจะลงหลุม ผูน้ันไม
มีการปรับโทษ และผูเลนไดศูนยคะแนนสําหรับหลุมน้ัน 

21.1e เม่ือจบรอบในสเตเบ้ิลฟอรด 

รอบของผูเลนจบลงเมื่อผูเลน: 

• จบหลุมสุดทายของเขาหรือของเธอ (รวมถึงการแกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ
6.1 หรือ 14.7b) หรือ

• เลือกไมจบหลุมในหลุมสุดทาย หรือไมสามารถไดคะแนนมากกวาศูนยในหลุมน้ันแลว

21.2   สกอรสูงสุด 

21.2a ภาพรวมของสกอรสูงสุด 

สกอรสูงสุดเปนรูปแบบสโตรคเพลยท่ีสกอรของผูเลน หรือของฝายสําหรับหลุมท่ีกําหนดจํานวน  
สโตรคสูงสุดตามท่ีคณะกรรมการกําหนด เชน สองเทาของพาร จํานวนคงท่ี หรือจํานวนสุทธิ
เปนดับเบิ้ลโบกี ้

ใชกฎขอ 1 – 20 ในสโตรคเพลยตามปกติ โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี เขียนกฎขอ 21.2 
สําหรับ: 

• การแขงขันสแครช แตสามารถดัดแปลงสําหรับการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคปไดเชนกัน และ

• การเลนประเภทบุคคล แตสามารถดัดแปลงสําหรับการแขงขันท่ีเก่ียวของกับพารทเนอรท่ี
ดัดแปลงโดยกฎขอ 22 (โฟรซัมส) และกฎขอ 23 (โฟรบอล) และการแขงขันประเภททีม
ดัดแปลงโดยกฎขอ 24

21.2b การคิดสกอรในสกอรสูงสุด 

(1) สกอรของผูเลนในหลุม สกอรของผูเลนสําหรับหลุมข้ึนอยูกับจํานวนสโตรคของผูเลน
(รวมถึง สโตรคท่ีทําและสโตรคปรับโทษ) ยกเวนวาผูเลนจะไดรับเพียงสกอรสูงสุดเทาน้ัน
ถึงแมวาสกอรจริงเกินจํานวนสูงสุด
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ผูเลนท่ีไมจบหลุมตามกฎ ไมวาดวยเหตุผลใดไดรับสกอรสูงสุดสําหรับหลุมน้ัน 

เพ่ือชวยชวงเวลาการเลน สงเสริมใหผูเลนสมควรหยุดการเลนในหลุมใดเมื่อสกอรของพวก
เขาถึงสกอรสูงสุดแลว 

หลุมน้ันจบลงเมื่อผูเลนจบหลุม  ถาไมเลือกทําเชนน้ัน หรือเมื่อสกอรของเขาหรือของเธอ
ถึงสกอรสูงสุดแลว 

 (2)  บันทึกสกอรสําหรับแตละหลุม เพ่ือใหเปนไปตามความตองการของกฎขอ 3.3b สําหรับ
การบันทึกสกอรของหลุมในสกอรการด:  

• ถาหลุมจบลงโดยเลนจบหลุม:  

» เมื่อสกอรตํ่ากวาสูงสุด สกอรการดน้ันตองแสดงสกอรจริง 

» เมื่อสกอรเทาหรือมากกวาสูงสุด สกอรการดตองแสดงไมวาไมมีสกอร หรือสกอร
เทากับ หรือสกอรสูงกวาสูงสุด 

• ถาจบหลุมลงโดยไมเลนจบหลุม ถาผูเลนไมจบหลุมตามกฎ สกอรการดตองแสดงไม
วาไมมีสกอร หรือสกอรเทากับ หรือสกอรสูงกวาสูงสุด 

คณะกรรมการรับผิดชอบสําหรับการปรับสกอรของผูเลนเปนสกอรสูงสุดในหลุมใดท่ี
สกอรการดแสดงไมมีสกอร หรือสกอรเทากับ หรือสกอรสูงกวาสูงสุด และในการแขงขันท่ี
ใชแฮนดิแคปสําหรับการใชแฮนดิแคปสโตรคกับสกอรท่ีบันทึกสําหรับแตละหลุม 

21.2c การปรับโทษในสกอรสูงสุด 

ทุกการปรับโทษท่ีใชในสโตรคเพลยใชในสกอรสูงสุด  ยกเวนไมตัดสิทธ์ิผูเลนท่ีละเมิดกฎใดในสี่
ขอน้ี  แตไดสกอรสูงสุดสําหรับหลุมท่ีการละเมิดเกิดข้ึน: 

• ไมจบหลุมตามกฎขอ 3.3c 

• ไมแกไขความผิดในการเลนจากนอกพ้ืนท่ีต้ังทีในการเริ่มหลุม (ดูกฎขอ 6.1b (2))  

• ไมแกไขความผิดในการเลนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c) หรือ 

• ไมแกไขความผิดในการเลนจากท่ีผิดเมื่อมีการละเมิดรายแรง (ดูกฎขอ 14.7b)  

ถาผูเลนละเมิดกฎขออ่ืนใดท่ีมีการปรับโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 

หลังจากมีสโตรคปรับโทษใด สกอรของผูเลนสําหรับหลุมไมสามารถเกินสกอรสูงสุดตามท่ี
คณะกรรมการกําหนด 
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21.2d ขอยกเวนกฎขอ 11.2 ในสกอรสูงสุด 

ไมใชกฎขัอ 11.2 ในสถานการณน้ี: 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพ่ือทําสกอรตํ่ากวาสกอรสูงสุดอยูหน่ึงสําหรับ
หลุมน้ัน และบุคคลใดจงใจทําใหเฉไปหรือหยุดลูกน้ัน ในขณะไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลูก
น้ันลงหลุมได ไมมีการปรับโทษแกบุคคลน้ัน และผูเลนไดสกอรสูงสุดสําหรับหลุมน้ัน 

21.2e เม่ือจบรอบในสกอรสูงสดุ 

รอบของผูเลนจบลงเมื่อผูเลน: 

• จบหลุมสุดทายของเขาหรือของเธอ (รวมถึงการแกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ
6.1 หรือ 14.7b) หรือ

• เลือกไมจบหลุมในหลุมสุดทาย หรือไดสกอรสูงสุดแลวในหลุมน้ัน

21.3   พาร/โบก้ี 

21.3a ภาพรวมของพาร/โบก้ี 

พาร/โบกี้เปนรูปแบบของสโตรคเพลยท่ีใชการคิดสกอรเหมือนในแมทชเพลย: 

• ผูเลนหรือฝายชนะหรือแพหลุมโดยเลนจบหลุมดวยสโตรคนอยกวาหรือสโตรคมากกวา
สกอรท่ีกําหนดสําหรับหลุมน้ันตามท่ีคณะกรรมการกําหนด และ

• ผูเลนหรือฝายชนะการแขงขันดวยจํานวนรวมสูงสุดของหลุมท่ีชนะเม่ือเทียบกับหลุมท่ีแพ 
(น่ันคือการรวมจํานวนหลุมท่ีชนะและหักดวยจํานวนหลุมท่ีแพ)

ใชกฎปกติสําหรับสโตรคเพลยตามกฎขอ 1-20 โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี กฎขอ 21.3 
สําหรับ: 

• การแขงขันสแครช แตสามารถดัดแปลงสําหรับการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคปไดเชนกัน และ

• เลนประเภทบุคคล แตสามารถดัดแปลงสําหรับการแขงขันท่ีเก่ียวของกับพารทเนอร ท่ี
ดัดแปลงโดยกฎขอ 22 (โฟรซัมส ) และกฎขอ 23 (โฟรบอล) และการแขงขันประเภททีม
ดัดแปลงโดยกฎขอ 24
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21.3b การคิดสกอรในพาร/โบก้ี 

(1) ชนะหลุมหรือแพหลุมอยางไร การคิดสกอรเหมือนในแมทชเพลยดวยชนะหลุมหรือแพ
หลุมโดยเทียบจํานวนสโตรคของผูเลน (รวมท้ังสโตรคท่ีทําและสโตรคปรับโทษ) กับสกอรท่ี
กําหนด (โดยท่ัวไป พารหรือโบกี้) ตามท่ีคณะกรรมการกําหนด:

• ถาสกอรของผูเลนตํ่ากวาสกอรท่ีกําหนด ผูเลนชนะหลุมน้ัน

• ถาสกอรของผูเลนเทากับสกอรท่ีกําหนด เสมอหลุมน้ัน (รูจักกันวาเสมอ)

• ถาสกอรของผูเลนสูงกวาสกอรท่ีกําหนด หรือไมสงสกอร ผูเลนแพหลุมน้ัน

ผูเลนท่ีไมจบหลุมตามกฎไมวาดวยเหตุผลใด แพหลุมน้ัน

เพ่ือชวยชวงเวลาการเลน ผูเลนสมควรท่ีจะหยุดการเลนหลุมเมื่อสกอรของพวกเขาเกิน
สกอรท่ีกําหนดแลว (พวกเขาแพหลุมน้ันแลว) 

หลุมน้ันจบลงเมื่อผูเลนจบหลุม  ถาไมเลือกทําเชนน้ัน หรือเมื่อสกอรของเขาหรือของเธอ
เกินสกอรท่ีกําหนดแลว 

(2) บันทึกสกอรสําหรับแตละหลุม เพ่ือเปนไปตามขอกําหนดของกฎขอ 3.3b สําหรับการ
บันทึกสกอรของหลุมในสกอรการด:

• ถาเลนจบหลุมโดยจบหลุม:

» เมื่อสกอรมีผลชนะหลุมหรือเสมอหลุม สกอรการดน้ันตองแสดงสกอรจริง

» เมื่อสกอรมีผลแพหลุม สกอรการดตองแสดงไมวาไมมีสกอร หรือสกอรใดท่ีมีผลแพ
หลุม

• ถาเลนจบหลุมโดยไมจบหลุม ถาผูเลนไมจบหลุมตามกฎ สกอรการดตองแสดงไมวาไมมี
สกอร หรือสกอรใดท่ีมีผลแพหลุม

คณะกรรมการมีหนาท่ีรับผิดชอบสําหรับตัดสินวาผูเลนชนะ แพ หรือเสมอในแตละหลุมใน
การแขงขันท่ีใชแฮนดิแคปสําหรับการใชแฮนดิแคปสโตรคกับสกอรท่ีบันทึกสําหรับแตละ
หลุมกอนตัดสินผลของหลุมน้ัน 

ขอยกเวน - ไมมีการปรับโทษถาไมมีผลกระทบตอผลของหลุม: ถาผูเลนสงสกอรการด
ดวยสกอรของหลุมใดตํ่ากวาสกอรจริง แตไมสงผลกระทบไมวาชนะ แพ หรือเสมอหลุม ไม
มีการปรับโทษตามกฎขอ 3.3b 
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ดูข้ันตอนคณะกรรมการหมวด 5A(5) (เงื่อนไขการแขงขันอาจชักชวน แตตองไม
กําหนดใหผูเลนใสผลท่ีไดสําหรับแตละหลุมบนสกอรการด) 

21.3c การปรับโทษในพาร/โบก้ี 

(1) การปรับโทษอื่นนอกเหนือจากการตัดสิทธ์ิ เพ่ิมสโตรคปรับโทษท้ังหมดกับสกอรของ
ผูเลนสําหรับหลุมท่ีมีการละเมิดเกิดข้ึน แตมีสามขอยกเวน:

ขอยกเวน 1 - ไมกอลฟเกิน ใชรวมกัน เพิ่ม หรือเปลี่ยน: ถาผูเลนละเมิดกฎขอ 4.1b
(การจํากัดไมกอลฟ 14 อัน การใชรวมกัน การเพ่ิม หรือการนําไมกอลฟมาแทนระหวาง
รอบ) คณะกรรมการจะหักหน่ึงหลุม (ถาละเมิดเพียงหน่ึงหลุม) หรือสองหลุม (ถาละเมิด
สองหลุมหรือมากกวา) ตามกฎขอ 4.1b จากจํานวนรวมของหลุมชนะกับหลุมแพของผูเลน

ขอยกเวน 2 - เวลาเร่ิม: ถาผูเลนละเมิดกฎขอ 5.3a โดย (1) มาถึงชา แตภายในหานาที
หลังจากเวลาเริ่ม หรือ (2) เริ่มกอน แตภายในหานาทีจากเวลาเริ่มตน (ดูกฎขอ 5.3
ขอความการปรับโทษ ขอยกเวน 1 และ 2) คณะกรรมการจะหักหน่ึงหลุมจากจํานวนรวม
ของหลุมชนะกับหลุมแพของผูเลน

ขอยกเวน 3 - ลาชาโดยไมมีเหตุผล: ถาผูเลนละเมิดกฎขอ 5.6a:

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งแรก: ผูเลนมีหน่ึงสโตรคปรับโทษในหลุมน้ันท่ีมี
การละเมิดเกิดข้ึน

• การปรับโทษสําหรับการละเมิดครั้งท่ีสอง: คณะกรรมการจะลดหน่ึงหลุมจากจํานวน
รวมของหลุมชนะกับหลุมแพของผูเลน

• สําหรับการละเมิดครั้งท่ีสามของกฏขอ 5.6a ดูกฎขอ 21.3c(2)

สําหรับขอยกเวนแตละขอ ผู เลนจะตองรายงานความจริงเกี่ยวกับการละเมิดตอ
คณะกรรมการกอสงสกอรการด เพ่ือใหคณะกรรมการอาจใชการปรับโทษ ถาผูเลนไมทํา
ดังกลาว ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ 

(2) การปรับโทษตัดสิทธ์ิ ไมตัดสิทธ์ิผูเลนท่ีละเมิดกฎใดในสี่ขอน้ี  แตแพหลุมน้ันท่ีการละเมิด
เกิดข้ึน

• ไมจบหลุมตามกฎขอ 3.3c

• ไมแกไขความผิดในการเลนจากนอกพ้ืนท่ีต้ังทีในการเริ่มหลุม (ดูกฎขอ 6.1b(2))

• ไมแกไขความผิดในการเลนลูกผิด (ดูกฎขอ 6.3c) หรือ
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• ไมแกไขความผิดในการเลนจากท่ีผิดเมื่อมีการละเมิดรายแรง (ดูกฎขอ 14.7b)

ถาผูเลนละเมิดกฎขออ่ืนใดท่ีมีการปรับโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนมีโทษตัดสิทธ์ิ

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม K-4 (วิธีจัดทํานโยบายชวงจังหวะการ
เลนในพาร/โบกี้ดวยการลดจํานวนหลุมใชในการปรับโทษสําหรับการละเมิด) 

21.3d ขอยกเวนกฎขอ 11.2 ในพาร/โบก้ี 

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี: 

ถาลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพ่ือเสมอหลุมน้ัน และบุคคลใดจงใจทําใหเฉไป
หรือหยุดลูกน้ัน ในขณะท่ีไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลูกน้ันลงหลุม ไมมีการปรับโทษแกบุคคล
น้ัน และผูเลนแพหลุมน้ัน 

21.3e เม่ือจบรอบในพาร/โบก้ี 

รอบของผูเลนจบลงเมื่อผูเลน: 

• จบหลุมสุดทายของเขาหรือของเธอ (รวมถึงการแกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ
6.1 หรือ 14.7b) หรือ

• เลือกไมจบหลุมในหลุมสุดทาย หรือทําสกอรสูงสุดแลวในหลุมน้ัน

21.4   ธรีบอล แมทชเพลย 

21.4a ภาพรวมของ ธรีบอลแมทชเพลย 

ธรีบอลแมทชเพลย เปนรูปแบบของแมทชเพลยท่ี: 

• ผูเลนสามคน แตละคนเลนแมทชประเภทบุคคลกับผูเลนอีกสองในเวลาเดียวกัน และ

• ผูเลนแตละคนเลนใชหน่ึงลูกในท้ังสองแมทชของเขาหรือของเธอ

ใชกฎปกติสําหรับแมทชเพลยตามกฎขอ 1-20 ใชกับท้ังสามแมทชประเภทบุคคล ยกเวนวาจะ
ใชกฎโดยเฉพาะในสองสถานการณท่ีใชกฎปกติในหน่ึงแมทชอาจขัดแยงกับใชในอีกแมทชหน่ึง 

21.4b เลนผิดลําดับ 

ถาผูเลนเลนผิดลําดับในแมทชใด คูแขงท่ีควรจะเลนกอนอาจใหยกเลิกสโตรคน้ันตามกฎขอ 
6.4a (2): 
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ถาผูเลนเลนผิดลําดับท้ังในท้ังสองแมทช คูแขงแตละคนอาจเลือกวาจะใหยกเลิกสโตรคน้ัน
ในแมทชของเขาหรือของเธอกับผูเลนน้ัน 

ถายกเลิกสโตรคของผูเลนเพียงหน่ึงแมทช: 

• ผูเลนยังคงตองเลนกับลูกเดิมในอีกแมทชหน่ึง

• ซึ่งหมายความวาผูเลนตองเสร็จหลุมโดยการเลนลูกแยกกันในแตละแมทช

21.4c คูแขงคนหน่ึงหยิบหรือเคลื่อนยายลูกหรือที่มารคลูก 

ถาคูแขงคนหน่ึงมีหน่ึงสโตรคปรับโทษสําหรับหยิบลูกหรือท่ีมารคลูกของผูเลน หรือเปนสาเหตุ
ทําลูกหรือท่ีมารคลูกเคลื่อนท่ีตามกฎขอ 9.5b หรือ 9.7b การปรับโทษน้ันใชเฉพาะในแมทชกับ
ผูเลนน้ัน 

ไมมีการปรับโทษตอคูแขงในแมทชของเขาหรือของเธอกับผูเลนอื่น 

21.5   รูปแบบอื่นของการเลนกอลฟ 

แมวาบางรูปแบบการเลนเฉพาะท่ีครอบคลุมโดยกฎขอ 3, 21, 22 และ 23 กีฬากอลฟยังเลนใน
หลายรูปแบบอ่ืน เชน สแกรมเบิ้ล และกรีนซั่มส 

กฎสามารถปรับเปลี่ยนเพ่ือควบคุมการเลนในรูปแบบเหลาน้ีและรูปแบบอ่ืนของการเลน 

ดูข้ันตอนคณะกรรมการ หมวด 9 (แนะนําวิธีจัดทํากฎสําหรับรูปแบบท่ัวไปของการเลนอ่ืน) 
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โฟรซัมส  (รูจักกันวาสลับกันตี) 

22.1   ภาพรวมของโฟรซัมส 

โฟรซัมส  (รูจักกันวาสลับกันตี) คือรูปแบบการเลนท่ีเกี่ยวของกับพารทเนอร (ไมวาแมทชเพลย
หรือ สโตรคเพลย) ซึ่งพารทเนอรสองคนแขงขันเปนฝายโดยเลนลูกเดียวสลับลําดับการเลนใน
แตละหลุม 

กฎขอ 1-20 ใชกับรูปแบบการเลนน้ี (ใชกับฝายท่ีเลนลูกเดียวเชนเดียวกับการเลนเปนบุคคล) 
โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 

ความแตกตางของเรื่องน้ีคือรูปแบบของแมทชเพลยรูจักกันวา ธรีซัมส ซึ่งผูเลนคนเดียวแขงขัน
กับฝายของสองพารทเนอรท่ีเลนสลับกันตีตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 

22.2   พารทเนอรใดอาจทําหนาที่สําหรับฝาย 

เน่ืองจากพารทเนอรท้ังคูรวมแขงขันเปนหน่ึงฝายในการเลนลูกเดียว: 

• พารทเนอรคนใดอาจกระทําการใดสําหรับฝายท่ีอนุญาตใหทําไดกอนทําสโตรค เชน มารค
จุดของลูก และหยิบข้ึน นํากลับมาวาง ดรอป และวางลูกน้ัน ไมวาจะเปนลําดับการเลนของ
พารทเนอรคนไหนท่ีจะเลนตอไปสําหรับฝาย

• พารทเนอรและแคดด้ีของเขาหรือของเธออาจชวยพารทเนอรอ่ืนในลักษณะท่ีอนุญาตให
แคดด้ีของพารทเนอรอ่ืนชวยได (เชน ใหและไดรับการขอคําปรึกษา และกระทําการอ่ืนท่ี
ไดรับอนุญาตตามกฎขอ 10) แตตองไมใหความชวยเหลือใดท่ีแคดด้ีของพารทเนอรอ่ืนไมได
รับอนุญาตใหทําตามกฎ

วัตถุประสงคของกฎ: 
กฎขอ 22 ครอบคลุมโฟรซัมส (เลนทั้งในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย) ซ่ึงพารทเนอร

สองคนแขงขันรวมกันเปนฝายโดยสลับกันในการทําสโตรคกับลูกเดียวกัน กฎสําหรับ

รูปแบบของการเลนน้ีเปนพื้นฐานเชนเดียวกับการเลนประเภทบุคคล ยกเวนขอกําหนด

ใหพารทเนอรน้ันสลับกันทีออฟในการเริ่มหลุม และเลนจบแตละหลุมดวยการสลับกันตี 

22
กฎขอ
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• ไมวาพารทเนอรหรือแคดด้ีกระทําการใดหรือละเมิดกฎ ผลเกิดกับฝาย

ในสโตรคเพลย พารทเนอรเพียงหน่ึงคนเทาน้ันจําเปนตองรับรองสกอรหลุมของฝายในสกอร
การด (ดูกฎขอ 3.3b)  

22.3   ฝายตองสลับกันในการทําสโตรค 

ในแตละหลุม พารทเนอรตองทําแตละสโตรคสําหรับฝายในลําดับท่ีสลับกัน: 

• พารทเนอรหน่ึงคนตองเลนกอนสําหรับฝายจากพ้ืนท่ีต้ังทีของหลุมท่ีมีเลขคี่ท้ังหมด ในขณะ
ท่ีพารทเนอรอีกคนหน่ึงตองเลนกอนสําหรับฝายจากพ้ืนท่ีต้ังทีของหลุมท่ีมีเลขคูท้ังหมด

• หลังจากสโตรคแรกของฝายจากพ้ืนท่ีต้ังทีของหลุมแลว พารทเนอรตองสลับกันสโตรค
สําหรับสวนท่ีเหลือของหลุม

• ถายกเลิกสโตรค หรืออีกอยางหน่ึงไมนับสโตรคตามกฎใด (ยกเวนเมื่อทําสโตรคผิดลําดับท่ี
ละเมิดกฎน้ี) พารทเนอรคนเดียวกันท่ีทําสโตรคน้ัน ตองทําสโตรคตอไปสําหรับฝาย

• ถาฝายตัดสินใจเลนโพรวิชั่นนัลบอล พารทเนอรท่ีมีลําดับการเลนสโตรคตอไปของฝายตอง
เปนคนเลน

สโตรคปรับโทษใดสําหรับฝายไมมีผลกับลําดับการเลนสลับกันของพารทเนอร 

การปรับโทษสําหรับการทําสโตรคผิดลําดับละเมิดกฎขอ 22.3: โทษปรับทั่วไป 

ในสโตรคเพลย ฝายตองแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง: 

• พารทเนอรท่ีถูกตอง ตองทําสโตรคจากท่ีฝายทําสโตรคแรกผิดลําดับ

• สโตรคท่ีทําผิดลําดับและสโตรคอ่ืนกอนแกไขความผิดน้ันใหถูกตอง  (รวมท้ังสโตรคท่ีทําได
และสโตรคปรับโทษใดจากการเลนลูกน้ันเทาน้ัน) ไมนับ

• ถาฝายไมแกไขความผิดน้ันใหถูกตองกอนทําสโตรคเพ่ือเริ่มตนหลุมอ่ืน หรือสําหรับหลุม
สุดทายของรอบกอนสงสกอรการด ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ
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22.4   การเริ่มรอบ 

22.4a พารทเนอรที่เลนกอน 

ฝายอาจเลือกวาพารทเนอรคนใดท่ีจะเลนจากพ้ืนท่ีต้ังทีแรกในการเริ่มรอบ นอกจากเงื่อนไข
ของการแขงขันระบุวาพารทเนอรคนใดตองเลนกอน 

เริ่มรอบของฝายเมื่อพารทเนอรน้ันทําสโตรคเพ่ือเริ่มหลุมแรกของฝาย 

22.4b เวลาเริ่มและจุดเร่ิม 

ใชกฎขอ 5.3a แตกตางกันไปตามแตละพารทเนอรข้ึนอยูกับวาใครเปนผูเลนกอนสําหรับฝาย: 

• พารทเนอรท่ีจะเลนกอนตองพรอมเลนในเวลาเริ่มและท่ีจุดเริ่ม และตองเริ่มใน (และไม
กอน) เวลาน้ัน

• พารทเนอรท่ีจะเลนลําดับท่ีสองตองอยูในเวลาเริ่มท่ีจุดเริ่ม หรือในหลุมใกลกับท่ีคาดวาลูกท่ี
เลนจากพ้ืนท่ีต้ังทีจะไปหยุดอยู

ถาไมมีพารทเนอรคนใดอยูในลักษณะน้ี ฝายน้ันละเมิดกฎขอ 5.3a 

22.5   พารทเนอรอาจใชไมกอลฟรวมกัน 

ปรับเปลี่ยนกฎขอ 4.1b(2) อนุญาตใหพารทเนอรใชไมกอลฟรวมกัน ตราบเทาท่ีจํานวนรวมของ
ไมกอลฟท่ีท้ังคูมีรวมกันไมเกิน 14 อัน 



198 

โฟรบอล

23.1   ภาพรวมของโฟรบอล 

โฟรบอลเปนรูปแบบของการเลน (ท้ังในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย) ท่ีเกี่ยวของกับพารทเนอร
ท่ี:  

• พารทเนอรสองคนแขงรวมกันเปนฝาย โดยผูเลนแตละคนเลนลูกของเขาหรือของเธอเอง
และ

• สกอรของฝายสําหรับหลุมคือสกอรท่ีตํ่ากวาของสองพารทเนอรในหลุมน้ัน

ใชกฎขอ 1-20 กับรูปแบบของการเลนน้ี โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี

ความแตกตางของเรื่องน้ีคือรูปแบบของแมทชเพลย รูจักกันวาเบสทบอล ท่ีผูเลนบุคคลเดียว
แขงขันกับฝายของสองหรือสามพารทเนอร และแตละพารทเนอรเลนลูกของเขาหรือของเธอ
เองตามกฎ ท่ีดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี (สําหรับเบสบอลท่ีมีพารทเนอรสามคนในฝาย แต
ละการอางอิงถึงพารทเนอรอ่ืน หมายถึงพารทเนอรอีกสองคน) 

23.2   การคิดสกอรในโฟรบอล 

23.2a สกอรของฝายสําหรับหลุมในแมทชเพลยและในสโตรคเพลย 

• เมื่อพารทเนอรท้ังคู จบหลุมหรือไมเชนน้ันจบหลุมตามกฎ สกอรท่ีตํ่ากวาเปนสกอรของฝาย
สําหรับหลุมน้ัน

กฎขอ

23
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 23 ครอบคลุมโฟรบอล (เลนทั้งในแมทชเพลยหรือในสโตรคเพลย) ที่พารทเนอร
สองคนแขงขันรวมกันเปนฝาย โดยแตละคนเลนคนละลูก สกอรของฝายสําหรับหลุมคือ
สกอรที่ตํ่ากวาของพารทเนอรในหลุมน้ัน 
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• เมื่อพารทเนอรเพียงคนเดียว จบหลุมหรือไมเชนน้ันจบหลุมตามกฎ สกอรของพารทเนอร
น้ันเปนสกอรของฝายสําหรับหลุมน้ัน พารทเนอรอ่ืนไมจําเปนตองจบหลุม

• เมื่อไมมีพารทเนอร จบหลุมหรือไมเชนน้ันจบหลุมตามกฎ ฝายไมมีสกอรสําหรับหลุมน้ัน ซึ่ง
หมายถึง

» ในแมทชเพลย ฝายน้ันแพหลุมน้ัน เวนแตวาคูแขงไดยอมแพในหลุม หรือไมเชนน้ัน
แพหลุมน้ัน

» ในสโตรคเพลย ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ เวนแตวาแกไขความผิดน้ันใหถูกตองในเวลา
ตามกฎขอ 3.3c

23.2b สกอรการดของฝายในสโตรคเพลย 

(1) ความรับผิดชอบของฝาย ตองบันทึกกรอสสกอรของฝายสําหรับแตละหลุมในสกอรการด
เดียวและในการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป ตองบันทึกแฮนดิแคปของแตละพารทเนอรในสกอร
การด

สําหรับแตละหลุม:

• ตองบันทึกกรอสสกอรของอยางนอยหน่ึงพารทเนอรในสกอรการด

• ไมมีการปรับโทษสําหรับการบันทึกสกอรของมากกวาหน่ึงพารทเนอรในสกอรการด

• แตละสกอรท่ีบันทึกในสกอรการดจะตองระบุไวอยางชัดเจนวาเปนสกอรท่ีทําไดของ
แตละพารทเนอร ถาไมไดทําดังน้ี ฝายมีน้ันโทษตัดสิทธ์ิ

• ไมเพียงพอท่ีระบุสกอรวาเปนสกอรของฝายโดยท่ัวไป

เพียงหน่ึงพารทเนอรรับรองสกอรของหลุมในสกอรการดของฝายตามกฎขอ 3.3b(2)

(2) ความรับผิดชอบของคณะกรรมการ คณะกรรมการรับผิดชอบสําหรับการตัดสินวานับ
สกอรใดสําหรับฝายในแตละหลุม รวมถึงการใชแฮนดิแคปในการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป:

• ถาบันทึกเพียงสกอรเดียวสําหรับหลุม ใหนับสกอรน้ันสําหรับฝาย

• ถาบันทึกสกอรของพารทเนอรท้ังคูสําหรับหลุม:

» ถาสกอรตางกัน สกอรตํ่าสุด (กรอสหรือเน็ท) ใหนับสกอรของหลุมน้ันเปนสกอร
สําหรับฝาย
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» ถาสกอรท้ังคูเทากัน คณะกรรมการอาจนับสกอรใดสกอรหน่ึง ถาพบวาสกอรท่ี
ใชไมถูกตองดวยเหตุผลใดก็ตามคณะกรรมการนับอีกสกอร

ถาสกอรท่ีนับสําหรับฝายไมไดระบุไวอยางชัดเจนวาเปนสกอรของแตละพารทเนอรท่ีทําได หรือ
ถาตัดสิทธ์ิพารทเนอรน้ันในการเลนหลุมน้ัน ฝายน้ันมีโทษตัดสิทธ์ิ 

23.2c ขอยกเวนกฎขอ 11.2 ในโฟรบอล 

ไมใชกฎขอ 11.2 ในสถานการณน้ี: 

เมื่อพารทเนอรของผูเลนไดจบหลุมน้ันแลว และลูกอยูในการเคลื่อนท่ีของผูเลนตองลงหลุมเพ่ือ
ลดสกอรของฝายสําหรับหลุมน้ันลงหน่ึงสโตรค ถาบุคคลใดจงใจทําใหเฉไปหรือหยุดลูกน้ัน 
ในขณะท่ีไมมีโอกาสอยางสมเหตุผลท่ีลูกน้ันลงหลุม บุคคลน้ันไมมีการปรับโทษ และไมนับลูก
ของผูเลนสําหรับฝาย 

23.3   เม่ือเร่ิมรอบและจบรอบ เม่ือเลนจบหลุม 

23.3a เม่ือเร่ิมรอบ 

เริ่มรอบของฝายเมื่อหน่ึงในพารทเนอรทําสโตรคเพ่ือเริ่มหลุมแรกของเขาหรือของเธอ 
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23.3b เม่ือจบรอบ 

รอบของฝายจบลง:  

• ในแมทชเพลย เมื่อฝายใดชนะแมทช (ดูกฎขอ 3.2a(3) และ (4))

• ในสโตรคเพลย เมื่อฝายเลนจบหลุมสุดทาย ไมวาโดยพารทเนอรท้ังคูจบหลุม (รวมถึงการ
แกไขความผิดใหถูกตอง เชน ตามกฎขอ 6.1 หรือ 14.7b) หรือโดยหน่ึงพารทเนอรจบหลุม
ในหลุมสุดทาย และพารทเนอรอ่ืนเลือกไมทําเชนน้ัน

23.3c เม่ือจบหลุม 

(1) แมทชเพลย ฝายไดจบหลุมเมื่อพารทเนอรท้ังคูไดจบหลุม หรือไดรับการยอมใหสโตรคตอ
ไป หรือฝายใดไดยอมแพในหลุม

(2) สโตรคเพลย ฝายจบหลุมเมื่อหน่ึงในพารทเนอรไดจบหลุม และพารทเนอรอ่ืนไมวาจบ
หลุมหรือเลือกไมทําเชนน้ัน

23.4   พารทเนอรหน่ึงคนหรือทั้งคูอาจเปนตัวแทนของฝาย 

ฝายอาจมพีารทเนอรหน่ึงคนเปนตัวแทนในรอบท้ังหมด หรือสวนใดของรอบ ไมจําเปนท่ีพารท
เนอรท้ังคูตองอยูในท่ีน้ัน หรือถาอยูไมจําเปนท่ีท้ังคูเลนในแตละหลุม  

ถาพารทเนอรท่ีขาดไปและมาถึงเพ่ือเลน พารทเนอรน้ันอาจเริ่มเลนสําหรับฝายระหวางการเลน
สองหลุมเทาน้ัน ซึ่งหมายความวา: 

• แมทชเพลย - กอนผูเลนใดในแมทชเริ่มหลุม ถาพารทเนอรมาถึงหลังจากผูเลนใดในแมทช
ของท้ังสองฝายไดเริ่มเลนหลุมแลว ไมอนุญาตใหพารทเนอรน้ันเลนสําหรับฝายจนกวาหลุม
ตอไป

• สโตรคเพลย - กอนพารทเนอรอ่ืนเริ่มหลุม ถาพารทเนอรมาถึงหลังจากพารทเนอรอ่ืนเริ่ม
เลนหลุม ไมอนุญาตใหพารทเนอรท่ีเพ่ิงมาถึงเลนสําหรับฝายจนกวาหลุมตอไป

ไมอนุญาตใหพารทเนอรท่ีเพ่ิงมาถึงเลนในหลุม อาจยังคงใหคําปรึกษาหรือชวยพารทเนอรอ่ืน
และกระทําการอ่ืนสําหรับพารทเนอรในหลุมน้ันได (ดูกฎขอ 23.5a และ 23.5b)  

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 23.4: โทษปรับทั่วไป 
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23.5   การกระทําของผูเลนที่มีผลตอการเลนของพารทเนอร 

23.5a อนุญาตใหผูเลนกระทําการใดกับลูกของพารทเนอรที่พารทเนอรอาจทาํได 

ถึงแมวาผูเลนแตละคนในฝายตองเลนลูกของเขาหรือของเธอเอง:  

• ผูเลนอาจกระทําการใดกับลูกของพารทเนอรท่ีอนุญาตใหพารทเนอรทําไดกอนทําสโตรค
เชนมารคจุดของลูก และหยิบข้ึน กลับมาวาง ดรอป และวางลูกน้ัน

• ผูเลนและแคดด้ีของผูเลนอาจชวยพารทเนอรในลักษณะท่ีอนุญาตใหแคดด้ีของพารทเนอร
ชวยได (เชน ใหและไดรับการขอคําปรึกษา และกระทําการอ่ืนท่ีไดรับอนุญาตตามกฎขอ
10) แตตองไมใหความชวยเหลือใดท่ีแคดด้ีของพารทเนอรไมไดรับอนุญาตใหทําตามกฎ

ในสโตรคเพลย พารทเนอรตองไมตกลงกันปลอยลูกไวบนกรีนในตําแหนงเพ่ือชวยคนใดหรือผู
เลนอ่ืน (ดูกฎขอ 15.3a)  

23.5b พารทเนอรรับผิดชอบการกระทําของผูเลน 

ผูเลนกระทําใดท่ีไปเกี่ยวของกับลูกหรืออุปกรณของพารทเนอร ถือเสมือนพารทเนอรทํา 

ถาการกระทําของผูเลนจะละเมิดกฎถาพารทเนอรทํา:  

• พารทเนอรละเมิดกฎน้ัน และไดรับการปรับโทษน้ัน (ดูกฎขอ 23.8a)

• ตัวอยางเมื่อผูเลนละเมิดกฎโดย:

» การปรับปรุงสภาพท่ีมีผลตอสโตรคท่ีพารทเนอรทํา

» เปนสาเหตุทําลูกของพารทเนอรเคลื่อนท่ีโดยบังเอิญ หรือ

» ไมมารคจุดของลูกของพารทเนอรกอนหยิบข้ึน

นอกจากน้ียังนําไปใชกับแคดด้ีของผูเลนกระทําการท่ีไปเกี่ยวของกับลูกของพารทเนอรท่ีจะ
ละเมิด ถาพารทเนอรหรือแคดด้ีของพารทเนอรทํา 

ถาการกระทําของผูเลนหรือแคดด้ีของผูเลนท่ีมีผลตอการเลนของท้ังลูกของผูเลนเองและลูก
ของพารทเนอร ดูกฎขอ 23.8a(2) เพ่ือหาวาเมื่อไหรพารทเนอรท้ังคูมีการปรับโทษ 
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23.6   ลําดับการเลนของฝาย 

พารทเนอรอาจเลนในลําดับท่ีฝายพิจารณาวาดีท่ีสุด 

หมายความวาเมื่อเปนลําดับการเลนของผูเลนตามกฎขอ 6.4a (แมทชเพลย) หรือ 6.4b (สโตรค
เพลย) ไมวาผูเลนหรือพารทเนอรของเขาหรือของเธออาจเลนในลําดับตอไป  

ขอยกเวน - การเลนตอในหลุมหลังจากการยอมใหสโตรคตอไปในแมทชเพลย: 

• ผูเลนตองไมเลนตอในหลุมหลังจากการยอมใหสโตรคตอไปของผูเลนแลว ถาไปชวยพารท
เนอรของเขาหรือของเธอ

• ถาผูเลนทําดังกลาว สกอรของเขาหรือของเธอสําหรับหลุมน้ันยืนโดยไมมีการปรับโทษ แต
ไมนับสกอรของพารทเนอรสําหรับหลุมน้ันสําหรับฝาย

23.7   พารทเนอรอาจใชไมกอลฟรวมกัน 

ปรับเปลี่ยนกฎขอ 4.1b (2) อนุญาตใหพารทเนอรใชไมกอลฟรวมกัน ตราบเทาท่ีจํานวนรวม
ของไมกอลฟท่ีท้ังคูมีรวมกันไมเกิน 14 อัน 

23.8   เม่ือพารทเนอรเพียงหน่ึงคน หรือพารทเนอรทั้งคูมีการปรับโทษ 

เมื่อผูเลนมีการปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ การปรับโทษอาจใชกับผูเลนน้ันเพียงคนเดียว
หรือพารทเนอรท้ังคู (คือกับฝาย) ข้ึนอยูกับการปรับโทษและรูปแบบของการเลน:  

23.8a การปรับโทษนอกเหนือจากการตัดสิทธ์ิ 

(1) การปรับโทษโดยปกติใชกับผูเลนเทาน้ัน ไมใชกับพารทเนอร เมื่อผูเลนมีการปรับโทษ
นอกเหนือจากการตัดสิทธ์ิ การปรับโทษน้ันโดยปกติใชกับผูเลนเทาน้ัน และไมใชกับพารท
เนอรของเขาหรือของเธอ ยกเวนในสถานการณท่ีครอบคลุมโดย (2)

• เพ่ิมสโตรคปรับโทษใดกับสกอรของผูเลนเทาน้ัน ไมเพ่ิมกับสกอรของพารทเนอร

• ในแมทชเพลย ผูเลนท่ีมีโทษปรับทั่วไป (แพหลุม) ไมมีสกอรท่ีใชนับสําหรับฝายใน

หลุมน้ัน แตการปรับโทษน้ีไมมีผลตอพารทเนอรท่ีอาจยังคงเลนตอสําหรับฝายในหลุม
น้ัน
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(2) สามสถานการณที่การปรับโทษของผูเลนใชกับพารทเนอรดวย

• เมื่อผูเลนละเมิดกฎขอ 4.1b (จํากัดไมกอลฟ 14 อัน ใชรวมกัน เพ่ิมหรือนําไมกอลฟ
มาแทน) ในแมทชเพลย ฝายมีการปรับโทษ (ปรับสกอรของแมทช) ในสโตรคเพลย
พารทเนอรมีการปรับโทษเดียวกับผูเลนดวย

• เมื่อการละเมิดของผูเลนชวยเหลือการเลนของพารทเนอร ท้ังในแมทชเพลยหรือใน
สโตรคเพลย พารทเนอรมีการปรับโทษเดียวกับผูเลนดวย

• ในแมทชเพลย เมื่อการละเมิดของผูเลนท่ีทําลายการเลนของคูแขง พารทเนอรมีการ
ปรับโทษเดียวกับผูเลนดวย

ขอยกเวน - ผูเลนที่ทําสโตรคกับลูกผิดไมถือวาไดชวยเหลือการเลนของพารทเนอร หรือ
ทําลายการเลนของคูแขง:  

• เพียงผูเลน (ไมใชพารทเนอร) มีโทษปรับทั่วไปสําหรับการละเมิดกฎขอ 6.3c

• ขอน้ีเปนความจริงไมวาลูกท่ีเลนเปนลูกผิดเปนของพารทเนอร คูแขง หรือผูอ่ืน

23.8b โทษตัดสิทธ์ิ

(1) เม่ือพารทเนอรหน่ึงคนละเมิด ฝายมีโทษตัดสิทธ์ิ ฝายมีโทษตัดสิทธ์ิ ถาพารทเนอรคนใด
มีโทษตัดสิทธ์ิตามกฎเหลาน้ี:

• กฎขอ 1.2 มาตรฐานการปฏิบัติของผูเลน 

• กฎขอ 1.3 การเลนตามกฎขอบงคับ 

• กฎขอ 4.1a  ไมกอลฟไดรับอนุญาตในการทําสโตรค 

• กฎขอ 4.1c  ข้ันตอนการนําไมกอลฟออกจากการเลน 

• กฎขอ 4.2a  ลูกกอลฟท่ีไดรับอนุญาตระหวางรอบ 

• กฎขอ 4.3 การใชอุปกรณ 

• กฎขอ 5.6a การลาชาเกิน 

• กฎขอ 5.7b-c      เมื่อคณะกรรมการใหการเลนหยุดลงชั่วคราวและกลับมาเลนตอ

• กฎขอ 6.2b  กฎพ้ืนท่ีต้ังที 
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เฉพาะแมทชเพลย: 

การใชแฮนดิแคปในแมทชท่ีใชแฮนดิแคป • กฎขอ 3.2c 

เฉพาะสโตรคเพลย:

• กฎขอ 3.3b(2)     ความรับผิดชอบของผูเลน: การรับรองและสงคืนสกอรการด

• กฎขอ 3.3b(3)      หลุมท่ีมีสกอรผิด

• กฎขอ 3.3b (4)     การสกอรในการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป

• กฎขอ 5.2b  การฝกซอมในสนามกอนหรือระหวางรอบ 

• กฎขอ 23.2b       สกอรการดของฝายในสโตรคเพลย

(2) เม่ือพารทเนอรทั้งคูละเมิด ฝายมีโทษตัดสิทธ์ิ ฝายมีโทษตัดสิทธ์ิ ถาพารทเนอรท้ังคูมีโทษ
ตัดสิทธ์ิตามกฎเหลาน้ี:

• กฎขอ 5.3 การเริ่มรอบ และการจบรอบ 

• กฎขอ 5.4 การเลนในกลุม 

• กฎขอ 5.7a เมื่อผูเลนอาจหยุดหรือตองหยุดการเลน 

เฉพาะสโตรคเพลย: 

ฝายมีโทษตัดสิทธ์ิ ถาในหลุมเดียวกันพารทเนอรท้ังคูมีโทษตัดสิทธ์ิรวมกันตามกฎเหลาน้ี: 

• กฎขอ 3.3c  การไมจบหลุม 

• กฎขอ 6.1b เลนจากนอกพ้ืนท่ีต้ังทีในการเริ่มหลุม 

• กฎขอ 6.3c ลูกผิด 

• กฎขอ 14.7 เลนจากท่ีผิด 

(3) เม่ือผูเลนคนหน่ึงละเมิด มีผลเพียงผูเลนน้ันไมมีสกอรสําหรับหลุม ในทุกสถานการณอ่ืนท่ี
ผูเลนละเมิดกฎท่ีมีโทษตัดสิทธ์ิ ผูเลนไมมีโทษตัดสิทธ์ิ แตไมนับสกอรของเขาหรือของเธอ
สําหรับหลุมท่ีเกิดการละเมิดสําหรับฝาย

ในแมทชเพลย ถาพารทเนอรท้ังคูละเมิดกฎดังกลาวในหลุมเดียวกัน ฝายแพหลุม



206 

การแขงขันประเภททีม

24.1   ภาพรวมของการแขงขันประเภททีม 

• "ทีม" คือกลุมของผูเลนท่ีเลนเปนบุคคลหรือเปนฝายแขงขันกับทีมอ่ืน

• การเลนของพวกเขาในการแขงขันประเภททีมอาจเปนสวนหน่ึงของการแขงขันอ่ืน (เชน
สโตรคเพลยประเภทบุคคล) ท่ีเกิดข้ึนในเวลาเดียวกัน

กฎขอ 1-23 ใชกับการแขงขันประเภททีม โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหลาน้ี 

24.2   ขอกําหนดของการแขงขันประเภททีม 

คณะกรรมการตัดสินใจรูปแบบการเลน วิธีคํานวณสกอรรวมของทีม และขอกําหนดของการ
แขงขันอ่ืน เชน: 

• ในแมทชเพลย จํานวนคะแนนท่ีไดรับสําหรับการชนะ หรือการเสมอแมทช

• ในสโตรคเพลย จํานวนสกอรท่ีใชนับในสกอรรวมของแตละทีม

• ไมวาการแขงขันอาจจบลงดวยผลเสมอกัน และถาไมจะตัดสินหาผูชนะอยางไร

24.3   กัปตันทีม 

แตละทีมอาจเสนอชื่อกัปตันทีมเพ่ือนําทีมและตัดสินใจสําหรับทีม เชน ผูเลนใดในทีมจะเลนใน
รอบใด หรือแมทชใด ลําดับท่ีพวกเขาจะเลน และใครจะเลนดวยกันเปนพารทเนอร 

กฎขอ

24
วัตถุประสงคของกฎ: 

กฎขอ 24 ครอบคลุมการแขงขันประเภททีม (เลนทั้งในแมทชเพลยหรือในสโตรคเพลย) 
ซ่ึงผูเลนหลายคนหรือฝายหลายฝายแขงขันกันเปนทีม รวมผลของรอบหรือแมทชของ
พวกเขาเปนสกอรรวมทั้งหมดของทีม 
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กัปตันทีมอาจเปนผูเลนในการแขงขัน 

24.4   คําปรึกษาที่อนุญาตในการแขงขันประเภททีม 

24.4a บุคคลที่ไดรับอนุญาตใหคําปรึกษาแกทีม (ผูใหคําปรึกษา) 

คณะกรรมการอาจจัดทํากฎสนามอนุญาตใหแตละทีมสามารถเสนอชื่อบุคคลคนหน่ึง ("ผูให
คําปรึกษา") ท่ีสามารถใหคําปรึกษาและความชวยเหลืออ่ืนตามกฎขอ 10.2b(2) อนุญาตใหแก 
ผูเลนในทีมในรอบ และเปนผูท่ีผูเลนในทีมอาจถามเพ่ือขอคําปรึกษา: 

• ผูใหคําปรึกษาอาจเปนกัปตันทีม โคชของทีม หรือบุคคลอ่ืน (รวมท้ังสมาชิกในทีมท่ีเลนใน
การแขงขัน)

• ตองระบุผูใหการปรึกษาตอคณะกรรมการกอนใหคําปรึกษา

• คณะกรรมการอาจอนุญาตใหเปลี่ยนผูใหคําปรึกษาของทีมในรอบ หรือระหวางการแขงขัน

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม H-2 (คณะกรรมการอาจจัดทํากฎ
สนามอนุญาตใหแตละทีมสามารถเสนอชื่อผูใหคําปรึกษาสองคน) 

24.4b ขอจํากัดในการใหคําปรึกษาในขณะกําลังเลน 

ถาผูใหคําปรึกษาของทีมเปนผูเลนในทีม ไมอนุญาตใหเขาหรือเธอทําหนาท่ีในขณะท่ีกําลังเลน
รอบในการแขงขัน 

ขณะกําลังเลนรอบ ผูใหคําปรึกษาไดรับการปฏิบัติเหมือนสมาชิกอ่ืนท่ีเลนในทีม สําหรับ
วัตถุประสงคของขอจํากัดในเรื่องคําปรึกษาตามกฎขอ 10.2a 

24.4c ไมใหคําปรึกษาระหวางสมาชิกในทีมนอกจากพารทเนอร 

ยกเวนเมื่อเลนดวยกันเปนพารทเนอรในฝาย: 

• ผูเลนตองไมขอคําปรึกษาจาก หรือใหคําปรึกษาแกสมาชิกในทีมของเขาหรือของเธอท่ีกําลัง
เลนอยูในสนาม

• ใชขอน้ีไมวาเปนสมาชิกในทีมท่ีกําลังเลนในกลุมเดียวกันเปนผูเลน หรือในกลุมอ่ืนในสนาม

ดูข้ันตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม H-5 (ในสโตรคเพลย การแขงขันประเภททีม
ท่ีสกอรของผูเลนในรอบน้ันนับเปนสวนหน่ึงของสกอรของทีมเทาน้ัน คณะกรรมการอาจออก
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กฎสนามอนุญาตใหสมาชิกในทีมท่ีเลนในกลุมเดียวกันใหคําปรึกษากันได ถึงแมไมใชพารท
เนอร) 

การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 24.4: โทษปรับทั่วไป 



X 
 

นิยามศัพท 
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สภาพสนามผิดปกติ (Abnormal Course Condition) 

สภาพท่ีกําหนดใดในสี่สภาพน้ี: 

• โพรงสัตว

• พ้ืนท่ีซอม

• สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได หรือ

• นํ้าชั่วคราว

คําปรึกษา (Advice) 

ความคิดเห็นใดดวยวาจาหรือการกระทําใด (เชน การแสดงวาไมกอลฟอันไหนท่ีเพ่ิงใชทํา 
สโตรค) ท่ีต้ังใจชักจูงผูเลนใน: 

• การเลือกไมกอลฟ

• การทําสโตรค หรือ

• การตัดสินใจวาเลนอยางไรระหวางหลุมหรือรอบ

แตคําปรึกษาไมรวมถึงขอมูลสาธารณะ เชน:

• บริเวณสิ่งท่ีอยูในสนาม เชน หลุม กรีน แฟรเวย พ้ืนท่ีปรับโทษ บังเกอร หรือลูกของผูเลน
อ่ืน

• ระยะจากจุดหน่ึงไปอีกจุดอ่ืน หรือ

• กฎขอบังคับ

สัตว (Animal) 

สิ่งมีชีวิตใดท่ีเปนสมาชิกในอาณาจักรสัตว (นอกเหนือจากมนุษย) รวมถึงสัตวเลี้ยงลูกดวยนม 
นก สัตวเลื้อยคลาน สัตวครึ่งบกครึ่งนํ้า และสัตวไมมีกระดูกสันหลัง (เชน หนอน แมลง แมงมุม 
และ สัตวนํ้าท่ีมีเปลือกแข็ง) 
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โพรงสัตว (Animal Hole) 

โพรงใดบนพ้ืนท่ีสัตวขุด ยกเวนโพรงท่ีขุดโดยสัตวท่ีกําหนดเปนลูสอิมเพดิเมนทดวย (เชน 
หนอนและแมลง)  

ความหมายของโพรงสัตวรวมถึง: 

• วัสดุรวงหลนท่ีสัตวขุดออกจากโพรง

• รองรอยชํารุดหรือทางลงนําไปสูโพรง และ

• บริเวณใดบนพ้ืนท่ีดันข้ึนหรือเปลี่ยนแปลงจากผลของการขุดโพรงใตพ้ืนดินของสัตว

พื้นที่ของสนาม (Areas of the Course) 

สนามประกอบดวยหาพ้ืนท่ีท่ีกําหนด: 

• พ้ืนท่ีท่ัวไป

• พ้ืนท่ีต้ังที ท่ีผูเลนตองเลนจากในการเริ่มตนเลนของหลุมท่ีเขาหรือเธอกําลังเลนอยู

• พ้ืนท่ีปรับโทษท้ังหมด

• บังเกอรท้ังหมด และ

• กรีนของหลุมท่ีผูเลนกําลังเลนอยู

ที่มารคลูก (Ball-Marker) 

วัตถุประดิษฐเมื่อใชมารคจุดของลูกที่จะหยิบขึ้น เชน ทีตั้งลูก เหรียญ วัตถุที่ทําขึ้นเปนท่ีมารค 
ลูกหรืออุปกรณชิ้นเล็กอื่น 

เมือ่กฎขอบังคับกลาวถึงทีม่ารคลูกเคลื่อนที่ หมายถงึท ี ่มารคลูกอยู่ในตําแหนงในสนาม เพ่ือ 
มารคจุดของลูกที่หยิบขึ้นและยังไมกลับมาวาง 

วัตถุเขต (Boundary Object) 

วัตถุประดิษฐที่กําหนดหรือแสดงโอบี เชน กําแพง รั้ว หลัก และราวรั้ว ซึ่งไมอนุญาตใหผอน 
ปรนฟรี 

ใหรวมถึงฐานและเสาของรั้วกําหนดเขต แตไมรวมถึง: 
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• เสาค้ํายันหรือลวดขึงท่ีติดกับกําแพงหรือรั้ว หรือ

• ข้ันบันได สะพานหรือสิ่งกอสรางท่ีคลายกันท่ีใชสําหรับการขามกําแพงหรือรั้ว

วัตถุเขตถือวาเคลื่อนยายไมไดถึงแมวาจะเคลื่อนยายได หรือเคลื่อนยายไดบางสวน (ดูกฎขอ 
8.1a) 

วัตถุเขตไมใชสิ่งกีดขวางหรือวัตถุรวม 

บังเกอร (Bunker) 

บริเวณทรายท่ีเตรียมไวเฉพาะ ซึ่งมักเปนหลุมท่ีไดขุดหญาหรือดินออกไป 

สิ่งเหลาน้ีไมใชสวนของบังเกอร: 

• ปาก ผนัง หรือผิวดานหนาตรงขอบของบริเวณท่ีเตรียมไวและประกอบดวย ดิน หญา แผน
หญา หรือวัสดุประดิษฐ

• ดินหรือสิ่งท่ีงอกเงยหรือวัตถุธรรมชาติท่ีติดกับขอบภายในของบริเวณท่ีเตรียมไว (เชน หญา
พุมไม หรือตนไม)

• ทรายท่ีลนออกมาหรืออยูภายนอกขอบของบริเวณท่ีเตรียมไว และ

• พ้ืนท่ี อ่ืนท้ังหมดท่ีเปนทรายในสนาม ท่ีไมไดอยู ในขอบของบริเวณท่ีเตรียมไว (เชน
ทะเลทราย และพ้ืนท่ีเปนทรายตามธรรมชาติ หรือพ้ืนท่ีบางครั้งเรียกวาพ้ืนท่ีปลอยรกราง)

บังเกอรเปนหน่ึงในหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกําหนด 

คณะกรรมการอาจกําหนดบริเวณทรายท่ีเตรียมไวใหเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป (ซึ่งหมายถึงไมใช
บังเกอร) หรืออาจกําหนดบริเวณทรายท่ีไมไดเตรียมไวเปนบังเกอร 

เมื่อบังเกอรอยูระหวางการซอมแซมและคณะกรรมการกําหนดใหบังเกอรท้ังหลุมน้ันเปนพ้ืนท่ี
ซอม ใหถือวาบริเวณน้ันเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป (ซึ่งหมายถึงไมใชบังเกอร) 

คําวา "ทราย" ท่ีใชในนิยามศัพทน้ีและกฎขอ 12 รวมถึงวัสดุคลายทรายท่ีใชเปนวัสดุของ
บังเกอร (เชน เปลือกหอยปน) รวมถึงดินท่ีผสมกับทราย 
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แคดด้ี (Caddie) 

ผูท่ีชวยเหลือผูเลนระหวางรอบรวมถึงเรื่องเหลาน้ี: 

• ถือ ขนยาย หรือจัดการไมกอลฟ: บุคคลท่ีถือ ขนยาย (เชน โดยรถกอลฟหรือรถลาก) หรือ
จัดการไมกอลฟของผูเลนระหวางการเลนเปนแคดด้ีของผูเลนถึงแมวาผูเลนจะไมไดระบุให
เปนแคดด้ี  ยกเวนเมื่อการกระทําเพ่ือเคลื่อนยายไมกอลฟ ถุงกอลฟ หรือรถกอลฟของผู
เลนออกจากทาง หรือเปนการเอ้ือเฟอ (เชน เก็บไมกอลฟของผูเลนท่ีลืมไว) 

• ใหคําปรึกษา: แคดด้ีของผูเลนเปนบุคคลเดียวเทาน้ัน (นอกจากพารทเนอรหรือแคดด้ีของ
พารทเนอร) ท่ีผูเลนอาจขอคําปรกึษา 

แคดด้ีอาจชวยผูเลนในเรื่องอ่ืนตามท่ีกฎอนุญาต (ดูกฎขอ 10.3b) 
 
ชวงไมกอลฟ (Club-Length) 

ความยาวของไมกอลฟท่ียาวท่ีสุดของไมกอลฟ 14 อัน (หรือนอยกวา) ท่ีผูเลนมีในระหวางรอบ 
(ตามกฎขอ 4.1b(1) อนุญาต) ท่ีไมใชพัทเตอร 

เชน ถาไมกอลฟท่ียาวท่ีสุด (ท่ีไมใชพัทเตอร) ท่ีผูเลนมีในระหวางรอบน้ันคือ ไดรฟเวอร 43 น้ิว 
(109.22 ซม.) ผูเลนน้ันจะมีชวงไมกอลฟ 43 น้ิวสําหรับรอบน้ัน 

ชวงไมกอลฟใชกําหนดพ้ืนท่ีต้ังทีของผูเลนในแตละหลุมและใชกําหนดขนาดพ้ืนท่ีผอนปรนของ
ผูเลนเมื่อทําการผอนปรนตามกฎขอบังคับ 
 
คณะกรรมการ (Committee) 

บุคคลหรือกลุมบุคคลท่ีรับผิดชอบการแขงขันน้ัน หรือดูแลสนามน้ัน 

ดูคูมือคณะกรรมการ หมวด 1 (คําอธิบายบทบาทของคณะกรรมการ) 
 

สภาพที่มีผลตอสโตรค (Conditions Affecting the Stroke) 

สภาพโดยรอบท่ีลูกของผูเลนหยุดอยู พ้ืนท่ีต้ังใจยืน พ้ืนท่ีต้ังใจสวิง เสนทางเลน หรือ พ้ืนท่ีผอน
ปรนท่ีผูเลนจะดรอปหรือวางลูก 
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• "พื้นที่ตั้งใจยืน" รวมถึงที่ที่ผูเลนจะวางเทาสองขางของเขาหรือของเธอ และบริเวณทั้งหมดที่ 
อาจมีผลกระทบอยางมีเหตุผลกับวิธี และที่ที่รางกายของผูเลนอยูในบริเวณที่เตรียมสําหรับ 
และการทําสโตรคที่ตั้งใจ

• "พื้นที่ตั้งใจสวิง" รวมถึงบริเวณทัง้หมดทีอ่าจมีผลกระทบอยางมีเหตุผล กับสวนของการ 
สวิงขึ้น สวิงลง หรือการจบของวงสวิงสําหรับสโตรคที่ตั้งใจ

• แตละความหมายของ “สภาพโดยรอบ” “เสนทางเลน” และ“พื้นที่ผอนปรน” มีนิยามศัพท 
เฉพาะคํา

สนาม (Course) 

บริเวณท้ังหมดของการเลนภายในเขตของอาณาเขตท่ีคณะกรรมการกําหนดไว 

• ทุกบริเวณภายในเขตของอาณาเขตอยูในสนาม และเปนสวนหน่ึงของสนาม

• ทุกบริเวณของอาณาเขตอยูในโอบ ีและไมเปนสวนหน่ึงของสนาม

• เขตของอาณาเขตตอเน่ืองท้ังข้ึนเหนือพ้ืนและลงใตพ้ืน

สนามปะกอบดวยหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกําหนด

ดรอป (Drop) 

ถือลูกและปลอยเพ่ือใหลูกตกลงผานอากาศโดยจงใจใหลูกน้ันอยูในการเลน 

ถาผูเลนปลอยลูกโดยไมจงใจใหลูกอยูในการเลน ถือวายังไมไดดรอปลูกน้ันและลูกน้ันไมอยูใน
การเลน (ดูกฎขอ 14.4) 

กฎการผอนปรนแตละขอจะระบุพ้ืนท่ีผอนปรนเฉพาะท่ีตองดรอปลูกและไปหยุดอยู 

ในการผอนปรนผูเลนตองปลอยลูกจากความสูงระดับเขาเพ่ือใหลูกน้ัน: 

• ตกลงไปตรงๆ โดยผูเลนไมโยน ปน หรือกลิ้งลูก หรือใชการเคลื่อนไหวอ่ืนท่ีอาจมีผลกระทบ
ตอท่ีลูกจะไปหยุดอยู และ

• ไมสัมผัสสวนใดของรางกายหรืออุปกรณของผูเลนกอนลูกกระทบพ้ืน (ดูกฎขอ 14.3b)
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จม (Embedded) 

เมื่อลูกของผูเลนอยูในรอยลูกตกของลูกเองท่ีเกิดจากผลของการสโตรคครั้งท่ีแลวของผูเลนและ
สวนของลูกน้ันอยูตํ่ากวาระดับพ้ืน 

ลูกไมจําเปนตองสัมผัสดินถึงจะจม (เชน  หญาและลูสอิมเพดิเมนทอาจจะอยูระหวางลูกกับดิน) 
 
อุปกรณ (Equipment) 

สิ่งใดท่ีผูเลนหรือแคดด้ีของผูเลน ใช สวมใส จับหรือถือไว 

วัตถุท่ีใชสําหรับการดูแลสนาม เชน คราด เปนอุปกรณในขณะท่ีผูเลนหรือแคดด้ีกําลังจับหรือ
ถือไวเทาน้ัน 
 
กฎอุปกรณ (Equipment Rules) 

ขอมูลจําเพาะและขอกําหนดอ่ืนสําหรับไมกอลฟ ลูกกอลฟและอุปกรณอ่ืนท่ีอนุญาตใหผูเลนใช
ระหวางรอบ  กฎอุปกรณมีอยูท่ี [อางไวในเว็บไซตอุปกรณ] 

 
คันธง (Flagstick) 

เสาท่ีสามารถเคลื่อนยายได คณะกรรมการ จัดไวโดยปกอยูในหลุมเพ่ือแสดงตําแหนงหลุม คัน
ธงรวมถึงใบธงและวัสดุหรือวัตถุอ่ืนท่ีติดอยูกับเสาน้ัน 

ขอกําหนดของคันธงระบุไวในกฎอุปกรณ 
 

โฟรบอล (Four-Ball) 

รูปแบบของการเลนท่ีแขงกันระหวางฝายท่ีมีพารทเนอรสองคน แตละคนเลนลูกของเขาหรือ
ของเธอเอง สกอรของฝายสําหรับหลุมคือสกอรท่ีตํ่ากวาของพารทเนอรสองคนในหลุมน้ัน 

โฟรบอลอาจจะเลนเปนแมทชเพลยระหวางฝายของพารทเนอรสองคนกับอีกฝายของพารท
เนอรสองคน หรือสโตรคเพลยท่ีแขงขันกันระหวางหลายฝายของพารทเนอรสองคน 
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โฟรซัมส  (รูจักในช่ือ “สลับกันตี”) Foursomes (also known as “Alternate Shot”) 

รูปแบบของการเลนท่ีพารทเนอรสองคนแขงขันเปนฝาย โดยเลนหน่ึงลูกในลําดับท่ีสลับกันใน
แตละหลุม 

โฟรซัมส อาจจะเลนเปนแมทชเพลยแขงขันระหวางฝายของพารทเนอรสองคนกับฝายของ
พารทเนอรสองคนอ่ืน หรือ สโตรคเพลยท่ีแขงขันระหวางหลายฝายของพารทเนอรสองคน 
 
พื้นที่ทั่วไป (General Area) 

พ้ืนท่ีของสนามท่ีครอบคลุมทุกสวนของสนาม ยกเวนสี่พ้ืนท่ีอ่ืนท่ีกําหนด: (1) พ้ืนท่ีต้ังที ผูเลน
ตองเลนจากในการเริ่มเลนหลุมท่ีเขาหรือเธอกําลังเลนอยู (2) พ้ืนท่ีปรับโทษทุกแหง (3) บังเกอร
ทุกแหง และ (4) กรีนของหลุมท่ีผูเลนกําลังเลนอยู 

พ้ืนท่ีท่ัวไปรวมถึง: 

• พ้ืนท่ีต้ังทีทุกแหงในสนามนอกจากพ้ืนท่ีต้ังที และ 

• กรีนผิดทุกแหง 
 
โทษปรับทั่วไป (General Penalty) 

แพหลุมในแมทชเพลย หรือสองสโตรคปรับโทษในสโตรคเพลย 
 

พื้นที่ซอม (Ground Under Repair) 

สวนของสนามท่ีคณะกรรมการกําหนดเปนพ้ืนท่ีซอม (ไมวาทําเครื่องหมายหรือไม) พ้ืนท่ีซอมท่ี
กําหนดรวมถึงท้ังสองอยาง: 

• พ้ืนท้ังหมดในเขตของพ้ืนท่ีท่ีกําหนด และ 

• หญา พุมไม ตนไม หรือสิ่งท่ีงอกเงยหรือวัตถุธรรมชาติท่ีฝงรากในพ้ืนท่ีท่ีกําหนดน้ัน รวมถึง
สวนใดของวัตถุน้ันท่ีข้ึนเหนือพ้ืนนอกเขตของพ้ืนท่ีท่ีกําหนดน้ัน แตไมใชสวนใด (เชน ราก
ของตนไม) ท่ีติดกับหรืออยูใตพ้ืนนอกขอบเขตพ้ืนท่ีท่ีกําหนดน้ัน 

พ้ืนท่ีซอมรวมถึงสิ่งดังตอไปน้ีแมวาคณะกรรมการไมไดกําหนด เชน: 

• หลุมท่ีคณะกรรมการหรือผูดูแลสนามทําไว:  
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» ในการเตรียมสนาม (เชน รูท่ีเกิดจากการถอนหลักออกหรือหลุมบนกรีนท่ีใชสําหรับ
หลุมอ่ืนในกรณีท่ีใชกรีนรวมกัน) หรือ

» ในการบํารุงรักษาสนาม (เชน หลุมท่ีนําแผนหญาหรือตอไมออก หรือการวางทอ แตไม
รวมรูระบายอากาศ)

• เศษหญาจากการตัด ใบไม และวัสดุอ่ืนท่ีกองไวเพ่ือรอการขนยายภายหลัง แต:

» วัสดุธรรมชาติท่ีกองไวเพ่ือรอการขนยายเปนลูสอิมเพดิเมนทดวย

» วัสดุใดท่ีท้ิงไวในสนามและไมมีเจตนาขนยาย ไมใชเปนพ้ืนท่ีซอม เวนแตคณะกรรมการ
กําหนดใหเปนเชนน้ัน

• ท่ีอยูอาศัยใดของสัตว (เชน รังนก) ท่ีอยูใกลลูกของผูเลนท่ีการสโตรคหรือการยืนของผูเลน
อาจทําความเสียหาย ยกเวนเมื่อท่ีอยูอาศัยทําโดยสัตวท่ีกําหนดเปนลูสอิมเพดิเมนท (เชน
หนอนหรือแมลง)

เขตของพ้ืนท่ีซอมควรกําหนดดวยหลัก เสน หรือลักษณะสภาพทางกายภาพ 

• หลัก: เมื่อกําหนดดวยหลัก เขตของพ้ืนท่ีซอมกําหนดโดยแนวระหวางจุดดานนอกของหลัก
ท่ีระดับพ้ืน และหลักน้ันอยูในพ้ืนท่ีซอม

• เสน: เมื่อกําหนดโดยเสนสีบนพ้ืน เขตของพ้ืนท่ีซอมคือขอบนอกของเสน และเสนน้ันอยูใน
พ้ืนท่ีซอม

• ลักษณะสภาพทางกายภาพ: เม่ือกําหนดดวยลักษณะสภาพทางกายภาพ (เชน แปลงไม
ประดับหรือแปลงเพาะพันธหญา) คณะกรรมการควรระบุวาเขตของพ้ืนท่ีซอมกําหนด
อยางไร

เมื่อกําหนดเขตของพ้ืนท่ีซอมดวยเสนหรือลักษณะสภาพทางกายภาพ อาจใชหลักแสดงพ้ืนท่ี
ซอม วาอยูท่ีใด แตไมมีความหมายอ่ืน  

หลุม (Hole) 

จุดสิ้นสุดบนกรีนสําหรับหลุมท่ีกําลังเลนอยู 

• หลุมตองมีเสนผาศูนยกลาง 4 ¼น้ิว (108 มิลลิเมตร) และลึกอยางนอย 4 น้ิว (101.6
มิลลิเมตร)
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• ถามีการใชปลอกหลุม เสนผาศูนยกลางดานนอกของปลอกตองไมเกิน 4 ¼น้ิว (108 
มิลลิเมตร) ปลอกหลุมน้ันตองลึกลงไปตํ่ากวาผิวกรีนอยางนอย 1 น้ิว (25.4 มิลลิเมตร) 
นอกจากธรรมชาติของดินจําเปนใหอยูใกลผิว 

คําวา "หลุม" (เมื่อไมใชเปนนิยามศพัทท่ีเปนตัวเอียง) ใชท่ัวไปในกฎขอบังคับเพ่ือหมายถึงสวน
หน่ึงของสนามท่ีประกอบดวยพ้ืนท่ีต้ังที กรีนและหลุม การเลนหลุมใดเริ่มตนจากพ้ืนท่ีต้ังทีและ
จบลงเมื่อลูกลงหลุมบนกรีน (หรือเมื่อกฎระบุไวเปนอยางอ่ืนวาเลนจบหลุมน้ันแลว) 
 
ลงหลุม (Holed) 

เมื่อลูกหยุดน่ิงอยูในหลุมหลังจากสโตรคและทุกสวนของลูกตํ่ากวาผิวกรีน 

เมื่อกฎอางถึง "การจบหลุม" หรือ "จบหลุม" หมายถึงเมื่อลูกของผูเลนลงหลุม  

เฉพาะกรณีลูกพิงอยูกับคันธงท่ีอยูในหลุม ดูกฎขอ 13.2c (ถือวาลูกน้ันลงหลุมถาสวนใดของลูก
อยูตํ่ากวาผิวกรีน) 
 

ออนเนอร (Honour) 

สิทธ์ิของผูเลนท่ีเลนกอนจากพ้ืนท่ีต้ังที (ดูกฎขอ 6.4) 
 
สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได (Immovable Obstruction) 

สิ่งกีดขวางใดท่ี: 

• ไมสามารถเคลื่อนยายไดโดยไมใชความพยายามอยางมากหรือไมทําใหสิ่งกีดขวางน้ัน หรือ
สนาม เกิดความเสียหาย และ 

• นอกเหนือจากน้ันไมตรงกับนิยามศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

คณะกรรมการอาจกําหนดสิ่งกีดขวางใดเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได แมวาสิ่งน้ันตรงกับ
นิยามศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 
 

ปรับปรุง (Improve) 

การเปลี่ยนหน่ึงหรือมากกวาสภาพท่ีมีผลตอสโตรคหรือสภาพทางกายภาพอ่ืน ท่ีมีผลตอการ
เลน ทําใหผูเลนมีความเปนไปไดท่ีจะไดเปรียบสําหรับสโตรค 
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ในการเลน (In Play) 

สถานะลูกของผูเลนเมื่ออยูในสนามและกําลังใชในการเลนในหลุมใด: 

• ลูกเริ่มอยูในการเลนในหลุม: 

» เมื่อผูเลนทําสโตรคกับลูกจากภายในพ้ืนท่ีต้ังที หรือ 

» ในแมทชเพลย เมื่อผูเลนทําสโตรคกับลูกจากภายนอกพ้ืนท่ีต้ังทีและคูแขงไมยกเลิก 
สโตรคน้ัน ตามกฎขอ 6.1b  

• ลูกน้ันยังคงอยูในการเลนจนกระท่ังลงหลุม ยกเวนลูกน้ันไมอยูในการเลนอีกตอไป: 

» เมื่อหยิบลูกข้ึนจากสนาม 

» เมื่อลูกหาย (แมวาลูกหยุดอยูในสนาม) หรือจะหยุดอยูในโอบ ีหรือ 

» เมื่อใชลูกอ่ืนนํามาแทนลูกน้ัน แมวากฎไมอนุญาต 

ลูกไมอยูในการเลนเปนลูกผิด 

ผูเลนไมสามารถมีลูกในการเลนมากกวาหน่ึงลูกในเวลาใด (ดูกฎขอ 6.3d สําหรับในกรณีท่ีจํากัด 
ใหผูเลนอาจเลนมากกวาหน่ึงลูกในเวลาเดียวกันในหลุมใด) 

เมื่อกฎอางถึงลูกท่ีหยุดอยูหรืออยูในการเคลื่อนท่ี หมายถึงวาลูกอยูในการเลน 

เมื่อท่ีมารคลูกอยูในท่ีเพ่ือมารคจุดของลูกในการเลน: 

• ถายังไมไดหยิบลูกข้ึน ลูกยังคงอยูในการเลน และ 

• ถาไดหยิบลูกข้ึนแลวและนํากลับมาวางแลว ลูกอยูในการเลน แมวาจะไมไดเคลื่อนยายท่ี
มารคลูกออก 

 

วัตถุรวม (Integral Object) 

วัตถุประดิษฐท่ีคณะกรรมการกําหนดเปนสวนหน่ึงของความทาทายของการเลนในสนามซึ่งไม
อนุญาตใหผอนปรนโดยไมมีการปรับโทษ 

วัตถุรวมถือวาคลื่อนยายไมได (ดูกฎขอ 8.1a) แตถาสวนของวัตถุรวม (เชน ประตูรั้ว หรือประตู 
หรือสวนของเคเบิ้ลท่ียึดติด) ตรงกับนิยามศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได ถือวาสวนน้ันเปน
สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 
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วัตถุประดิษฐท่ีคณะกรรมการกําหนดเปนวัตถุรวมไมเปนสิ่งกีดขวางหรือวัตถุเขต 
 

รูหรือแนใจอยางแทจริง (Known or Virtually Certain) 

มาตรฐานเพ่ือตัดสินวาเกิดอะไรข้ึนกับลูกของผูเลน – เชน ลูกหยุดอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษหรือไม 
ลูกเคลื่อนท่ีแลวหรือไม หรอือะไรเปนเหตุใหลูกเคลื่อนท่ี 

รูหรือแนใจอยางแทจริง หมายถึงมากกวาแคเปนไปได หรือนาจะเปน หมายถึงอยางใดอยาง
หน่ึง: 

• มีหลักฐานแนชัดในเหตุการณท่ีเปนปญหาท่ีเกิดข้ึนกับลูกของผูเลน เชน เมื่อผูเลน หรือ
พยานอ่ืนเห็นวาเกิดข้ึน 

• ถึงแมจะมีความสงสัยในระดับท่ีนอยมาก ขอมูลท่ีมีเหตุผลท่ีมีอยูท้ังหมดแสดงใหเห็นวา
เปนไปไดอยางนอย 95% เหตุการณท่ีเปนปญหาไดเกิดข้ึน  

"ขอมูลท่ีมีเหตุผลท่ีมีอยูท้ังหมด" รวมถึงขอมูลท้ังหมดท่ีผูเลนรู และขอมูลอ่ืนท้ังหมดท่ีเขาหรือ
เธอสามารถไดรับดวยความพยายามพอสมควรและไมลาชาโดยไมมีเหตุผล 
 
สภาพโดยรอบ (Lie) 

จุดท่ีลูกหยุดอยู และวัตถุธรรมชาติท่ีงอกเงยหรือแนบติด สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได วัตถุรวม 
หรือวัตถุเขต ท่ีสัมผัสลูกหรืออยูใกลกับลูก 
ลูสอิมเพดิเมนทและสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดไมเปนสวนของสภาพโดยรอบของลูก 
 
เสนทางเลน (Line of Play) 

เสนทางท่ีผูเลนต้ังใจใหลูกของเขาหรือของเธอไปหลังจากสโตรค รวมถึงพ้ืนท่ีบนเสนทางน้ันท่ีมี
ระยะพอสมควรข้ึนเหนือพ้ืนท้ังสองดานของเสนทางน้ัน 

เสนทางเลนไมจําเปนตองเปนแนวตรงระหวางสองจุด (เชน อาจเปนเสนโคงข้ึนอยูกับผูเลนต้ังใจ
ใหลูกน้ันไป) 
 
ลูสอิมเพดิเมนท (Loose Impediment) 

วัตถุธรรมชาติใดท่ีหลุดรวง เชน: 

• หิน เศษหญา ใบไม กิ่งไม และแขนงไม 
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• ซากสัตว และมูลสัตว 

• หนอน แมลง และสัตวท่ีคลายคลึงท่ีสามารถเคลื่อนยายไดงาย และกองเนิน หรือใยท่ีสัตว
น้ันสราง (เชน มูลใสเดือน และรังมด) และ 

• กอนดินท่ีอัดแนน (รวมถึงกอนดินจากการเจาะรูระบายอากาศ) 

วัตถุธรรมชาติไมหลุดรวงถา: 

• ติดตรึง หรืองอกเงยอยู 

• ฝงแนนอยูในพ้ืน (ท่ีไมสามารถหยิบออกงาย) หรือ 

• ติดอยูกับลูก 

กรณีเฉพาะ: 

• ทรายและดินรวนไมเปนลูสอิมเพดิเมนท 

• นํ้าคาง นํ้าคางแข็ง และนํ้าไมใชลูสอิมเพดิเมนท 

• หิมะและนํ้าแข็งธรรมชาติ (นอกจากนํ้าคางแข็ง) เปนท้ังลูสอิมเพดิเมนทหรือเมื่ออยูบนพ้ืน
เปนนํ้าชั่วคราวแลวแตผูเลนเลือก 

• ใยแมงมุมเปนลูสอิมเพดิเมนทแมวาติดอยูกับวัตถุอ่ืน 
 

หาย (Lost) 

สถานะของลูกท่ีหาไมพบในสามนาทีหลังจากผูเลนหรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอ (หรือพารท
เนอรของผูเลน หรือแคดด้ีของพารทเนอร) เริ่มคนหาลูก 

ถาการคนหาเริ่มข้ึนและถูกขัดจังหวะชั่วคราวดวยเหตุผลท่ีดี (เชน ผูเลนหยุดการคนหาเมื่อการ
เลนหยุดลงชั่วคราว หรือจําเปนตองยืนหลบเพ่ือรอใหผูเลนอ่ืนเลน) หรือเม่ือผูเลนผิดพลาดไป
ระบุลูกผิด: 

• ไมนับเวลาระหวางท่ีมีการขัดจังหวะกับเมื่อกลับมาคนหา และ 

• เวลารวมท้ังหมดท่ีใชในการคนหาคือสามนาที นับเวลาในการคนหาท้ังกอนการขัดจังหวะ
และหลังจากท่ีกลับมาคนหาตอ 
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การมารค (Mark) 

เพ่ือแสดงจุดท่ีลูกหยุดอยูโดย: 

• วางท่ีมารคลูกชิดดานหลัง หรือชิดกับลูก หรือ   

• จับไมกอลฟแตะบนพ้ืนชิดดานหลัง หรือชิดกับลูก 

ทําเชนน้ีเพ่ือแสดงจุดท่ีตองนําลูกกลับมาวางหลังจากไดหยิบข้ึน 
 
มารคเกอร (Marker) 

ในสโตรคเพลย บุคคลท่ีรับผิดชอบในการบันทึกสกอรของผูเลนในสกอรการดของผูเลนและ
รับรองสกอรการดน้ัน มารคเกอรอาจเปนผูเลนอ่ืน แตไมใชพารทเนอร 

คณะกรรมการอาจระบุวาใครจะเปนมารคเกอรของผูเลนหรือบอกใหผูเลนเลือกมารคเกอร
อยางไร 
 

แมทชเพลย (Match Play) 

รูปแบบการเลนท่ีผูเลนหรือฝายเลนโดยตรงกับคูแขงหรือคูแขงในแมทชตัวตอตัวในหน่ึงรอบ
หรือมากกวาซึ่ง: 

• ผูเลนหรือฝายชนะหลุมในแมทชโดยเลนจบหลุมดวยจํานวนสโตรคท่ีนอยกวา (รวมสโตรคท่ี
ทําและสโตรคปรับโทษ) และ 

• แมทชชนะเมื่อผูเลนหรือฝายมีจํานวนหลุมชนะคูแขงหรือคูแขงมากกวาจํานวนหลุมท่ีเหลือ
ใหเลน 

แมทชเพลยสามารถเลนเปนแมทชเด่ียว (ผูเลนคนหน่ึงเลนโดยตรงกับคูแขงคนหน่ึง) ธรีบอล
แมทช หรือโฟรซัมส หรือโฟรบอลแมทชระหวางฝายของพารทเนอรสองคน 
 
สกอรสูงสุด (Maximum Score) 

รูปแบบสโตรคเพลยซึ่งสกอรของผูเลนหรือของฝายสําหรับหลุมมีการควบคุมจํานวนสโตรคสูง
สุด (รวมสโตรคท่ีทําและสโตรคปรับโทษ) ท่ีกําหนดโดยคณะกรรมการ เชน สองเทาของพาร 
จํานวนคงท่ี หรือเน็ทสกอรดับเบิ้ลโบกี้ 
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สิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได (Movable Obstruction) 

สิ่งกีดขวางท่ีสามารถเคลื่อนยายไดใชความพยายามท่ีเหมาะสมและไมทําใหเกิดความเสียหาย
กับสิ่งกีดขวางน้ันหรือสนาม 

ถาสวนของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได หรือวัตถุรวม (เชน ประตูรั้ว หรือประตู หรือสวนของ
สายเคเบิลท่ียึดติด) ตรงกับสองมาตรฐานน้ี สวนน้ันถือวาเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

แตไมนํามาใชถาสวนท่ีเคลื่อนยายไดของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได หรือวัตถุรวมไมไดต้ังใจทํา
ใหเคลื่อนยาย (เชน กอนหินท่ีหลุดออกซึ่งเปนสวนของกําแพงหิน) 

แมวาเปนสิ่งกีดขวางท่ีสามารถเคลื่อนยายได คณะกรรมการอาจกําหนดใหเปนสิ่งกีดขวาง
เคลื่อนยายไมได 
 

เคลื่อนที่ (Moved) 

เมื่อลูกท่ีหยุดอยูขยับออกจากจุดเดิมไปหยุดอยูจุดอ่ืน และสามารถมองเห็นดวยตาเปลา (ไมวา
จะมีใครเห็นวาเกิดข้ึนจริงหรือไมก็ตาม) 

เชนน้ีใชกับลูกท่ีขยับข้ึน ลงหรือแนวนอนในทิศทางใดออกจากจุดเดิม 

ถาลูกน้ันเพียงแคโยก (บางครั้งเรียกวาสั่น) และยังคงอยูบนหรือกลับไปยังจุดเดิม ลูกน้ันไม
เคลื่อนท่ี 
 
แรงธรรมชาติ (Natural Forces) 

ผลกระทบของธรรมชาติ เชน ลม นํ้า หรือสิ่งท่ีเกิดข้ึนท่ีไมมีเหตุท่ีชัดเจนเน่ืองมาจากผลของแรง
โนมถวง 
 
จุดผอนปรนโดยสมบูรณที่ใกลที่สุด (Nearest Point of Complete Relief) 

จุดอางอิงสําหรับการผอนปรนฟรีจากสภาพสนามผิดปกติ (กฎขอ 16.1) สภาพสัตวอันตราย 
(กฎขอ 16.2) กรีนผิด (กฎ 13.1f) หรือโซนหามเลน (กฎขอ 16.1f และ 17.1e) หรือการผอน
ปรนตามกฎสนามบางขอ 

เปนจุดท่ีประมาณวาลูกจะอยูท่ีจุดน่ันโดย: 

• ใกลท่ีสุดกับจุดเดิมของลูก แตไมใกลหลุมกวาจุดน้ัน 
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• ในพ้ืนท่ีของสนามตามท่ีกําหนด และ 

• ท่ีสภาพน้ันไมติดขัดกับสโตรคท่ีผูเลนจะทําจากจุดเดิมถาไมมีสภาพน้ัน 

การประมาณจุดอางอิงน้ีกําหนดใหผูเลนระบุโดยไมกอลฟท่ีจะเลือกใช การยืน สวิง และ
เสนทางเลนท่ีเขาหรือเธอจะไดใชสําหรับสโตรคน้ัน 

ผูเลนไมจําเปนตองจําลองสโตรคน้ันดวยการยืนจริงและสวิงดวยไมกอลฟท่ีเลือก (แตแนะนําให
ผูเลนทําเชนน้ีเพ่ือชวยในการประมาณไดแมนยํา) 

จุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดเก่ียวของกับสภาพเฉพาะท่ีทําการผอนปรนและอาจอยูใน
บริเวณท่ีมีการติดขัดกับสิ่งอ่ืน: 

• ถาผูเลนทําการผอนปรนและมีการติดขัดจากสภาพอ่ืนท่ีอนุญาตใหผอนปรน ผูเลนอาจผอน
ปรนอีกครั้งโดยกําหนดจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุดจากสภาพใหม 

• การผอนปรนจะตองแยกจากกันสําหรับแตละสภาพ ยกเวนแตวาผูเลนอาจผอนปรนจากท้ัง
สองสภาพในเวลาเดียวกัน (โดยการกําหนดจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสดุจากท้ังสอง
สภาพ) เมื่อไดทําการผอนปรนจากแตละสภาพแลว พบวาเหมาะสมท่ีจะสรุปไดวาการ
ดําเนินการดังกลาวตอไปจะมีผลใหยังคงมีการติดขัดกับอีกสภาพหน่ึงหรือสภาพอ่ืนตอไป 

 
โซนหามเลน (No Play Zone) 

สวนหน่ึงของสนามท่ีคณะกรรมการหามเลน โซนหามเลนตองถูกกําหนดใหเปนสวนของสภาพ
สนามผิดปกติหรือพ้ืนท่ีปรับโทษ 

คณะกรรมการอาจใชโซนหามเลนสําหรับเหตุผลใด เชน: 

• การคุมครองสัตวปา ท่ีอยูอาศัยของสัตว และพ้ืนท่ีคงสภาพเพ่ือสิ่งแวดลอม 

• การปองกันความเสียหายกับตนไมเล็ก แปลงไมประดับ แปลงอนุบาลหญา พ้ืนท่ีปูหญาใหม 
หรือพ้ืนท่ีเพาะปลูกอ่ืน 

• การปกปองผูเลนจากอันตราย และ 

• การอนุรักษสถานท่ีทางประวัติศาสตร หรือเกี่ยวของกับวัฒนธรรม 

คณะกรรมการควรกําหนดเขตของโซนหามเลนดวยเสนหรือหลัก และเสนหรือหลักน้ัน (หรือ
สวนดานบนของหลักเหลาน้ัน) ควรแสดงโซนหามเลนใหแตกตางจากสภาพสนามผิดปกติ หรือ
พ้ืนท่ีปรับโทษท่ีไมมีโซนหามเลน 



225 

 
 

 

สิ่งกีดขวาง (Obstruction) 

วัตถุประดิษฐใด ยกเวนวัตถุรวม และวัตถุเขต  

ตัวอยางของสิ่งกีดขวาง: 

• ถนนและทางเดินท่ีปูดวยวัสดุประดิษฐซึ่งรวมถึงขอบประดิษฐ 

• อาคารและท่ีหลบฝน 

• หัวฉีดนํ้า ทอระบายนํ้า และระบบชลประทาน หรือกลองควบคุม 

• หลัก กําแพง ราวรั้ว และรั้ว (แตไมใชเมื่อเปนวัตถุเขตท่ีกําหนดหรือแสดงเขตของสนาม) 

• รถกอลฟ รถตัดหญา รถยนตและยานพาหนะอ่ืน 

• ถังขยะ ปายบอกทาง และมาน่ัง 

• อุปกรณของผูเลน คันธงและ คราด 

สิ่งกีดขวางเปนท้ังสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดหรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไมได ถาสวนของสิ่งกีด
ขวางเคลื่อนยายไมได (เชน ประตูรั้ว หรือประตู หรือสวนของสายเคเบิลท่ียึดติด) ตรงกับนิยาม
ศัพทของสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายไดถือวาสวนน้ันเปนสิ่งกีดขวางเคลื่อนยายได 

ดูคูมือคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอยางกฎสนาม F-23 (คณะกรรมการอาจจัดทํากฏสนาม
กําหนดสิ่งกีดขวางบางอยางเปนสิ่งกีดขวางชั่วคราวเคลื่อนยายไมไดท่ีมีข้ันตอนการผอนปรน
พิเศษ) 
 
คูแขง (Opponent) 

บุคคลท่ีผูเลนแขงขันดวยในแมทช คําวาคูแขงใชเฉพาะในแมทชเพลยเทาน้ัน 
 

สิ่งกระทบภายนอก (Outside Influence) 

ผูคนหรือสิ่งเหลาน้ีท่ีอาจสงผลตอสิ่งท่ีเกิดข้ึนกับลูกหรืออุปกรณของผูเลน หรือสนาม: 
• บุคคลใด (รวมถึงผูเลนอ่ืน) ยกเวนผูเลนน้ัน หรือแคดด้ีของเขาหรือของเธอ หรือพารทเนอร

ของผูเลน หรือคูแขง หรือแคดด้ีของพวกเขา 
• สัตว และ 
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• วัตถุธรรมชาติหรือวัตถุประดิษฐ หรือสิ่ง อ่ืนใด (รวมถึงลูกอ่ืนท่ีเคลื่อนท่ี) ยกเวนแรง
ธรรมชาติ

โอบี (Out of Bounds) 

ทุกบริเวณนอกเขตของอาณาเขตสนามตามท่ีคณะกรรมการกําหนด ทุกบริเวณภายในเขตน้ัน
อยูในสนาม 

เขตของสนามขยายท้ังข้ึนเหนือพ้ืนและลงใตพ้ืน: 

• หมายความวาพ้ืนท้ังหมดและทุกสิ่ง (เชน วัตถุธรรมชาติหรือวัตถุประดิษฐ) อยูภายในเขต
ถือวาอยูในสนามไมวาจะอยูเหนือหรือตํ่ากวาพ้ืน

• ถาวัตถุอยูท้ังในและนอกเขต (เชน บันไดแนบติดกับรั้วเขต หรือตนไมท่ีหย่ังรากนอกเขตท่ีมี
กิ่งย่ืนเขามาภายในเขต หรือในทางกลับกัน) เฉพาะสวนของวัตถุท่ีอยูนอกเขตอยูในโอบี

เขตควรกําหนดโดยใชวัตถุเขตหรือเสน: 

• วัตถุเขต: เมื่อกําหนดโดยหลักหรือรั้ว เขตถูกกําหนดโดยแนวระหวางจุดของหลักหรือเสารั้ว 

ที่ระดับพื้นดินดานสนาม (ไมรวมเสาคํายัน) และหลักหรือเสารั้วเหลานั้นอยูในโอบี

เมือ่กาํหนดดวยวัตถอุืน่ เชน กําแพง หรือเมื่อคณะกรรมการตองการกาํหนดรัว้เขตใน 

ลักษณะที่แตกตางไป คณะกรรมการควรกําหนดแนวเขต

• เสน: เมือ่กาํหนดดวยเสนสีบนพืน้ เขตคือขอบเสนนัน้ดานสนามและเสนนัน้อยูในโอบเีมื่อ 
เสนบนพื้นกําหนดเขต อาจใชหลักเพื่อแสดงตําแหนงเขตได แตหลักนั้นไมมีความหมาย

หลักหรือเสนเขตควรเปนสีขาว 

พาร/โบก้ี (Par/Bogey) 

รูปแบบสโตรคเพลยท่ีใชการคิดสกอรเหมือนในแมทชเพลยท่ี: 

• ผูเลนหรือฝายชนะหรือแพหลุมโดยจบหลุมดวยสโตรคที่นอยกวาหรือสโตรคที่มากกวา (รวม
ทั้งสโตรคที่ทําและสโตรคปรับโทษ) สกอรที่กําหนดสําหรับหลุมที่กําหนดโดยคณะกรรมการ 
และ

• การแขงขันชนะโดยผูเลนหรือฝายทีม่ีจํานวนหลุมทีช่นะเทียบกับหลมุทีแ่พมากทีสุ่ด (คือ 
การรวมจํานวนหลุมที่ชนะและหักดวยจํานวนหลุมที่แพ)
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พารทเนอร (Partner) 

ผูเลนท่ีแขงขันรวมกับผูเลนอีกคนเปนฝายหน่ึง ท้ังในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย 

พื้นที่ปรับโทษ (Penalty Area) 

บริเวณท่ีอนุญาตใหผอนปรนไดดวยการปรับโทษหน่ึงสโตรค ถาลูกของผูเลนเขามาหยุดอยูท่ีน่ัน 

พ้ืนท่ีปรับโทษคือ: 

• แหลงนํ้าในสนาม  (ไมวาคณะกรรมการทําเครื่องหมายหรือไม) รวมถึงทะเล ทะเลสาบ บอ
นํ้า แมนํ้า คูนํ้า รองระบายนํ้าผิวดิน หรือรองนํ้าเปด (ไมวามีนํ้าอยูหรือไม) และ

• สวนใดของสนามท่ีคณะกรรมการกําหนดเปนพ้ืนท่ีปรับโทษ

พ้ืนท่ีปรับโทษเปนหน่ึงในหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกําหนด

พ้ืนท่ีปรับโทษมีสองชนิดท่ีแตกตางกันชัดเจนดวยสีท่ีใชในการทําเครื่องหมาย:

• พ้ืนท่ีปรับโทษสีเหลือง (ทําเครื่องหมายดวยเสนสีเหลืองหรือหลักสีเหลือง) ผูเลนมีสอง
ทางเลือกในการผอนปรน (กฎ17.1d(1) และ (2))

• พ้ืนท่ีปรับโทษสีแดง (ทําเครื่องหมายดวยเสนสีแดงหรือหลักสีแดง) ผูเลนมีทางเลือกเพ่ิมเติม
ผอนปรนดานขาง (กฎขอ 17.1d(3)) นอกเหนือจากทางเลือกผอนปรนสองทางท่ีมีอยู
สําหรับพ้ืนท่ีปรับโทษสีเหลือง

ถาคณะกรรมการไมไดทําเครื่องหมายหรือแสดงดวยสีของพ้ืนท่ีปรับโทษ ใหถือเปนพ้ืนท่ีปรับ
โทษสีแดง 

เขตของพ้ืนท่ีปรับโทษขยายท้ังข้ึนเหนือพ้ืนและตํ่ากวาพ้ืน: 

• หมายความวาพ้ืนท้ังหมดและสิ่งอ่ืนใด (เชน วัตถุธรรมชาติหรือวัตถุประดิษฐ) ภายในเขต
เปนสวนของพ้ืนท่ีปรับโทษไมวาอยูเหนือหรือตํ่ากวาผิวของพ้ืน

• ถาวัตถุอยูท้ังในและนอกเขต (เชน สะพานท่ีอยูเหนือพ้ืนท่ีปรับโทษ หรือตนไมท่ีหย่ังรากใน
เขตท่ีมีก่ิงย่ืนออกไปนอกเขต หรือในทางกลับกัน) เฉพาะสวนของวัตถุท่ีอยูในเขตเปนสวน
ของพ้ืนท่ีปรับโทษ

เขตของพ้ืนท่ีปรับโทษควรกําหนดดวยหลัก เสน หรือลักษณะสภาพทางกายภาพ: 
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• หลัก: เมื่อกําหนดดวยหลัก เขตของพ้ืนท่ีปรับโทษกําหนดโดยแนวระหวางจุดดานนอกของ
หลักท่ีระดับพ้ืน และหลักเหลาน้ันอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ

• เสน: เมื่อกําหนดดวยเสนสีบนพ้ืน เขตของพ้ืนท่ีปรับโทษคือขอบดานนอกของเสนน้ัน และ
เสนน้ันอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ

• ลักษณะสภาพทางกายภาพ: เมื่อกําหนดดวยลักษณะสภาพทางกายภาพ (เชน ชายหาด
หรือพ้ืนท่ีทะเลทราย หรือกําแพงเข่ือน) คณะกรรมการควรบอกวาเขตของพ้ืนท่ีปรับโทษมี
การกําหนดไวอยางไร

เมื่อเขตพ้ืนท่ีปรับโทษกําหนดดวยเสน หรือลักษณะสภาพทางกายภาพอาจใชหลักเพ่ือแสดง
ตําแหนงพ้ืนท่ีปรับโทษวาอยูท่ีใด แตหลักน้ันไมมีความหมาย 

เมื่อคณะกรรมการไมกําหนดเขตของแหลงนํ้า เขตพ้ืนท่ีปรับโทษกําหนดโดยเขตตามธรรมชาติ 
(น่ันคือ ท่ีพ้ืนลาดลงไปเปนลักษณะแองไปท่ีสามารถบรรจุนํ้าได) 

ถารองนํ้าเปดปกติไมมีนํ้า (เชน คูระบายนํ้า หรือทางนํ้าหลากท่ีแหง ยกเวนระหวางฤดูฝน) 
คณะกรรมการอาจกําหนดพ้ืนท่ีดังกลาวเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป (ซึ่งหมายความวาไมใชพ้ืนท่ี
ปรับโทษ) 

จุดผอนปรนมากที่สุดที่มี (Point of Maximum Available Relief) 

จุดอางอิงสําหรับการผอนปรนฟรีจากสภาพสนามผิดปกติในบังเกอร (กฎขอ 16.1c) หรือบน
กรีน (กฎขอ 16.1d) เมื่อไมมีจุดผอนปรนโดยสมบูรณท่ีใกลท่ีสุด 

เปนจุดท่ีประมาณวาลูกจะอยูท่ีจุดน้ันโดย: 

• ใกลที่สุดกับจุดเดิมของลูก แตไมใกลหลุมกวาจุดนั้น

• ในพื้นที่ของสนามตามที่กําหนด และ

• ท่ีสภาพสนามผิดปกตติิดขัดนอยที่สุดกับสโตรคที่ผูเลนจะทําจากจุดเดิมถาไมมีสภาพนั้น

การประมาณจุดอางอิงน้ีกําหนดใหผูเลนระบุโดยไมกอลฟท่ีจะเลือกใช การยืน สวิง และ
เสนทางเลนท่ีเขาหรือเธอจะไดใชสําหรับสโตรคน้ัน 

ผูเลนไมจําเปนตองจําลองสโตรคน้ันดวยการยืนจริงและสวิงดวยไมกอลฟท่ีเลือก (แตแนะนําให
ผูเลนทําเชนน้ีเพ่ือชวยในการประมาณไดแมนยํา) 
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จุดผอนปรนมากท่ีสุดท่ีมีหาไดโดยเปรียบเทียบการติดขัดมากนอยกับสภาพโดยรอบของลูก 
และพ้ืนท่ีต้ังใจยืนและสวิงของผูเลน และบนกรีนเทาน้ันรวมเสนทางเลน ตัวอยางเมื่อผอนปรน
จากนํ้าชั่วคราว: 

• จุดผอนปรนมากท่ีสุดท่ีมี ลูกอาจอยูตรงท่ีมีนํ้าต้ืนกวาตรงท่ีผูเลนจะยืน (มีผลตอการยืน
มากกวาสภาพโดยรอบและการสวิง) หรือตรงท่ีลูกอยูในนํ้าลึกกวาตรงท่ีผูเลนจะยืน (มีผล
ตอสภาพโดยรอบและการสวิงมากกวาการยืน)

• บนกรีน จุดผอนปรนมากท่ีสุดท่ีมีอาจข้ึนอยูกับเสนทางเลนท่ีลูกจะตองผานชวงนํ้าต้ืนท่ีสุด
หรือสั้นท่ีสุดของนํ้าชั่วคราว

โพรวิช่ันนัลบอล (Provisional Ball) 

ลูกอ่ืนท่ีเลนในกรณีท่ีผูเลนเพ่ิงเลนไปอาจจะ: 

• อยูในโอบ ีหรือ

• หายนอกพ้ืนท่ีปรับโทษ

โพรวิชั่นนัลบอลไมเปนลูกอยูในการเลนของผูเลน นอกจากกลายเปนลูกอยูในการเลนตามกฎ
ขอ 18.3c 

กรีน (Putting Green) 

บริเวณในหลุมท่ีผูเลนกําลังเลนอยูท่ี: 

• เตรียมไวเปนพิเศษสําหรับการพัท หรือ

• คณะกรรมการกําหนดใหเปนกรีน (เชน เมื่อใชกรีนชั่วคราว)

กรีนสําหรับหลุมมีหลุมท่ีผูเลนพยายามจะเลนลูกไปลง

กรีนเปนหน่ึงในหาพ้ืนท่ีของสนามท่ีกําหนด กรีนสําหรับหลุมอ่ืนท้ังหมด (ซึ่งผูเลนไมไดเลนใน
เวลาน้ัน) เปนกรีนผิดและเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป 

เขตของกรีนกําหนดโดยท่ีสามารถเห็นไดวาเปนบริเวณท่ีเตรียมไวเปนพิเศษเริ่มตนข้ึน (เชน เมื่อ
ตัดหญาอยางชัดเจนเพ่ือแสดงเขต) นอกจากวาคณะกรรมการกําหนดเขตในลักษณะท่ีแตกตาง
ไป (เชน ใชเสนหรือจุด) 
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ถามีการใชกรีนแฝดสําหรับหลุมท่ีแตกตางกันสองหลุม: 

• บริเวณท่ีเตรียมไวท้ังหมดท่ีมีสองหลุมถือวาเปนกรีนเมื่อเลนแตละหลุม

• แตคณะกรรมการอาจกําหนดเขตท่ีแบงกรีนแฝดออกเปนสองกรีนท่ีแตกตางกันเพ่ือท่ีวาเมื่อ
ผูเลนกําลังเลนหลุมใดหลุมหน่ึง สวนของกรีนแฝดสําหรับหลุมอ่ืนจะเปนกรีนผิด

ผูตัดสิน (Referee) 

เจาหนาท่ีท่ีคณะกรรมการแตงต้ังใหตัดสินขอสงสัยเกี่ยวกับความจริงและใชกฎขอบังคับ 

ดูคูมือคณะกรรมการ หมวด 6C (อธิบายความรับผิดชอบและอํานาจหนาท่ีของผูตัดสิน) 

พื้นที่ผอนปรน (Relief Area) 

พ้ืนท่ีท่ีผูเลนตองดรอปลูกเมื่อไดรับการผอนปรนตามกฎขอบังคับ การผอนปรนในกฎแตละขอ
กําหนดใหผูเลนใชพ้ืนท่ีผอนปรนเฉพาะท่ีมีขนาดและบริเวณท่ีข้ึนอยูกับสามปจจัยเหลาน้ี: 

• จุดอางอิง: จุดท่ีขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดน้ี

• ขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรนวัดจากจุดอางอิง: พ้ืนท่ีผอนปรนคือหน่ึงหรือสองชวงไมกอลฟจาก
จุดอางอิง แตมีขอจํากัด:

• ขอจํากัดเรื่องบริเวณของพ้ืนท่ีผอนปรน: สถานท่ีของพ้ืนท่ีผอนปรนอาจถูกจํากัดดวยวิธีหน่ึง
หรือหลายวิธีดังน้ี เชน:

» เฉพาะในพ้ืนท่ีของสนามท่ีกําหนด เชน ในพ้ืนท่ีท่ัวไปเทาน้ันหรือไมอยูในบังเกอรหรือ
พ้ืนท่ีปรับโทษ

» ไมใกลหลุมกวาจุดอางอิง หรือตองอยูนอกพ้ืนท่ีปรับโทษหรือบังเกอรซึ่งไดรับการผอน
ปรน หรือ

» ไมมีการติดขัด (ตามท่ีกําหนดไวในกฎขอใดขอหน่ึง) กับสภาพท่ีกําลังทําการผอนปรน

ในการใชชวงไมกอลฟเพ่ือกําหนดขนาดของพ้ืนท่ีผอนปรน ผูเลนอาจวัดขามคูนํ้าหรือสิ่งท่ี
คลายคลึงกันโดยตรง และขามหรือผานวัตถุ (เชน ตนไม รั้ว กําแพง อุโมงค รองระบายนํ้าหรือ
หัวฉีดนํ้า) โดยตรง แตไมอนุญาตใหวัดผานพ้ืนซึ่งลาดข้ึนและลาดลงตามธรรมชาติ 

ดูคูมือคณะกรรมการ หมวด 21 (คณะกรรมการอาจเลือกอนุญาตหรือกําหนดใหผูเลนใชดรอป
ปงโซนเปนพ้ืนท่ีผอนปรนเมื่อทําการผอนปรนเจาะจง)  
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กลับมาวาง (Replace) 

วางลูกโดยวางลงและปลอยไปโดยมีเจตนาใหอยูในการเลน 

ถาผูเลนวางลูกลงโดยไมเจตนาใหอยูในการเลน ลูกน้ันไมไดนํากลับมาวางและไมอยูในการเลน 
(ดูกฎ 14.4) 

เมื่อใดก็ตามเมื่อกฎกําหนดใหนําลูกกลับมาวาง กฎระบุจุดเฉพาะท่ีตองนําลูกกลับมาวาง 

รอบ (Round) 

18 หลุม หรือนอยกวาท่ีเลนตามลําดับท่ีคณะกรรมการกําหนด 

สกอรการด (Scorecard) 

เอกสารท่ีบันทึกสกอรแตละหลุมของผูเลนในสโตรคเพลย 

สกอรการดอาจอยูในกระดาษหรือรูปแบบอิเล็กทรอนิกสท่ีคณะกรรมการเห็นชอบซึ่งอนุญาต
ให: 

• บันทึกสกอรของผูเลนแตละหลุม

• บันทึกแฮนดิแคปของผูเลนถาเปนการแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป และ

• มารคเกอรและผูเลนจะตองรับรองสกอรและผูเลนรับรองแฮนดิแคป ของเขาหรือของเธอใน
การแขงขันท่ีใชแฮนดิแคป ไมวาจะโดยการลงลายมือชื่อหรือการรับรองทางอิเล็กทรอนิกส
ตามท่ีคณะกรรมการเห็นชอบ

ในแมทชเพลย ไมจําเปนตองใชสกอรการด แตผูเลนอาจใชเพ่ือชวยบันทึกสกอรของแมทชได 

ละเมิดรายแรง (Serious Breach) 

ในสโตรคเพลยเมื่อเลนจากท่ีผิดอาจทําใหผูเลนไดเปรียบอยางมากเมื่อเทียบกับสโตรคท่ีจะทํา
จากท่ีถูกตอง 

ในการทําการเปรียบเทียบเพ่ือพิจารณาวามีการละเมิดรายแรงหรือไม ปจจัยท่ีตองคํานึงรวมถึง: 

• ความยากของสโตรค
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• ระยะของลูกจากหลุม

• ผลกระทบของอุปสรรคบนเสนทางเลน และ

• สภาพท่ีมีผลตอสโตรค

แนวคิดเรื่องการละเมิดรายแรงไมใชในแมทชเพลย เพราะผูเลนแพหลุมถาเขาเลนจากท่ีผิด

ฝาย (Side) 

พารทเนอรสองคนหรือมากกวารวมแขงเปนหนวยเดียวในรอบในแมทชเพลยหรือสโตรคเพลย 

แตละชุดของพารทเนอรคือฝาย ไมวาพารทเนอรแตละคนเลนลูกของเขาหรือของเธอ (โฟร
บอล) หรือพารทเนอรหลายคนเลนลูกเดียว (โฟรซั่มส) 

ฝายไมเหมือนกับทีม ในการแขงขันประเภททีม แตละทีมประกอบดวยผูเลนหลายคนแขงขัน
เปนบุคคลหรือฝาย 

สเตเบ้ิลฟอรด (Stableford) 

รูปแบบของสโตรคเพลยท่ี: 

• สกอรของผูเลนหรือฝายของหลุมข้ึนอยูกับคะแนนท่ีไดจากการเปรียบเทียบจํานวนสโตรค
ของผู เลนหรือฝายในหลุม  (รวมท้ังสโตรค ท่ี ทําและสโตรคปรับโทษ ) กับสกอร ท่ี
คณะกรรมการกําหนดสําหรับหลุม และ

• ผูเลนหรือฝายท่ีจบรอบดวยคะแนนสูงสุดเปนผูชนะการแขงขัน

การยืน (Stance) 

ตําแหนงของเทาและรางกายของผูเลนในการเตรียมตัวสําหรับและทําสโตรค 

สโตรค (Stroke) 

การเคลื่อนไมกอลฟไปขางหนาเพ่ือกระทบลูก 

แตยังไมไดทําสโตรค ถาผูเลน: 
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• ตัดสินใจในชวงสวิงลงไมใหกระทบลูก และหลีกเลี่ยงการทําเชนน้ันดวยการจงใจหยุดหัวไม
กอลฟกอนท่ีจะถึงลูก หรือถาไมสามารถหยุดไดก็ใหจงใจไมใหโดนลูก

• กระทบลูกโดยบังเอิญเมื่อทําการซอมสวิงหรือขณะเตรียมตัวทําสโตรค

เมื่อกฎอางถึง "การเลนลูก" มีความหมายเดียวกับการทําสโตรค

สกอรของผูเลนสําหรับหลุมหรือรอบจะระบุเปนจํานวน "สโตรค" หรือ "สโตรคที่ทํา" ซึ่งหมาย
ถึง สโตรคที่ทําทั้งหมดและสโตรคการปรับโทษใด (ดูกฎขอ 3.1c) 

สโตรคและระยะ (Stroke and Distance) 

ขั้นตอนและการปรับโทษเมือ่ผูเลนผอนปรนตามกฎขอ 17, 18 หรือ 19 โดยการเลนจากท่ีทํา 
สโตรคครั้งท่ีแลว (ดูกฎขอ 14.6) 

ความหมายของสโตรคและระยะหมายความวาผูเลนท้ัง: 

• มีหน่ึงสโตรคปรับโทษ และ

• เสียประโยชนของการไดระยะทางไปสูหลุมจากจุดท่ีทําสโตรคครั้งท่ีแลว

สโตรคเพลย (Stroke Play) 

รูปแบบการเลนท่ีผูเลนหรือฝายแขงขันกับผูเลนอ่ืน หรือฝายอ่ืนท้ังหมดในการแขงขัน 

ในรูปแบบปกติของสโตรคเพลย (ดูกฎขอ 3.3): 

• สกอรของผูเลนหรือฝายสําหรับรอบคือจํานวนรวมของสโตรค (รวมท้ังสโตรคท่ีทําและ
สโตรคปรับโทษ) เพ่ือจบหลุมในแตละหลุม และ

• ผูชนะคือผูเลนหรือฝายซึ่งแขงขันจบทุกรอบดวยสโตรครวมนอยท่ีสุด

รูปแบบอ่นืของสโตรคเพลยดวยวิธีคิดสกอรที่แตกตางกันคือ สเตเบิ้ลฟอรด สกอรสูงสุด และ 
พาร/โบกี้ (ดูกฎขอ 21) 

ทุกรูปแบบของการเลนสโตรคเพลยสามารถเลนไดท้ังในการแขงขันบุคคล 
(ผู เลนแตละคน แขงขันดวยตัวของเขาหรือของเธอเอง) หรือในการแขงขันที่เกี่ยวของกับ
ฝายของพารทเนอร (โฟรซัมสหรือ โฟรบอล) 
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นํามาแทน (Substitute) 

ในการเปลี่ยนลูกท่ีผูเลนกําลังใชเลนในหลุมดวยการใชลูกอ่ืนมาเปนลูกในการเลน 

ผูเลนนําลูกอ่ืนมาแทนเมื่อเขาหรือเธอนําลูกน้ันมาอยูในการเลนดวยวิธี (ดูกฎขอ 14.4) แทนลูก
เดิมของผูเลนไมวาลูกเดิม: 

• อยูในการเลน หรือ

• ไมอยูในการเลนอีกตอไปเพราะไดหยิบลูกน้ันข้ึนจากสนาม หรือหาย หรืออยูในโอบี

ลูกนํามาแทนเปนลูกในการเลนของผูเลน ถึงแมวา:

• นํามาวาง ดรอป หรือวาง ดวยวิธีผิด หรือท่ีผิด หรือ

• ผูเลนจําเปนตองวางลูกเดิมกลับเขาไปในการเลนตามกฎขอบังคับมากกวานําลูกอ่ืนมาแทน

ทีต้ังลูก (Tee) 

วัตถุท่ีใชในการยกลูกเหนือพ้ืนเพ่ือเลนจากพ้ืนท่ีต้ังที ตองยาวไมเกินสี่น้ิว (101.6 มม.) และ
สอดคลองกับกฎอุปกรณ 

พื้นที่ต้ังที (Teeing Area) 

พ้ืนท่ีท่ีผูเลนตองเลนจากเมื่อเริ่มเลนหลุมท่ีเขาหรือเธอกําลังเลน 

พ้ืนท่ีต้ังทีเปนสี่เหลี่ยมผืนผา ลึกสองชวงไมกอลฟท่ี: 

• เขตดานหนากําหนดดวยแนวระหวางจุดหนาสุดของหมุดทีทั้งสองที่คณะกรรมการติดต้ัง

• เขตดานขางกําหนดดวยแนวดานหลังจากจุดนอกสุดของหมุดที

พื้นที่ตั้งทีเปนหนึ่งในหาพื้นที่ของสนามที่กําหนด

บริเวณตั้งทีอื่นทั้งหมดในสนาม (ไมวาอยูในหลุมเดียวกันหรือหลุมอื่น) เปนสวนของพื้นที่ทัว่ไป

น้ำชั่วคราว (Temporary Water) 

การสะสมชั่วคราวของน้ำบนผิวของพื้น (เชน แองน้ำที่เกิดจากฝน หรือระบบชลประทานหรือ 
การลนจากบอนํ้า) ท่ี: 

ADMIN
Highlight
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• ไมอยูในพ้ืนท่ีปรับโทษ และ

• สามารถมองเห็นท้ังกอนหรือหลังผูเลนทําการยืน (โดยไมกดเทาของเขาหรือของเธอเกิน
ควร)

เพียงแคพ้ืนเปยก เปนโคลน หรือนุม หรือเห็นนํ้าชั่วขณะท่ีผูเลนกาวลงบนพ้ืนยังไมเพียงพอ 
เพราะการสะสมของนํ้าตองยังอยูท้ังกอนหรือหลังทําการยืน 

กรณีพิเศษ: 

• นํ้าคางและนํ้าคางแข็งไมใชนํ้าชั่วคราว

• หิมะและนํ้าแข็งธรรมชาติ (นอกจากนํ้าคางแข็ง) เปนลูสอิมเพดิเมนท หรือ เปนนํ้าชั่วคราว
เมื่ออยูบนพ้ืน ตามท่ีผูเลนเลือก

• นํ้าแข็งที่ผลิตเปนสิ่งกีดขวาง

ธรีบอล (Three-Ball) 

รูปแบบแมทชเพลย ซึ่ง: 

• ผูเลนแตละคนในสามคนเลนแมทชบุคคลกับผูเลนอีกสองคนในเวลาเดียวกัน

• ผูเลนแตละคนเลนหน่ึงลูกท่ีใชกับท้ังสองแมทชของเขาหรือของเธอ

ลูกผิด (Wrong Ball) 

ลูกใดท่ีไมใชลูกตอไปน้ีของผูเลน: 

• ลูกในการเลน (ไมวาลูกเดิม หรือลูกนํามาแทน)

• โพรวิชั่นนัลบอล (กอนยกเลิกตามกฎขอ 18.3c) หรือ

• ลูกท่ีสองในสโตรคเพลยท่ีเลนตามกฎขอ 14.7b หรือ 20.1c

ตัวอยางของลูกผิดคือ:

• ลูกในการเลนของผูเลนอ่ืน

• ลูกถูกละท้ิง
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• ลูกของผูเลนเองท่ีอยูในโอบ ีกลายเปนลูกหาย หรือไดหยิบข้ึนและยังไมไดนํากลับมาอยูใน
การเลน

กรีนผิด (Wrong Green) 

กรีนใดในสนามท่ีไมใชกรีนสําหรับหลุมท่ีผูเลนกําลังเลนอยู 

กรีนผิด รวมถึง: 

• กรีนสําหรับหลุมอ่ืนท่ีผูเลนไมไดกําลังเลนอยูในเวลาน้ัน

• กรีนปกติสําหรับหลุมท่ีมีการใชกรีนชั่วคราว และ

• กรีนฝกซอมท้ังหมดสําหรับการพัท การชิพ หรือการพิชท นอกจากคณะกรรมการไมรวมไว
ดวยกฎสนาม

กรีนผิดเปนสวนของพ้ืนท่ีท่ัวไป 

ที่ผิด (Wrong Place) 

ท่ีใดในสนามท่ีกฎไมกําหนดหรือไมอนุญาตใหเลนลูกของเขาหรือของเธอ 

ตัวอยางการเลนจากท่ีผิด: 

• การเลนลูกหลังจากนําลูกมาวางท่ีจุดท่ีไมถูกตอง หรือไมนํามาวางเมื่อกฎกําหนด

• การเลนลูกท่ีดรอปจากนอกพ้ืนท่ีผอนปรนท่ีกําหนด

• การผอนปรนตามกฎท่ีไมถูกตอง ดังน้ันดรอปลูกในและเลนจากท่ีท่ีกฎไมอนุญาต

• การเลนลูกจากโซนหามเลน หรือเมื่อโซนหามเลนติดขัดกับพ้ืนท่ีต้ังใจยืน หรือพ้ืนท่ีต้ังใจสวิง
ของผูเลน

การเลนลูกจากนอกพ้ืนท่ีต้ังทีในการเริ่มเลนหลุม หรือการพยายามแกไขขอผิดพลาดน้ัน ไมเปน
การเลนจากท่ีผิด (ดูกฎขอ 6.1b) 



237 

บันทึก 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 



238 

บันทึก 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 



239 

บันทึก 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 



240 

บันทึก 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 



241 


	i - viii
	อีกวาระหนึ่งที่ผู้ดูแลกีฬากอล์ฟทั้งสองสถาบันได้ใช้เวลามากกว่า 5 ปี ร่วมมือเปลี่ยน
	แปลงกฎกอล์ฟให้ทันสมัย มีข้อสรุปออกมาเป็นหนังสือกฎข้อบังคับนี้
	สมาคมกีฬากอล์ฟแห่งประเทศไทย ฯ เป็นสมาชิกของ อาร์ แอนด์ เอ และเป็นผู้ดูแลกฎข้อบังคับ รวมถึงสถานภาพนักกอล์ฟสมัครเล่นในประเทศไทย ได้แปลกฎข้อบังคับเป็นภาษาไทย ให้นักกอล์ฟได้ใช้ร่วมกัน เพื่อพัฒนากีฬากอล์ฟให้มีมาตรฐานด้านจิตสำนึกที่ต้องเล่นด้วยความซื่อตรงก...
	อีกทั้งได้เผยแพร่กฎกอล์ฟให้นักกอล์ฟเยาวชน รวมถึงนักอล์ฟระดับเป็นเลิศและระดับอาชีพ ด้วยการจัดทำสื่อและหนังสือภาษาไทย รวมถึงทำการพัฒนากฎกอล์ฟให้สมาชิก บุคคลทั่วไป และผู้ตัดสิน ได้รู้และเข้าใจกฎเพื่อใช้ในการเล่นตามมาตรฐานเดียวกับประเทศอื่น
	หวังเป็นอย่างยิ่งว่านักกอล์ฟจะเล่นกอล์ฟด้วยความสุขภายใต้กฎข้อบังคับเดียวกัน

	1-10 (สารบัญ)
	1.1 กีฬากอล์ฟ                  12
	1.2 มาตรฐานการปฏิบัติของผู้เล่น                12
	1.3 การเล่นตามกฎข้อบังคับ                13
	2.1  ขอบเขตสนาม และโอบี                17
	2.2  พื้นที่ของสนามที่กำหนด                17     2.3  วัตถุหรือสภาพที่สามารถติดขัดการเล่น                19
	2.4  โซนห้ามเล่น                 19
	3.1  ส่วนประกอบกลางของทุกการแข่งขัน               20
	3.2  แมทซ์เพลย์                  21
	3.3  สโตรคเพลย์                 26
	4.1 ไม้กอล์ฟ                  30
	4.2 ลูกกอล์ฟ                  35
	4.3 การใช้อุปกรณ์                 37
	I. พื้นฐานของกีฬากอล์ฟ (กฎข้อ 1 - 4)             11
	5.1  ความหมายของรอบ       42
	5.2  การฝึกซ้อมในสนามก่อนหรือระหว่างรอบ     43
	5.3  การเริ่มต้นรอบ และการจบรอบ      43
	5.4  การเล่นในกลุ่ม       44
	5.5  การฝึกซ้อมระหว่างรอบ หรือขณะการเล่นหยุดลง    45
	5.6  การล่าช้าไม่สมเหตุผล ก้าวเดินทันที     46
	5.7  การหยุดการเล่น การกลับเข้าไปเล่นต่อ     48
	6.1 การเริ่มเล่นในหลุม       52
	6.2  การเล่นลูกจากพื้นที่ตั้งที      53
	6.3  ลูกที่ใช้เล่นในหลุม       56
	6.4  ลำดับการเล่นขณะเล่นในหลุม      59
	6.5  การเล่นจบหลุม       62
	7.1 การหาลูกอย่างเหมาะสม      64
	7.2  วิธีการระบุลูก       65
	7.3  การหยิบเพื่อระบุลูก       65
	7.4  ลูกเคลื่อนที่โดยบังเอิญขณะพยายามหาหรือระบุลูก    66
	II. การเล่นในรอบ และการเล่นในหลุม (กฎข้อ 5-6)             41   40
	III. การเล่นลูก (กฎข้อ 7-11)               63
	8.1  การกระทำของผู้เล่นไปปรับปรุงสภาพที่มีผลต่อสโตรค              67
	8.2  การกระทำของผู้เล่นจงใจไปปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ มีผลต่อลูกที่หยุดอยู่
	หรือต่อสโตรคที่จะทำของผู้เล่น          72
	8.3 การกระทำของผู้เล่นจงใจไปปรับเปลี่ยนสภาพทางกายภาพ มีผลต่อลูกที่หยุดอยู่
	หรือต่อสโตรคที่จะทำของผู้เล่นอื่น         73
	9.1  เล่นลูกตามที่อยู่           74
	9.2 การตัดสินว่าลูกเคลื่อนที่หรือไม่ และสาเหตุทำลูกเคลื่อนที่       75
	9.3 ลูกเคลื่อนที่โดยแรงธรรมชาติ          76
	9.4  ผู้เล่นหยิบลูก หรือเคลื่อนย้ายลูก         77
	9.5  คู่แข่งหยิบลูก หรือทำลูกเคลื่อนที่ในแมทช์เพลย์        78
	9.6  สิ่งกระทบภายนอกหยิบลูก หรือทำลูกเคลื่อนที่        79
	9.7   หยิบหรือเคลื่อนย้ายที่มาร์คลูก          80
	10.1  การทำสโตรค                 81
	10.2  คำปรึกษา และการช่วยเหลืออื่น               83
	10.3  แคดดี้                  87
	11.1  ลูกอยู่ในการเคลื่อนที่บังเอิญถูกบุคคล หรือถูกสิ่งกระทบภายนอก            90
	11.2  บุคคลจงใจทำลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ให้เฉไปหรือหยุดลง             92
	11.3  จงใจเคลื่อนย้ายวัตถุ หรือปรับเปลี่ยนสภาพที่มีผลต่อลูกอยู่ในการเคลื่อนที่       94
	12.1  เมื่อลูกอยู่ในบังเกอร์                97
	12.2  การเล่นลูกในบังเกอร์                97
	12.3  กฎเฉพาะในการผ่อนปรนสำหรับลูกในบังเกอร์              99
	13.1  การกระทำที่อนุญาต หรือการกระทำที่ต้องทำบนกรีน           100
	13.2  คันธง                105
	13.3  ลูกค้างปากหลุม               109
	14.1 การมาร์ค การหยิบ และการทำความสะอาดลูก            112
	14.2 การนำลูกกลับมาวางที่จุด              114
	14.3 การดรอปลูกในพื้นที่ผ่อนปรน              117
	14.4  เมื่อลูกของผู้เล่นกลับมาอยู่ในการเล่น หลังจากลูกเดิมไม่อยู่ในการเล่น          122
	14.5  การแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง ในการนำมาแทน ในการนำกลับมาวาง     ในการดรอป หรือในการวางลูก             122
	14.6  การทำสโตรคต่อไปจากที่ทำสโตรคครั้งที่แล้ว            124
	14.7  การเล่นจากที่ผิด               126
	IV. กฎเฉพาะสำหรับบังเกอร์ และกรีน (กฎข้อ 12-13)                      95
	15.1  ลูสอิมเพดิเม้นท์                130
	15.2  สิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้               131
	15.3  ลูกหรือที่มาร์คลูกช่วยเหลือ หรือติดขัดกับการเล่น             135
	16.1  สภาพสนามผิดปกติ (รวมถึงสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายไม่ได้)            138
	16.2  สภาพสัตว์อันตราย                145
	16.3  ลูกจม                 146
	16.4  การหยิบลูกเพื่อดูว่าลูกอยู่ในสภาพที่อนุญาตให้ผ่อนปรน            149
	17.1  ทางเลือกสำหรับลูกอยู่ในพื้นที่ปรับโทษ              152
	17.2  ทางเลือกหลังจากการเล่นลูกจากพื้นที่ปรับโทษ             157
	17.3  ไม่มีการผ่อนปรนตามกฎข้ออื่นสำหรับลูกอยู่ในพื้นที่ปรับโทษ           161
	18.1  อนุญาตให้ทำการผ่อนปรนโดยการปรับโทษสโตรคและระยะได้ทุกเวลา          162
	18.2  เมื่อลูกหายหรือโอบี ต้องผ่อนปรนสโตรคและระยะ            163
	18.3  โพรวิชันนัลบอล                165
	19.1  ผู้เล่นอาจตัดสินใจทำการผ่อนปรนลูกไม่สามารถเล่นได้ทุกที่
	ยกเว้นในพื้นที่ปรับโทษ               169
	19.2  ทางเลือกในการผ่อนปรนสำหรับลูกไม่สามารถเล่นได้ในพื้นที่ทั่วไปหรือบนกรีน 169
	19.3  ทางเลือกในการผ่อนปรนสำหรับลูกไม่สามารถเล่นได้ในบังเกอร์           172
	20.1  การตัดสินในประเด็นของกฎในระหว่างรอบ             176
	20.2  การตัดสินในประเด็นตามกฎ               180
	20.3  สถานการณ์ที่กฎไม่ครอบคลุม               182
	21.1  สเตเบิ้ลฟอร์ด                184
	21.2  สกอร์สูงสุด                188
	21.3  พาร์/โบกี้                 190
	21.4  ธรีบอล แมทช์เพลย์                193
	21.5  รูปแบบอื่นของการเล่นกอล์ฟ               194
	22.1  ภาพรวมของโฟร์ซัมส์                195
	22.2  พาร์ทเนอร์ใดอาจทำหน้าที่สำหรับฝ่าย              195
	22.3  ฝ่ายต้องสลับกันในการทำสโตรค              196
	22.4  การเริ่มรอบ                197
	22.5  พาร์ทเนอร์อาจใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน              197
	23.1  ภาพรวมของโฟร์บอล                198
	23.2  การคิดสกอร์ในโฟร์บอล                198
	23.3  เมื่อเริ่มและจบรอบ เมื่อเล่นจบหลุม              200
	23.4  พาร์ทเนอร์หนึ่งคนหรือทั้งคู่อาจเป็นตัวแทนของฝ่าย            201
	23.5  การกระทำของผู้เล่นที่มีผลต่อการเล่นของพาร์ทเนอร์            202
	23.6  ลำดับการเล่นของฝ่าย               203
	23.7  พาร์ทเนอร์อาจใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน              203
	23.8  เมื่อพาร์ทเนอร์เพียงหนึ่งคน หรือพาร์ทเนอร์ทั้งคู่มีการปรับโทษ           203
	24.1  ภาพรวมของการแข่งขันประเภททีม              206
	24.2  ข้อกำหนดของการแข่งขันประเภททีม              206
	24.3  กัปตันทีม                 206
	24.4  คำปรึกษาที่อนุญาตในการแข่งขันประเภททีม             207

	for bindng
	11-40 (Section I-Rule 1-4)
	พื้นฐานของกีฬากอล์ฟ
	กฎข้อ 1-4
	กีฬากอล์ฟ การปฏิบัติของผู้เล่น และ
	กฎข้อบังคับ
	1.1   กีฬากอล์ฟ
	กอล์ฟเล่นในรอบ 18 หลุม (หรือน้อยกว่า) ในสนามโดยการตีลูกหนึ่งลูกด้วยไม้กอล์ฟหนึ่งอัน
	เริ่มต้นแต่ละหลุมด้วยการสโตรคจากพื้นที่ตั้งที และจบลงเมื่อลูกลงหลุมบนกรีนแล้ว (หรือเมื่อกฎบอกว่าจบหลุมนั้นแล้ว)
	แต่ละสโตรค ผู้เล่น:
	 เล่นตามสภาพสนามที่เขาหรือเธอไปพบ และ
	 เล่นลูกตามสภาพที่อยู่
	1.2   มาตรฐานการปฏิบัติของผู้เล่น
	1.2a ความประพฤติที่คาดหวังกับผู้เล่นทั้งหมด
	คาดว่าผู้เล่นทุกคนเล่นด้วยจิตสำนึกของกีฬากอล์ฟ โดย:
	 การกระทำด้วยความซื่อสัตย์ร่วมกัน – เช่น ทำตามกฎข้อบังคับ ใช้การปรับโทษทั้งหมด และเล่นด้วยความซื่อตรงทุกเรื่อง
	 แสดงความนึกถึงผู้อื่น – เช่น การเล่นทันทีตามช่วงระยะ ดูความปลอดภัยของผู้อื่น และไม่ไปรบกวนสมาธิของผู้เล่นอื่น
	 ดูแลรักษาสนามให้เรียบร้อย - เช่น กลบรอยดิวอท เกลี่ยทรายในบังเกอร์ ซ่อมรอยลูก และไม่ทำสนามเสียหาย
	ไม่มีการปรับโทษที่ไม่ทำตามนี้ ยกเว้นคณะกรรมการอาจตัดสิทธิ์ผู้เล่นที่ประพฤติผิดร้ายแรง ขัดแย้งกับจิตสำนึกในเกมการเล่น
	การปรับโทษนอกจากการตัดสิทธิ์ อาจนำมาใช้กับผู้เล่นซึ่งประพฤติผิดที่ครอบคลุมไว้ในข้อพึงปฏิบัติตามกฎข้อ 1.2b
	1.2b มาตรการดูแลความประพฤติ
	คณะกรรมการอาจกำหนดมาตรฐานความประพฤติของผู้เล่นเป็นมาตรการดูแลความประพฤติไว้ในกฎสนาม
	 มาตรการนั้นอาจรวมการปรับโทษสำหรับการทำผิดมาตรฐานความประพฤติในข้อนั้น เช่น โทษปรับหนึ่งสโตรค หรือโทษปรับทั่วไป
	 อีกทั้งคณะกรรมการอาจตัดสิทธิ์ผู้เล่นสำหรับความประพฤติผิดร้ายแรงที่ไม่ทำตามมาตรฐานของมาตรการนั้น
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5H (การอธิบายมาตรฐานความประพฤติของผู้เล่นที่อาจนำมาใช้)

	1.3   การเล่นตามกฎข้อบังคับ
	1.3a ความหมายของ “กฎข้อบังคับ” ข้อกำหนดในการแข่งขัน
	“กฎข้อบังคับ” หมายถึง:
	 กฎข้อ 1-24 และนิยามศัพท์ในกฎข้อบังคับเหล่านี้ และ
	 “กฎสนาม” ใดที่คณะกรรมการนำมาใช้สำหรับการแข่งขัน หรือใช้สำหรับสนาม
	ผู้เล่นรับผิดชอบต่อการกระทำตามกฎข้อบังคับทั้งหมด “ข้อกำหนดในการแข่งขัน” ที่คณะกรรมการนำมาใช้ (เช่น ข้อกำหนด รูปแบบ วันทำการแข่งขัน จำนวนรอบ จำนวนและลำดับหลุมในรอบ)
	1.3b การใช้กฎข้อบังคับ
	(1) ผู้เล่นรับผิดชอบในการใช้กฎข้อบังคับ ผู้เล่นรับผิดชอบในการใช้กฎด้วยตนอง:
	 คาดหวังให้ผู้เล่นรู้เมื่อทำผิดกฎ และมีความซื่อสัตย์โดยใช้การปรับโทษกับตนเอง
	»    ถ้าผู้เล่นรู้ว่าเขาหรือเธอทำผิดกฎที่เกี่ยวข้องกับการปรับโทษ  และจงใจละเลยการใช้การปรับโทษ ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	» ถ้าผู้เล่นสองคนหรือมากกว่า จงใจตกลงกันเพื่อละเลยกฎหรือการปรับโทษ และคนใดในคนเหล่านั้นเริ่มรอบ ผู้เล่นทุกคนมีโทษตัดสิทธิ์ (แม้ว่าผู้เล่นเหล่านั้นยังไม่ได้กระทำตามข้อตกลง)
	 เมื่อจำเป็นต้องชี้ขาดต่อคำถามที่เกี่ยวข้องกับความจริง ผู้เล่นรับผิดชอบไม่เพียงรู้ความจริงของเขาหรือของเธอ แต่รวมถึงข้อมูลทั้งหมดที่มีอยู่อย่างสมเหตุผล
	 ผู้เล่นอาจขอความช่วยเหลือเรื่องกฎจากผู้ตัดสินหรือคณะกรรมการ แต่ถ้าไม่มีความช่วยเหลือในเวลาที่เหมาะสม ผู้เล่นต้องเล่นต่อ และนำเรื่องแจ้งกับผู้ตัดสินหรือคณะกรรมการเมื่อพร้อม (ดูกฎข้อ 20.1)
	(2) การยอมรับ “การตัดสินใจที่เหมาะสม” ของผู้เล่นในการกำหนดบริเวณเมื่อใช้กฎ
	 กฎหลายข้อที่กำหนดให้ผู้เล่นหาจุด แสดงจุด เส้น พื้นที่ หรือบริเวณอื่นตามกฎ เช่น
	» การประมาณที่ลูกข้ามขอบของพื้นที่ปรับโทษครั้งสุดท้าย
	» การประมาณหรือวัดในการดรอป หรือการวางลูกในการผ่อนปรน หรือ
	» การนำลูกกลับมาวางที่จุดเดิม (ไม่ว่ารู้จุดหรือไม่ หรือประมาณจุดนั้น)
	 การกำหนดบริเวณจำเป็นต้องทำทันที และทำด้วยความรอบคอบ แต่บ่อยครั้งที่ไม่สามารถทำได้แม่นยำ
	 ตราบใดที่ผู้เล่นทำในสิ่งที่สามารถคาดหวังได้พอควรในการประมาณด้วยความรอบคอบตามสถานการณ์แล้ว การตัดสินใจของผู้เล่นเป็นที่ยอมรับได้ แม้แสดงให้เห็นภายหลังว่าการทำสโตรคหรือการกำหนดนั้นผิด โดยแสดงหลักฐานจากวิดีโอหรือจากข้อมูลอื่น
	 ถ้าต่อมาผู้เล่นรู้การกำหนดผิดพลาด ต้องแก้ไขให้ถูกต้องก่อนทำสโตรค (ดูกฎข้อ 14.5)
	1.3c การปรับโทษ
	(1) การกระทำที่นำไปสู่การปรับโทษ ผู้เล่นใช้การปรับโทษในการกระทำของตนอันมีผลจากการกระทำของผู้เล่นเอง หรือการกระทำของแคดดี้ของพวกเขาหรือของเธอ (ดูกฎข้อ 10.3c)
	ใช้การปรับโทษด้วยเมื่อ:
	 ผู้เล่นอื่นอาจกระทำการละเมิดกฎให้ผู้เล่นหรือแคดดี้ และบุคคลนั้นทำให้ตามการขอของผู้เล่น หรือทำให้โดยผู้เล่นอนุญาต หรือ
	 ผู้เล่นเห็นอีกคนหนึ่งกำลังกระทำกับลูก หรืออุปกรณ์ของผู้เล่นที่เขาหรือเธอรู้ว่าอาจละเมิดกฎ ถ้าผู้เล่นหรือแคดดี้ได้รับผลจากกระทำ และไม่ทำตามขั้นตอนเพียงพอเพื่อคัดค้านหรือหยุดสิ่งที่กำลังเกิดขึ้น
	(2) ระดับการปรับโทษ การปรับโทษมีความหมายเพื่อหักล้างความได้เปรียบของผู้เล่น มีสามระดับที่เป็นหลักในการปรับโทษ:
	 การปรับโทษหนึ่งสโตรค ใช้การปรับโทษนี้ตามกฎในทั้งแมทช์เพลย์และสโตรคเพลย์ ไม่ว่า (a) ความได้เปรียบจากการทำผิดเล็กน้อย หรือ (b) ผู้เล่นทำการผ่อนปรนตามการปรับโทษโดยการเล่นลูกจากบางที่นอกจากที่ลูกเดิมหยุดอยู่
	 การปรับโทษทั่วไป (ปรับหลุมเป็นแพ้ในแมทช์เพลย์ หรือปรับสองสโตรคในสโตรคเพลย์) ใช้การปรับโทษนี้ในการทำผิดกฎเป็นส่วนมากกับความได้เปรียบที่มีความสำคัญมากกว่าใช้การปรับโทษหนึ่งสโตรค
	 การปรับโทษตัดสิทธิ์ ใช้ในทั้งแมทช์เพลย์และในสโตรคเพลย์ ผู้เล่นอาจมีโทษตัดสิทธิ์จากการแข่งขันสำหรับการกระทำบางอย่าง หรือทำผิดกฎที่เกี่ยวข้องกับประพฤติผิดร้ายแรง (ดูกฎข้อ 1.2) หรือมีความได้เปรียบมากเกินกว่าที่จะพิจารณาให้ใช้สกอร์ของผู้เล่นนั้นได้
	(3) ไม่ใช้ดุลพินิจในการปรับโทษที่แตกต่าง ใช้การปรับโทษเท่าที่กำหนดไว้ในกฎเท่านั้น:
	 ทั้งผู้เล่นหรือคณะกรรมการไม่มีอำนาจใช้การปรับโทษแตกต่าง และ
	 อาจยืนการใช้การปรับโทษผิด หรือไม่ใช้การปรับโทษไว้ ถ้าการแก้ไขให้ถูกต้องสายเกินไปเท่านั้น (ดูกฎข้อ 20.1b(2)-(4), 20.2d และ 20.2e)
	ในแมทช์เพลย์ ผู้เล่นและคู่แข่งอาจตกลงใช้กฎเพื่อตัดสิน เท่าที่ไม่จงใจตกลงใช้กฎในทางที่ผิด (ดูกฎข้อ 20.1b(1))
	(4) การใช้การปรับโทษกับการละเมิดกฎหลายข้อ ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎหลายข้อ หรือหลายครั้งในกฎข้อเดียวกัน ก่อนเกิดเหตุการณ์อื่นเข้ามาแทรก (เช่น การทำสโตรค หรือมีการรับรู้เรื่องการละเมิดนั้น) การปรับโทษที่ใช้ขึ้นอยู่กับว่าผู้เล่นทำสิ่งใดไปแล้ว:
	 เมื่อการละเมิดหลายเรื่องที่มีผลมาจากการกระทำหลายอย่างที่ไม่เกี่ยวข้อง ผู้เล่นมีการปรับโทษแยกสำหรับแต่ละการละเมิด
	 เมื่อการละเมิดหลายเรื่องที่มีผลมาจากการกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้อง ผู้เล่นมีการปรับโทษเรื่องเดียว แต่ถ้าการกระทำหนึ่งอย่างหรือการกระทำหลายอย่าง ไปเกี่ยวกับการปรับโทษที่แตกต่างกัน ใช้การปรับโทษที่สูงกว่า ตัวอย่างเช่น:
	» การละเมิดหลายขั้นตอน ผู้เล่นกระทำอย่างเดียวหรือกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้องกัน ละเมิดข้อกำหนดตามขั้นตอนหลายอย่างสำหรับ การมาร์ค การหยิบ การทำความสะอาด การดรอป การกลับมาวางที่มีการปรับโทษหนึ่งสโตรค เช่น ทั้งหยิบลูกโดยไม่มาร์คจุดของลูก และทำความสะอาดลู...
	» การเล่นลูกนำมาแทนอย่างไม่ถูกต้องจากที่ผิด ในสโตรคเพลย์ ถ้าผู้เล่นเล่นลูกที่นำมาแทนเมื่อไม่อนุญาตเป็นการละเมิดกฎข้อ 6.3b และรวมถึงเล่นลูกนั้นจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 14.7a ผู้เล่นมีการปรับโทษรวมทั้งหมดสองสโตรคปรับโทษ
	» ขั้นตอนรวมกัน และการละเมิดในการนำมาแทน/ที่ผิด ในสโตรคเพลย์ ถ้าผู้เล่นกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้องไปละเมิดขั้นตอนตามข้อกำหนดหนึ่งข้อหรือมากกว่าที่มีการปรับโทษหนึ่งสโตรค และรวมถึงการละเมิดกฎหนึ่งข้อหรือทั้งสองข้อ กับการเล่นลูกนำม...
	แต่สโตรคปรับโทษที่ผู้เล่นได้รับสำหรับการทำการผ่อนปรนที่มีการปรับโทษ (เช่น การปรับโทษหนึ่งสโตรคตามกฎข้อ 17.1, 18.1 และ 19.2) ใช้การปรับโทษอื่นเพิ่มเข้าไปเสมอ

	2.1   ขอบเขตสนาม และโอบี
	กีฬากอล์ฟเล่นในสนามที่ขอบเขตตามที่กำหนดโดยคณะกรรมการ พื้นที่ไม่อยู่ในสนามเป็นโอบี

	2.2   พื้นที่ของสนามที่กำหนด
	มีห้าพื้นที่ของสนาม
	2.2a พื้นที่ทั่วไป
	พื้นที่ทั่วไปครอบคลุมสนามทั้งหมด ยกเว้นพื้นที่ของสนามที่อธิบายเจาะจงไว้ในกฎข้อ 2.2b
	เรียกว่า “พื้นที่ทั่วไป” เพราะว่า:
	 ครอบคลุมพื้นที่ส่วนใหญ่ของสนาม และเป็นพื้นที่ที่ผู้เล่นมักเล่นลูกบ่อยครั้งเป็นส่วนมากจนกระทั่งลูกนั้นไปถึงกรีน
	 รวมถึงพื้นดิน และสิ่งงอกเงย หรือวัตถุติดตรึงทุกชนิดที่พบในพื้นที่นั้น เช่น แฟร์เวย์ รัฟ และต้นไม้
	2.2b พื้นที่เจาะจงสี่แห่ง
	กฎบางข้อใช้เจาะจงกับพื้นที่ของสนามสี่แห่งที่ไม่ใช่พื้นที่ทั่วไป:
	 พื้นที่ตั้งที ผู้เล่นต้องใช้เริ่มหลุมที่เขาหรือเธอกำลังเล่นอยู่ (กฎข้อ 6.2)
	 พื้นที่ปรับโทษทุกแห่ง (กฎข้อ 17)
	 บังเกอร์ทุกแห่ง (กฎข้อ 12) และ
	 กรีนของหลุมที่ผู้เล่นนั้นกำลังเล่นอยู่ (กฎข้อ 13)
	2.2c การกำหนดพื้นที่ของสนามที่ลูกอยู่
	พื้นที่ของสนามที่ลูกของผู้เล่นอยู่ มีผลกับกฎที่ต้องใช้ในการเล่นลูกนั้น หรือใช้ทำการผ่อนปรน
	ถือว่าลูกกำลังอยู่ในพื้นที่ของสนามแห่งเดียวเท่านั้น:
	 ถ้าส่วนของลูกนั้นอยู่ในทั้งพื้นที่ทั่วไป และหนึ่งในพื้นที่ของสนามที่เจาะจงสี่แห่ง ถือว่าลูกนั้นอยู่ในพื้นที่ของสนามที่เจาะจงนั้น
	 ถ้าส่วนของลูกนั้นอยู่ในพื้นที่ของสนามที่เจาะจงสองแห่ง ถือว่าลูกนั้นกำลังอยู่ในพื้นที่เจาะจงนั้นเป็นที่แรกตามลำดับคือ พื้นที่ปรับโทษ บังเกอร์ กรีน

	2.3   วัตถุหรือสภาพที่สามารถติดขัดกับการเล่น
	กฎบางข้ออาจให้ผ่อนปรนฟรี (ผ่อนปรนไม่มีการปรับโทษ) จากการติดขัดกับวัตถุ หรือสภาพบางอย่างที่กำหนดไว้ เช่น:
	 ลูสอิมเพดิเม้นท์ (กฎข้อ 15.1)
	 สิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ (กฎข้อ 15.2) และ
	 สภาพสนามผิดปกติรวมถึง โพรงสัตว์ พื้นที่ซ่อม สิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายไม่ได้ และน้ำชั่วคราว (กฎข้อ 16.1)
	แต่ไม่มีการผ่อนปรนจากวัตถุเขต หรือจากวัตถุรวมที่ติดขัดกับการเล่น

	2.4   โซนห้ามเล่น
	โซนห้ามเล่นกำหนดเป็นส่วนหนึ่งของสภาพสนามผิดปกติ (กฎข้อ 16.1f) หรือพื้นที่ปรับโทษ    (ดูกฎข้อ 17.1e) ที่ไม่อนุญาตการเล่น
	ผู้เล่นต้องทำการผ่อนปรนเมื่อ:
	 ลูกของเขาหรือของเธออยู่ในโซนห้ามเล่น หรือ
	 โซนห้ามเล่นติดขัดกับพื้นที่ตั้งใจยืน หรือกับพื้นที่ตั้งใจสวิงของเขาหรือของเธอในการเล่นลูกที่อยู่นอกโซนห้ามเล่น (ดูกฎข้อ 16.1f และ 17.1e)
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5H(1) (มาตรการดูแลความประพฤติอาจบอกให้ผู้เล่นอยู่นอก   โซนห้ามเล่นทั้งหมด)

	การแข่งขัน
	3.1   ส่วนประกอบกลางของทุกการแข่งขัน
	3.1a รูปแบบการเล่น: แมทช์เพลย์ หรือสโตรคเพลย์
	(1)  แมทช์เพลย์ หรือสโตรคเพลย์ปกติ เป็นรูปแบบการเล่นแตกต่างกัน:
	 ในแมทช์เพลย์ (ดูกฎข้อ 3.2) ผู้เล่นและคู่แข่งแข่งขันต่อสู้ซึ่งกันและกันโดย ชนะ แพ้ หรือเสมอในหลายหลุม
	 รูปแบบการเล่นปกติในสโตรคเพลย์ (ดูกฎข้อ 3.3) ผู้เล่นทั้งหมดต่างแข่งขันซึ่งกันขึ้นอยู่กับสกอร์รวมนั้น – คือการบวกจำนวนสโตรคของผู้เล่นแต่ละคน (รวมถึงสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ) ในแต่ละหลุมในรอบทั้งหมด
	กฎส่วนใหญ่ใช้ในการเล่นทั้งสองรูปแบบ แต่กฎบางข้อใช้ในแบบหนึ่งหรือแบบอื่นเท่านั้น
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 6C (ข้อพิจารณาสำหรับคณะกรรมการ ถ้าดำเนินการแข่งขันรวมรูปแบบการเล่นสองแบบในรอบเดียว)
	(2)   การเล่นสโตรคเพลย์รูปแบบอื่น กฎข้อ 21 ครอบคลุมสโตรคเพลย์ในรูปแบบอื่น (สเตเบิ้ลฟอร์ด สกอร์สูงสุด และพาร์/โบกี้) ที่ใช้วิธีการคิดสกอร์แตกต่างกัน ใช้กฎข้อ 1-20 ในรูปแบบการเล่นเหล่านี้ แต่แก้ไขโดยกฎข้อ 21
	3.1b ผู้เล่นแข่งขันกันอย่างไร: การเล่นเป็นบุคคล หรือมีพาร์ทเนอร์
	กีฬากอล์ฟเล่นทั้งผู้เล่นที่เป็นบุคคลแข่งขันด้วยตนเอง หรือด้วยการมีพาร์ทเนอร์แข่งขันร่วมกันเป็นฝ่าย
	แม้ว่ากฎข้อ 1-20 เน้นการเล่นประเภทบุคคล ก็ยังคงใช้:
	 ในการแข่งขันร่วมกับพาร์ทเนอร์ (โฟร์ซัมส์ และโฟร์บอล) ตามที่แก้ไขในกฎข้อ 22 และ 23 และ
	 ในการแข่งขันประเภททีม ตามที่แก้ไขในกฎข้อ 24
	3.1c ผู้เล่นสกอร์อย่างไร: กรอสสกอร์ หรือเนทสกอร์
	(1) การแข่งขันสแครช ในการแข่งขันสแครช:
	 “กรอสสกอร์” ของผู้เล่นในหลุม หรือในรอบนั้น คือ จำนวนสโตรครวมทั้งหมดของเขาหรือของเธอ (รวมสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ)
	 ไม่ใช้แฮนดิแคปของผู้เล่นนั้น
	(2) การแข่งขันใช้แฮนดิแคป ในการแข่งขันใช้แฮนดิแคป:
	 “เนทสกอร์” ของผู้เล่นในหลุม หรือในรอบนั้นคือ กรอสสกอร์ที่มีการปรับโดยใช้แฮนดิแคปสโตรคของผู้เล่น
	 เป็นการทำเพื่อให้ผู้เล่นที่มีความสามารถแตกต่างกัน สามารถแข่งขันร่วมกันได้ด้วยความเป็นธรรม

	3.2   แมทช์เพลย์
	3.2a ผลของหลุม และแมทช์
	(1) การชนะในหลุม ผู้เล่นชนะในหลุมเมื่อ:
	 ผู้เล่นจบหลุมนั้นด้วยจำนวนสโตรคน้อยกว่าคู่แข่ง (รวมสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ)
	 คู่แข่งยอมให้หลุมนั้น หรือ
	 คู่แข่งมีโทษปรับทั่วไป (แพ้ในหลุม)
	ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของคู่แข่งจำเป็นต้องจบหลุมเพื่อเสมอ และบุคคลใดจงใจทำลูกนั้นเฉไปหรือหยุดลง ในขณะไม่มีโอกาสอย่างสมเหตุผลที่ลูกนั้นลงหลุมได้ (เช่น เมื่อลูกได้กลิ้งผ่านหลุมนั้น และจะไม่กลิ้งกลับมา) ตัดสินผลของหลุมและผู้เล่นชนะหลุมนั้น (ดูข้อยกเว้...
	(2) หลุมเสมอกัน หลุมเสมอกัน (รู้จักกันว่า“แบ่งครึ่ง”) เมื่อ:
	 ผู้เล่นและคู่แข่งจบหลุมด้วยสกอร์เท่ากัน (รวมสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ) หรือ
	 ผู้เล่นและคู่แข่งตกลงให้ถือว่าหลุมนั้นเสมอกัน (แต่อนุญาตเช่นนี้หลังจากอย่างน้อย    ผู้เล่นหนึ่งในหลายคนได้ทำสโตรคเริ่มต้นหลุมนั้นเท่านั้น)
	(3) การชนะแมทช์ ผู้เล่นชนะแมทช์เมื่อ:
	 ผู้เล่นนั้นนำคู่แข่งด้วยจำนวนหลุมมากกว่าหลุมที่เหลือให้เล่น
	 คู่แข่งยอมให้แมทช์นั้น หรือ
	• คู่แข่งนั้นมีโทษตัดสิทธิ์
	(4) การขยายแมทช์ที่เสมอ ถ้าแมทช์เสมอกันหลังจากจบหลุมสุดท้าย:
	 แมทช์นั้นมีการขยายออกไปหลุมต่อหลุมจนกว่ามีผู้ชนะ ดูกกฎข้อ 5.1 (การขยายแมทช์เป็นการต่อเนื่องในรอบเดียวกัน ไม่ใช่รอบใหม่)
	 เล่นตามลำดับหลุมเดียวกันในรอบนั้น นอกจากคณะกรรมการจัดให้เล่นตามลำดับหลุมต่างกัน
	แต่อาจกล่าวไว้ในข้อกำหนดการแข่งขันของแมทช์นั้นจะจบลงด้วยการเสมอกันมากกว่าขยายออกไป
	(5) เมื่อผลสิ้นสุดลง ผลของแมทช์นั้นสิ้นสุดลงเมื่อคณะกรรมการกำหนด (ซึ่งควรเขียนในข้อกำหนดของการแข่งขัน) เช่น:
	 เมื่อบันทึกผลบนสกอร์บอร์ดเป็นทางการ หรือระบุผลในที่อื่น หรือ
	 เมื่อรายงานผลไปยังบุคคลที่ระบุโดยคณะกรรมการ
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(7) (คำแนะนำผลของแมทช์เป็นที่สิ้นสุดอย่างไร)
	3.2b การยอม
	(1) ผู้เล่นอาจยอมให้สโตรค ยอมให้หลุม หรือยอมให้แมทช์ ผู้เล่นอาจยอมให้สโตรคต่อไปแก่คู่แข่ง ในหลุมใด หรือในแมทช์ใด:
	 การยอมให้สโตรคต่อไป อนุญาตให้เมื่อใดก็ได้ก่อนคู่แข่งทำสโตรคต่อไป:
	» คู่แข่งได้จบหลุมด้วยสกอร์รวมกับสโตรคที่ยอมให้ และอาจเคลื่อนย้ายลูกออกไปโดยใครก็ได้
	» การยอมให้ขณะลูกของคู่แข่งยังคงอยู่ในการเคลื่อนที่หลังจากสโตรคครั้งที่แล้ว ใช้ สโตรคต่อไปของผู้เล่น นอกจากลูกนั้นลงหลุม (ในกรณีนี้การยอมให้นั้นไม่ถือเป็นเรื่อง)
	» ผู้เล่นอาจยอมให้สโตรคต่อไปแก่คู่แข่งโดยการทำให้เฉไป หรือหยุดลูกของคู่แข่งที่อยู่ในการเคลื่อนที่ ถ้าการทำเช่นนั้นเพื่อยอมให้สโตรคต่อไปอย่างเจาะจงเท่านั้น และต่อเมื่อลูกนั้นไม่มีโอกาสเพียงพอที่ลงหลุมได้
	 การยอมให้หลุม อนุญาตให้เมื่อใดก็ได้ก่อนจบหลุมนั้น (ดูกฎข้อ 6.5) รวมถึงก่อนผู้เล่นเริ่มต้นเล่นหลุมนั้น
	 การยอมให้แมทซ์ อนุญาตให้เมื่อใดก็ได้ ก่อนตัดสินผลของแมทช์นั้น (ดูกฎ 3.2a(3) และ (4)) รวมถึงก่อนผู้เล่นเริ่มแมทช์นั้น
	(2) การยอมให้ ได้ทำการยอมให้ต่อเมื่อสื่อสารอย่างชัดเจนเท่านั้น:
	 สามารถทำได้ทั้งด้วยวาจา หรือการกระทำอย่างชัดเจนที่แสดงว่าผู้เล่นตั้งใจยอมให้ สโตรค หรือยอมให้หลุมนั้น หรือยอมให้แมทช์นั้น (เช่น การทำท่าทาง)
	 ถ้าคู่แข่งหยิบลูกของเขาหรือของเธอขึ้นเป็นการทำผิดกฎ มีเหตุพอเพียงด้วยความเข้าใจผิด ในการกล่าวหรือการกระทำที่เป็นการยอมให้สโตรคต่อไป ยอมให้หลุม หรือยอมให้แมทช์ ไม่มีการปรับโทษ และต้องนำลูกนั้นกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ ...
	การยอมให้เป็นที่สิ้นสุด และไม่สามารถปฏิเสธหรือถอนได้
	3.2c การใช้แฮนดิแคปในแมทช์ที่ใช้แฮนดิแคป
	(1)  การแจ้งแฮนดิแคป ผู้เล่นและคู่แข่งควรบอกแฮนดิแคปซึ่งกันและกันก่อนแมทช์นั้น
	ถ้าผู้เล่นแจ้งแฮนดิแคปผิด ทั้งก่อนหรือระหว่างแมทช์ และไม่แก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนคู่แข่งทำสโตรคของเขาหรือของเธอต่อไป:
	 แจ้งแฮนดิแคปสูงเกินไป ผู้เล่นนั้นมีโทษตัดสิทธิ์ ถ้าไปกระทบต่อจำนวนสโตรคของ   ผู้เล่นได้ให้หรือได้รับ ถ้าไม่มีผลกระทบ ไม่มีการปรับโทษ
	 แจ้งแฮนดิแคปต่ำเกินไป ไม่มีการปรับโทษ และผู้เล่นนั้นต้องเล่นให้จบด้วยแฮนดิแคป ต่ำกว่าตามที่แจ้งมา
	(2)  หลุมที่ใช้แฮนดิแคปสโตรค
	 ให้แฮนดิแคปสโตรคเป็นหลุม และสกอร์สุทธิต่ำกว่าชนะหลุมนั้น
	 การขยายแมทช์ที่เสมอกัน แฮนดิแคปสโตรคที่ได้ให้เป็นหลุมเดิมเช่นเดียวกันในรอบนั้น (นอกจากคณะกรรมการจัดแตกต่างไปจากการทำเช่นนั้น)
	ผู้เล่นแต่ละคนรับผิดชอบที่ต้องรู้หลุมที่เขาหรือเธอได้ให้หรือได้รับแฮนดิแคปสโตรค ตามการหาสโตรคอินเด็กซ์ที่คณะกรรมการจัดไว้ (ปกติอยู่บนสกอร์การ์ด)
	ถ้าผู้เล่นใช้แฮนดิแคปสโตรคโดยเข้าใจผิดในหลุมใด ให้ยืนผลที่ตกลงกันได้ในหลุมนั้น นอกจากผู้เล่นแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องทันเวลา (ดูกฎข้อ 3.2d(3))
	3.2d ความรับผิดชอบของผู้เล่นและคู่แข่ง
	(1) การบอกจำนวนสโตรคทำได้แก่คู่แข่ง เวลาใดก็ตามระหว่างการเล่นในหลุม หรือหลังจากจบหลุม คู่แข่งอาจถามจำนวนสโตรค (รวมสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ) ผู้เล่นนั้นทำได้ในหลุมนั้น
	เพื่อให้คู่แข่งตัดสินใจเล่นสโตรคต่อไปและเล่นที่เหลือในหลุมนั้นอย่างไร หรือเพื่อยืนยันผลของหลุมที่เพิ่งจบไปนั้น
	เมื่อถามถึงจำนวนสโตรคที่ทำได้ หรือเมื่อให้ข้อมูลโดยไม่ได้ถาม:
	 ผู้เล่นต้องให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ให้ถูกต้อง
	 ผู้เล่นไม่ตอบสนองต่อการขอของคู่แข่ง ถือว่าให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ผิด
	ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป (แพ้หลุม)  ถ้าเขาหรือเธอให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ผิดแก่คู่แข่ง นอกจากผู้เล่นแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องทันเวลา:
	 ให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ผิดขณะกำลังเล่นในหลุม ผู้เล่นต้องให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ให้ถูกต้องก่อนคู่แข่งทำอีกสโตรคหนึ่ง หรือกระทำคล้ายคลึงกัน (เช่น ยอมให้สโตรคต่อไป หรือยอมให้หลุมแก่ผู้เล่นนั้น
	 ให้จำนวนสโตรคผิดหลังจากหลุมจบ ผู้เล่นต้องให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ให้ถูกต้อง:
	» ก่อนผู้เล่นคนใดคนหนึ่งเริ่มทำสโตรคจากอีกหลุมหนึ่ง หรือกระทำคล้ายคลึงกัน (เช่น ยอมให้หลุมต่อไป หรือยอมให้แมทช์) หรือ
	» หลุมสุดท้ายของแมทช์ ก่อนผลของแมทช์นั้นเป็นที่สิ้นสุด (ดูกฎข้อ 3.2a(5))
	ข้อยกเว้น – ไม่มีการปรับโทษ ถ้าไม่กระทบกับผลของหลุม: ถ้าผู้เล่นให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ผิดหลังจากจบหลุมใด แต่ไม่กระทบต่อความเข้าใจของคู่แข่งว่าชนะ แพ้หรือเสมอในหลุมนั้น ไม่มีการปรับโทษ
	(2) การบอกคู่แข่งเรื่องการปรับโทษ เมื่อผู้เล่นมีการปรับโทษ:
	 ผู้เล่นต้องบอกคู่แข่งเรื่องการปรับโทษโดยเร็วเท่าที่ทำได้อย่างสมเหตุผล โดยคำนึงถึง    ผู้เล่นอยู่ใกล้กับคู่แข่งเท่าใด หรือส่วนประกอบอื่นที่สามารถทำได้
	 ใช้ข้อกำหนดนี้แม้ว่าผู้เล่นไม่รู้เกี่ยวกับการปรับโทษ (เพราะคาดว่าผู้เล่นรับรู้เมื่อได้ละเมิดกฎ)
	ถ้าผู้เล่นไม่ทำดังนั้น และไม่แก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนคู่แข่งทำอีกสโตรคหนึ่ง หรือการกระทำที่คล้ายคลึง (เช่น การยอมให้สโตรคต่อไป หรือยอมให้หลุมแก่ผู้เล่น) ผู้เล่นนั้นมีโทษปรับทั่วไป (แพ้หลุม)
	ข้อยกเว้น -  ไม่มีการปรับโทษเมื่อคู่แข่งรู้การปรับโทษของผู้เล่น: ถ้าคู่แข่งรู้ว่าผู้เล่นมีการปรับโทษแล้ว เช่น เมื่อเห็นผู้เล่นทำการผ่อนปรนมีการปรับโทษอย่างชัดเจน ไม่ปรับโทษ   ผู้เล่นที่ไม่ได้บอกคู่แข่งเกี่ยวกับเรื่องนี้
	(3) การรู้สกอร์ของแมทช์ คาดหวังให้ผู้เล่นรู้สกอร์ของแมทช์ - คือไม่ว่าหนึ่งในหลายคนนำจำนวนหลุม (“นำอยู่” ในแมทช์นั้น) หรือแมทช์เสมอกันอยู่ (รู้กันว่า “เท่ากัน”)
	ถ้าผู้เล่นเห็นด้วยอย่างเข้าใจผิดเรื่องสกอร์ของแมทช์ผิด:
	 อาจแก้ไขสกอร์ของแมทช์นั้นให้ถูกต้องก่อนผู้เล่นใดทำสโตรคเพื่อเริ่มเล่นอีกหลุมหนึ่ง หรือในหลุมสุดท้าย หรือก่อนผลของแมทช์นั้นสิ้นสุดลง (ดูกฎข้อ 3.2a(5))
	 ถ้าไม่แก้ไขให้ถูกต้องทันเวลา ผลของแมทช์สกอร์ผิดกลายเป็นผลของแมทช์สกอร์จริง
	ข้อยกเว้น – เมื่อผู้เล่นขอการตัดสินทันเวลา: ถ้าผู้เล่นทำการขอการตัดสินเวลาที่เหมาะสม (ดูกฎข้อ 20.1b) และพบว่าคู่แข่งนั้น (1) ให้จำนวนสโตรคที่ทำได้ผิด หรือ (2) ไม่บอกผู้เล่นเกี่ยวกับการปรับโทษ ต้องแก้ไขสกอร์ของแมทช์ผิดนั้นให้ถูกต้อง
	(4) การปกป้องสิทธิ์และผลประโยชน์ ผู้เล่นทุกคนในแมทช์นั้นควรปกป้องสิทธิ์และผลประโยชน์ของพวกเขาตามกฎ:
	 ถ้าผู้เล่นรู้หรือเชื่อว่าคู่แข่งนั้นได้ละเมิดกฎที่มีการปรับโทษ ผู้เล่นนั้นอาจทำให้เป็นการละเมิด หรือเลือกละเว้นได้
	 แต่ถ้าผู้เล่นและคู่แข่งตกลงอย่างจงใจกันละเว้นการละเมิดหรือการปรับโทษ ผู้เล่นทั้งสองมีโทษตัดสิทธิ์ตามกฎข้อ 1.3b
	 ถ้าผู้เล่นและคู่แข่งตกลงกันไม่ได้ว่าใครได้ละเมิดกฎ ผู้เล่นคนใดคนหนึ่งอาจปกป้องสิทธิ์ของเขาหรือของเธอด้วยการขอการตัดสินตามกฎข้อ 20.1b

	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	แมทช์เพลย์มีกฎเฉพาะ (เรื่องการยอมให้ และการให้ข้อมูลเกี่ยวกับจำนวนสโตรคที่ทำได้) เพราะผู้เล่นและคู่แข่ง:
	 แข่งขันเพียงลำพังกับแต่ละคนทุกหลุม
	 ต่างฝ่ายต่างมองเห็นกัน และ
	 สามารถรักษาสิทธิ์ของตนเอง
	3.3   สโตรคเพลย์
	3.3a ผู้ชนะในสโตรคเพลย์
	ผู้เล่นเล่นจนจบรอบทั้งหมดด้วยสกอร์ต่ำที่สุด (รวมสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ) เป็น     ผู้ชนะ
	ในการแข่งขันใช้แฮนดิแคป หมายถึงจำนวนรวมของเนทสโตรคน้อยที่สุด
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(6) (ข้อกำหนดของการแข่งขันควรบอกวิธีตัดสินกรณีเสมอกันอย่างไร)
	3.3b การสกอร์ในสโตรคเพลย์
	มาร์คเกอร์ซึ่งคณะกรรมการเป็นผู้ระบุ หรือผู้เล่นเลือกโดยคณะกรรมการเห็นชอบ เป็นคนจดสกอร์ของผู้เล่นลงในสกอร์การ์ดของเขาหรือของเธอ
	ผู้เล่นต้องมีมาร์คเกอร์คนเดียวตลอดรอบ นอกจากคณะกรรมการอนุญาตให้เปลี่ยนก่อนหรือหลังจากเกิดขึ้น
	(1) ความรับผิดชอบของมาร์คเกอร์: จดสกอร์และรับรองสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ด หลังจากแต่ละหลุมระหว่างรอบ มาร์คเกอร์ควรยืนยันจำนวนสโตรคของหลุม (รวมสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษ) กับผู้เล่นและจดกรอสสกอร์ลงในสกอร์การ์ด
	เมื่อได้จบรอบนั้น:
	 มาร์คเกอร์ต้องรับรองสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ดนั้น
	 ถ้าผู้เล่นมีมาร์คเกอร์มากกว่าหนึ่งคน มาร์คเกอร์แต่ละคนต้องรับรองสกอร์ของหลุมเหล่านั้นที่เขาหรือเธอเป็นมาร์คเกอร์
	(2) ความรับผิดชอบของผู้เล่น: การรับรองสกอร์ของหลุมและการส่งคืนสกอร์การ์ด ระหว่างรอบ ผู้เล่นควรติดตามสกอร์ของเขาหรือของเธอในแต่ละหลุม
	เมื่อได้จบรอบนั้นแล้ว ผู้เล่น:
	 ควรตรวจสกอร์ของหลุมที่จดไว้โดยมาร์คเกอร์อย่างระมัดระวัง และหยิบยกประเด็นใดกับคณะกรรมการ
	 ต้องแน่ใจว่ามาร์คเกอร์รับรองสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ดนั้น
	 ต้องไม่เปลี่ยนแปลงสกอร์ของหลุมที่มาร์คเกอร์จดไว้ ยกเว้นมาร์คเกอร์เห็นด้วย หรือคณะกรรมการเห็นชอบ และ
	 ต้องรับรองสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ดนั้น และส่งคืนคณะกรรมการโดยเร็ว หลังจากนั้นผู้เล่นต้องไม่เปลี่ยนแปลงสกอร์การ์ดนั้น
	ถ้าผู้เล่นละเมิดข้อกำหนดในกฎข้อ 3.3b ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	ข้อยกเว้น – ไม่มีการปรับโทษเมื่อมีการละเมิดเนื่องจากมาร์คเกอร์ไม่ทำตาม
	ความรับผิดชอบ: ไม่มีการปรับโทษ ถ้าคณะกรรมการพบว่าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 3.3b(2) เกิดจากมาร์คเกอร์ไม่กระทำตามความรับผิดชอบของเขาหรือของเธอ (เช่น มาร์คเกอร์ละทิ้งสกอร์การ์ดของผู้เล่น หรือไม่มีการรับรองสกอร์การ์ด) ตราบใดที่อยู่นอกเหนือการควบคุมของผู้เล่น
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 5A(5) (คำแนะนำเกี่ยวกับการกำหนดวิธีการเมื่อได้ส่งคืนสกอร์การ์ดแล้ว)
	(3) หลุมที่มีสกอร์ผิด: ถ้าผู้เล่นส่งคืนสกอร์การ์ดที่มีสกอร์ผิดในหลุมใด:
	 ส่งคืนสกอร์สูงกว่าสกอร์ที่เป็นจริง ให้ยืนสกอร์สูงกว่าในหลุมนั้นตามที่ส่งมา
	 ส่งคืนสกอร์ต่ำกว่าสกอร์ที่เป็นจริง หรือไม่ส่งคืนสกอร์ ผู้เล่นนั้นมีโทษตัดสิทธิ์
	ข้อยกเว้น - ไม่รวมการปรับโทษที่ไม่รู้ ถ้าสกอร์ของหลุมของผู้เล่นต่ำกว่าความจริง เพราะเขาหรือเธอไม่รวมสโตรคปรับโทษหนึ่งสโตรคหรือมากกว่าโดยผู้เล่นไม่รู้เรื่องนั้นก่อนส่งคืนสกอร์การ์ด:
	 ผู้เล่นนั้นไม่มีโทษตัดสิทธิ์
	 ถ้าพบความผิดก่อนการแข่งขันนั้นปิดลง คณะกรรมการจะแก้ไขสกอร์ของผู้เล่นในหลุมนั้นหรือในหลายหลุมตามกฎ ด้วยการเพิ่มสโตรคปรับโทษที่ต้องรวมเข้าไปในสกอร์ของหลุมนั้นหรือในหลายหลุมตามกฎ
	ข้อยกเว้นนี้ไม่ใช้ต่อ:
	 เมื่อไม่รวมการปรับโทษที่เป็นการตัดสิทธิ์ หรือ
	 เมื่อผู้เล่นนั้นได้รับการบอกกล่าวว่าอาจมีการปรับโทษที่มีการละเมิด หรือไม่แน่ใจว่ามีการปรับโทษหรือไม่ และไม่ได้หยิบยกเรื่องนี้กับคณะกรรมการก่อนส่งคืนสกอร์การ์ด
	(4) การสกอร์ในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป ผู้เล่นรับผิดชอบโดยทำให้แน่ใจว่าแฮนดิแคปของเขาหรือของเธอแสดงอยู่ในสกอร์การ์ดนั้น ถ้าผู้เล่นส่งคืนสกอร์การ์ดโดยไม่มีแฮนดิแคปที่ถูกต้อง:
	 แฮนดิแคปในสกอร์การ์ดสูงเกินไป หรือไม่แสดงแฮนดิแคป มีผลกระทบกับจำนวนสกอร์ผู้เล่นนั้นได้รับ ผู้เล่นนั้นมีโทษตัดสิทธิ์จากการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป ถ้าไม่มีผล ไม่มีการปรับโทษ
	 แฮนดิแคปในสกอร์การ์ดต่ำเกินไป ไม่มีการปรับโทษ และยืนเนทสกอร์ของผู้เล่นโดยใช้แฮนดิแคปต่ำกว่าที่แสดงไว้
	(5)  ผู้เล่นไม่รับผิดชอบในการรวมสกอร์หรือหักแฮนดิแคป คณะกรรมการรับผิดชอบในการรวมสกอร์ของหลุมของผู้เล่น และในการหักแฮนดิแคปสโตรคในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป
	ถ้าผู้เล่นส่งคืนสกอร์การ์ดที่เขาหรือเธอรวมไว้ผิด หรือหักแฮนดิแคปสโตรคผิด ไม่มีการปรับโทษสำหรับการทำเช่นนั้น
	3.3c การไม่จบหลุม
	ผู้เล่นต้องจบหลุมแต่ละหลุมในรอบ ถ้าผู้เล่นไม่จบหลุมในหลุมใด:
	 ผู้เล่นต้องแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนทำสโตรคเพื่อเริ่มจากอีกหลุมหนึ่ง หรือในหลุมสุดท้ายของรอบนั้น ก่อนการส่งคืนสกอร์การ์ด
	 ถ้าไม่แก้ไขความผิดให้ถูกต้องทันเวลานั้น ผู้เล่นนั้นมีโทษตัดสิทธิ์
	ดูกฎข้อ 21.1, 21.2 และ 21.3: (กฎสำหรับสโตรคเพลย์รูปแบบอื่น (สเตเบิ้ลฟอร์ด สกอร์สูงสุด และพาร์/โบกี้) ที่มีการสกอร์แตกต่าง และผู้เล่นไม่มีโทษตัดสิทธิ์ ถ้าเขาหรือเธอไม่จบหลุม)
	อุปกรณ์ของผู้เล่น
	ข้อกำหนดรายละเอียดสำหรับไม้กอล์ฟ ลูกกอล์ฟ และอุปกรณ์อื่น และกรรมวิธีสำหรับการปรึกษา และการส่งอุปกรณ์เพื่อดูความสอดคล้อง ดูกฎอุปกรณ์

	4.1   ไม้กอล์ฟ
	4.1a ไม้กอล์ฟได้รับอนุญาตในการทำสโตรค
	(1) ไม้กอล์ฟที่สอดคล้อง ในการทำสโตรค ผู้เล่นต้องใช้ไม้กอล์ฟที่สอดคล้องกับข้อกำหนดในกฎอุปกรณ์:
	 ไม้กอล์ฟที่ใช้ทำสโตรคต้องสอดคล้อง ไม่เพียงตอนที่ไม้กอล์ฟอันนั้นยังใหม่อยู่ แต่ตลอดจนถึงเมื่อไปเปลี่ยนอย่างจงใจ หรืออย่างบังเอิญ
	 แต่คุณลักษณะหน้าที่ของไม้กอล์ฟที่สอดคล้องนั้น เปลี่ยนไปเพราะการสึกหรอผ่านการใช้ตามปกติ ไม้กอล์ฟอันนั้นยังคงสอดคล้อง
	“คุณลักษณะหน้าที่” หมายถึงส่วนใดของไม้กอล์ฟที่มีผลกระทบกับการทำหน้าที่ในการทำ สโตรค เช่น กริพ ก้าน หัว หรือสัน หรือหน้าไม้กอล์ฟ (รวมถึงสัน หรือหน้าไม้กอล์ฟที่สามารถปรับได้)
	(2)  การใช้ หรือการซ่อมไม้กอล์ฟที่เสียหายระหว่างรอบ ถ้าไม้กอล์ฟที่สอดคล้องได้รับความเสียหายระหว่างรอบ หรือขณะการเล่นหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a ตามปกติผู้เล่นนั้นต้องไม่นำไม้กอล์ฟอื่นมาแทน (สำหรับข้อจำกัดการยกเว้น เมื่อผู้เล่นไม่ได้ทำให้เสียหาย ดูกฎข้อ 4.1b(3))
	แต่ไม่คำนึงถึงธรรมชาติหรือสาเหตุของความเสียหายนั้น ไม้กอล์ฟที่เสียหายถือว่าสอดคล้องต่อไปตลอดเวลาที่เหลือของรอบ (แต่ไม่ใช่ระหว่างการเพลย์ออฟในสโตรคเพลย์ ซึ่งเป็นรอบใหม่)
	ในส่วนที่เหลือของรอบ ผู้เล่นอาจ:
	 ทำสโตรคด้วยไม้กอล์ฟที่เสียหายนั้นต่อไป หรือ
	 ให้ซ่อมไม้กอล์ฟอันนั้นกลับไปใกล้เคียงเท่าที่เป็นไปได้กับสภาพก่อนเกิดความเสียหายระหว่างรอบ หรือขณะการเล่นหยุดลง ขณะยังคงใช้กริพเดิม ก้านเดิม และหัวเดิม แต่ในการทำเช่นนั้น ผู้เล่น:
	» ต้องไม่ทำให้การเล่นชักช้าเกินควร (ดูกฎข้อ 5.6a) และ
	» ต้องไม่ซ่อมความเสียหายใดที่มีอยู่ก่อนรอบนั้น
	“เสียหายระหว่างรอบ” หมายถึงคุณลักษณะหน้าที่ของไม้กอล์ฟเปลี่ยนไปเพราะการกระทำระหว่างรอบนั้น (รวมถึงขณะการเล่นหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a) ไม่ว่า:
	 โดยผู้เล่น (เช่น ในการทำสโตรค หรือซ้อมสวิงด้วยไม้กอล์ฟนั้น การใส่ไม้กอล์ฟในถุง หรือการดึงไม้กอล์ฟออกจากถุงกอล์ฟ การทำหล่น หรือการพิงกับไม้กอล์ฟ หรือการโยน หรือการใช้ไม้กอล์ฟในทางที่ผิด) หรือ
	 โดยบุคคลอื่น สิ่งกระทบภายนอก หรือแรงธรรมชาติ
	แต่ไม้กอล์ฟที่ไม่ใช่ “เสียหายระหว่างรอบ” ถ้าผู้เล่นจงใจเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะหน้าที่ของไม้กอล์ฟนั้นระหว่างรอบตามที่ครอบคลุมในกฎข้อ 4.1a(3)
	(3)  จงใจเปลี่ยนคุณลักษณะหน้าที่ของไม้กอล์ฟระหว่างรอบ ผู้เล่นต้องไม่ทำสโตรคด้วยไม้กอล์ฟที่เขาหรือเธอจงใจเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะหน้าที่ระหว่างรอบ (รวมถึงขณะการเล่นหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a):
	 โดยใช้คุณสมบัติสามารถปรับ หรือเปลี่ยนสภาพทางกายภาพของไม้กอล์ฟนั้น (ยกเว้น เมื่ออนุญาตให้ซ่อมความเสียหายตามกฎข้อ 4.1a(2)) หรือ
	 โดยใช้สารใดกับหัวไม้กอล์ฟ (นอกจากการทำความสะอาด) เพื่อส่งผลกระทบต่อหน้าที่ของไม้กอล์ฟในการทำสโตรค
	ข้อยกเว้น – ไม้กอล์ฟสามารถปรับได้ปรับคืนสู่สภาพเดิม: ถ้าคุณลักษณะการทำหน้าที่ของไม้กอล์ฟเปลี่ยนไปโดยใช้คุณสมบัติที่สามารถปรับได้ และก่อนใช้ไม้กอล์ฟทำสโตรค    ได้ปรับไม้กอล์ฟนั้นกลับคืนใกล้เคียงกับจุดเดิมเท่าที่เป็นไปได้โดยปรับลักษณะเหมือนเดิม ไม่มีการ...
	การปรับโทษสำหรับการทำสโตรคในการละเมิดกฎข้อ 4.1a: การตัดสิทธิ์
	 ไม่มีการปรับโทษตามกฎข้อนี้ เพียงแค่มี (แต่ไม่ทำสโตรคด้วย) ไม้กอล์ฟที่ไม่สอดคล้อง หรือไม้กอล์ฟที่จงใจเปลี่ยนคุณลักษณะหน้าที่ระหว่างรอบนั้น
	• แต่ยังคงนับไม้กอล์ฟเข้าไปในจำนวนที่จำกัด 14 อันตามกฎข้อ 4.1b(1)
	4.1b การจำกัดไม้กอล์ฟ 14 อัน การใช้ร่วมกัน การเพิ่ม หรือการนำมาแทนระหว่างรอบ
	(1) การจำกัดไม้กอล์ฟ 14 อัน ผู้เล่นต้องไม่:
	 เริ่มรอบด้วยไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อัน หรือ
	 มีไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อันระหว่างรอบ
	ถ้าผู้เล่นนั้นเริ่มรอบใดด้วยไม้กอล์ฟน้อยกว่า 14 อัน เขาหรือเธออาจเพิ่มไม้กอล์ฟระหว่างรอบนั้นได้ถึงจำนวนที่จำกัดไว้ 14 อัน (ดูกฎข้อ 4.1b(4) สำหรับข้อจำกัดในการทำเช่นนั้น)
	เมื่อผู้เล่นรู้ว่าเขาหรือเธอละเมิดกฎข้อนี้ด้วยการมีไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อัน ผู้เล่นต้องนำไม้กอล์ฟที่เกินออกไปจากการเล่นทันที และทำตามขั้นตอนของกฎข้อ 4.1c(1):
	 ถ้าผู้เล่นเริ่มเล่นด้วยไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อัน เขาหรือเธออาจเลือกนำไม้กอล์ฟหนึ่งหรือหลายอันนั้นออกไปจากการเล่น
	 ถ้าผู้เล่นเพิ่มไม้กอล์ฟเกินระหว่างรอบ ไม้กอล์ฟที่เพิ่มเข้าไปเป็นอันที่ต้องนำออกไปจากการเล่น
	หลังจากรอบของผู้เล่นเริ่มขึ้น ถ้าผู้เล่นเก็บไม้กอล์ฟของผู้เล่นอื่นที่ลืมไว้ หรือไม้กอล์ฟที่ใส่มาผิดในถุงกอล์ฟของผู้เล่นโดยเขาหรือเธอไม่รู้ ไม่ถือว่าไม้กอล์ฟอันนั้นเป็นหนึ่งในไม้กอล์ฟหลายอันของผู้เล่นตามวัตถุประสงค์ของกฎของการจำกัดไม้กอล์ฟ 14 อัน (แต่ต...
	(2)  ไม่ใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน จำกัดให้ผู้เล่นใช้ไม้กอล์ฟที่เขาหรือเธอเริ่มเล่น หรือเพิ่มตามที่อนุญาตใน (1):
	 ต้องไม่ทำสโตรคด้วยไม้กอล์ฟของคนอื่นที่กำลังใช้เล่นอยู่ในสนามนั้น (แม้ว่าผู้เล่นอื่นกำลังเล่นในกลุ่มหรือการแข่งขันอื่น)
	 เมื่อผู้เล่นรู้ว่าเขาหรือเธอละเมิดข้อนี้โดยทำสโตรคด้วยไม้กอล์ฟของผู้เล่นอื่น ผู้เล่นนั้นต้องนำไม้กอล์ฟนั้นออกไปจากการเล่นโดยใช้ขั้นตอนของกฎข้อ 4.1c(1)
	ดูกฎข้อ 22.5 และ 23.7 (จำกัดข้อยกเว้น พาร์ทเนอร์ในรูปแบบการเล่นอนุญาตให้พาร์ทเนอร์ใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน ถ้าระหว่างพาร์ทเนอร์ด้วยกันมีไม้กอล์ฟไม่เกิน 14 อัน)
	(3)  ไม่นำไม้กอล์ฟมาแทนอันที่สูญหายหรือเสียหาย ถ้าผู้เล่นเริ่มด้วยไม้กอล์ฟ 14 อัน หรือเพิ่มไม้กอล์ฟถึงจำนวนจำกัด 14 อัน แล้วทำไม้กอล์ฟอันใดสูญหายหรือเสียหายระหว่างรอบนั้น หรือขณะการแข่งขันหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a ผู้เล่นต้องไม่นำไม้กอล์ฟอีกอันหนึ่งมาแทนไม้...
	ข้อยกเว้น – การนำไม้กอล์ฟมาแทนไม้กอล์ฟที่ได้รับความเสียหายเมื่อผู้เล่นไม่ได้เป็นสาเหตุทำให้เสียหาย: ถ้าไม้กอล์ฟของผู้เล่นได้รับความเสียหายในระหว่างรอบนั้น (รวมถึงขณะการเล่นหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a) (ดูกฎข้อ 4.1a(2)) โดยสิ่งกระทบภายนอก หรือแรงธรรมชาติ หรือบ...
	 ผู้เล่นอาจนำไม้กอล์ฟอันใดมาแทนอันที่เสียหายนั้น ตามกฎข้อ 4.1b(4)
	 แต่เมื่อผู้เล่นทำเช่นนั้น ผู้เล่นต้องนำไม้กอล์ฟที่เสียหายออกไปจากการเล่นทันทีโดยใช้ขั้นตอนของกฎข้อ 4.1c(1)
	(4)  ข้อจำกัดเมื่อมีการเพิ่ม หรือการนำไม้กอล์ฟมาแทน เมื่อมีการเพิ่มหรือการนำไม้กอล์ฟมาแทน ตาม (1) หรือ (3) ผู้เล่นต้องไม่:
	 ทำให้การเล่นชักช้าเกินควร ดูกฎข้อ 5.6a
	 เพิ่มหรือไม่ยืมไม้กอล์ฟใดจากคนอื่นที่กำลังเล่นอยู่ในสนามนั้น (แม้ว่าคนอื่นนั้นกำลังเล่นอยู่ในกลุ่มแตกต่างกันหรือในการแข่งขัน) หรือ
	 ประกอบไม้กอล์ฟจากชิ้นส่วนที่บุคคลใดถือออกไปสำหรับผู้เล่นในระหว่างรอบนั้น
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 4.1b: ใช้การปรับโทษขึ้นอยู่กับเมื่อผู้เล่นรู้การละเมิดนั้น:
	 ผู้เล่นรู้การละเมิดขณะเล่นในหลุมนั้น ใช้การปรับโทษตอนจบหลุมที่กำลังเล่น ในแมทช์เพลย์ ผู้เล่นต้องจบหลุม ใช้ผลของหลุมนั้นกับสกอร์ของแมทช์ และใช้การปรับโทษเพื่อปรับสกอร์ของแมทช์นั้น
	 ผู้เล่นรู้ระหว่างสองหลุม ใช้การปรับโทษตอนท้ายของหลุมที่เพิ่งเล่นจบ ไม่ใช่หลุมต่อไป
	การปรับโทษในแมทช์เพลย์ – แก้ไขสกอร์ของแมทช์โดยหักหลุม มากสุดสองหลุม:
	 เป็นการปรับโทษโดยใช้การปรับสภาพแมทช์ - ไม่เหมือนกับการปรับโทษแพ้ในหลุม
	 ตอนท้ายของหลุมที่กำลังเล่นอยู่นั้นหรือเพิ่งจบไป แก้ไขสกอร์ของแมทช์โดยหักออกหนึ่งหลุมสำหรับแต่ละหลุมที่มีการละเมิดเกิดขึ้น ด้วยการหักมากสุดสองหลุมในรอบนั้น
	 ตัวอย่างเช่น ถ้าผู้เล่นเริ่มด้วยไม้กอล์ฟ 15 อัน รู้การละเมิดขณะกำลังเล่นหลุมที่ 3 และชนะหลุมนั้นเป็นนำอยู่สามหลุมในแมทช์ ใช้การปรับมากสุดสองหลุมและผู้เล่นจะนำอยู่หนึ่งหลุมในแมทช์
	การปรับโทษในสโตรคเพลย์ – ปรับโทษสองสโตรค สูงสุดสี่สโตรค: ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป (ปรับโทษสองสโตรค) สำหรับแต่ละหลุมที่เกิดการละเมิด ใช้การปรับโทษมากสุดสี่สโตรค ในรอบนั้น (บวกสโตรคปรับโทษสองสโตรคเข้าไปในแต่ละหลุมของสองหลุมแรกที่พบการละเมิด)
	4.1c การประกาศไม่ใช้ไม้กอล์ฟที่เกินมาเล่น
	(1)  ระหว่างรอบ เมื่อผู้เล่นรู้ระหว่างรอบว่าเขาหรือเธอละเมิดข้อ 4.1b(1), (2) หรือ (3)  สำหรับการมีไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อัน หรือการทำสโตรคด้วยไม้กอล์ฟของผู้เล่นอื่น ผู้เล่นนั้นต้องดำเนินการบอกชัดเจนทันทีว่านำไม้กอล์ฟแต่ละอันออกไปจากการเล่น
	ผู้เล่นอาจทำอย่างใดอย่างหนึ่ง:
	 แจ้งเรื่องนี้ต่อคู่แข่งในแมทช์เพลย์ หรือมาร์คเกอร์หรือผู้เล่นอื่นในกลุ่มในสโตรคเพลย์ หรือ
	 ใช้การกระทำที่ชัดเจน (เช่น การกลับหัวไม้กอล์ฟในถุงลง) วางไม้กอล์ฟไว้บนรถกอล์ฟ หรือมอบไม้กอล์ฟอันนั้นไว้ที่คนอื่น)
	ผู้เล่นต้องไม่ทำสโตรคด้วยไม้กอล์ฟอันใดที่นำออกไปจากการเล่นในส่วนที่เหลือของรอบนั้น
	ถ้าไม้กอล์ฟที่นำออกไปจากการเล่นเป็นไม้กอล์ฟของผู้เล่นอื่น ผู้เล่นอื่นนั้นอาจใช้ไม้กอล์ฟอันนั้นต่อไปได้
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 4.1c(1): การตัดสิทฺธิ์
	(2)  ก่อนรอบ ถ้าผู้เล่นรู้ก่อนเวลาเริ่มรอบเล็กน้อยว่าเขาหรือเธอบังเอิญมีไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อัน ผู้เล่นควรพยายามไม่นำไม้กอล์ฟหนึ่งอันหรือหลายอันที่เกินนั้นออกไป
	แต่ทางเลือกที่ไม่มีการปรับโทษ:
	 ผู้เล่นอาจนำไม้กอล์ฟที่เกินนั้นออกไปนอกการเล่นก่อนเริ่มต้นเล่นรอบนั้นโดยใช้ขั้นตอนใน (1) และ
	 ผู้เล่นอาจเก็บไม้กอล์ฟที่เกินอันนั้นไว้ (แต่ต้องไม่ใช้) ระหว่างรอบนั้น และไม้กอล์ฟที่เกินไม่นับรวมกับจำนวนไม้กอล์ฟที่จำกัดไว้ 14 อัน
	ถ้าผู้เล่นจงใจนำไม้กอล์ฟมากกว่า 14 อันไปยังพื้นที่ตั้งทีแรกและเริ่มรอบนั้นโดยไม่ละทิ้งไม้กอล์ฟที่เกินนั้น ทางเลือกนี้ไม่อนุญาตให้ใช้กฎข้อ 4.1b(1)

	กฎข้อ 4 ครอบคลุมอุปกรณ์ที่ผู้เล่นอาจใช้ระหว่างรอบ ตามหลักการกีฬากอล์ฟคือเกมที่มีความท้าทาย ความสำเร็จควรขึ้นอยู่กับการตัดสินใจ ความชำนาญ และความสามารถของผู้เล่น ผู้เล่น:
	 ต้องใช้ไม้กอล์ฟและลูกกอล์ฟที่สอดคล้อง
	 จำกัดไว้ไม่เกิน 14 อัน และตามปกติต้องไม่นำมาแทนไม้กอล์ฟอันที่เสียหายหรือหายไป และ
	 จำกัดการใช้อุปกรณ์อื่นช่วยการเล่นของเขาหรือของเธอที่ไม่เป็นไปตามธรรมชาติของกีฬากอล์ฟ
	4.2   ลูกกอล์ฟ
	4.2a ลูกกอล์ฟได้รับอนุญาตระหว่างรอบ
	(1) ต้องเล่นลูกกอล์ฟที่สอดคล้อง ในการทำแต่ละสโตรค ผู้เล่นต้องใช้ลูกกอล์ฟตามที่กำหนดไว้ในกฎอุปกรณ์
	ผู้เล่นอาจใช้ลูกกอล์ฟที่สอดคล้องจากใครก็ได้ รวมถึงผู้เล่นอื่นในสนาม
	(2) ต้องไม่จงใจปรับเปลี่ยนลูกกอล์ฟ ผู้เล่นต้องไม่ทำสโตรคกับลูกกอล์ฟใดที่จงใจเปลี่ยนคุณลักษณะหน้าที่ เช่น การขัด หรือทำลูกกอล์ฟให้ร้อน หรือใช้สารใด (นอกจากการทำความสะอาดลูกกอล์ฟ)
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 4.2a: การตัดสิทฺธิ์
	4.2b ลูกกอล์ฟแตกเป็นชิ้นขณะกำลังเล่นอยู่ในหลุม
	ถ้าลูกกอล์ฟของผู้เล่นแตกเป็นชิ้นหลังการสโตรค ไม่มีการปรับโทษและไม่นับสโตรคนั้น
	ผู้เล่นต้องเล่นลูกอื่นจากที่ทำสโตรคไปแล้ว (ดูกฎข้อ 14.6)
	การปรับโทษสำหรับการเล่นจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 4.2b: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a
	4.2c ลูกกอล์ฟมีรอยตัดหรือรอยแตกขณะกำลังเล่นอยู่ในหลุม
	(1)  การหยิบลูกเพื่อดูว่ามีรอยตัด หรือรอยแตก ถ้าผู้เล่นมีเหตุผลที่เชื่อว่าลูกของเขาหรือของเธอมีรอยตัด หรือรอยแตกขณะกำลังเล่นในหลุม
	 ผู้เล่นอาจหยิบลูกและดูลูกนั้น แต่:
	 สิ่งแรก ต้องมาร์คจุดของลูก และต้องไม่ทำความสะอาดลูกนั้น (ยกเว้นบนกรีน) (ดูกฎข้อ 14.1)
	ถ้าผู้เล่นหยิบโดยไม่มีเหตุผลเชื่อได้เพียงพอ (ยกเว้นบนกรีนที่ผู้เล่นอาจหยิบลูกตามกฎข้อ 13.1b) ไม่มาร์คจุดของลูกก่อนหยิบ หรือทำความสะอาดโดยไม่ได้รับอนุญาต ผู้เล่นมีหนึ่ง สโตรคปรับโทษ
	ถ้าละเมิดกฎหลายข้อที่มีการปรับโทษหนึ่งสโตรคเป็นผลมาจากการกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้อง ดูกฎข้อ 1.3c(4)
	(2)  เมื่ออาจนำลูกอื่นมาแทนได้ ผู้เล่นอาจใช้ลูกอื่นนำมาแทนได้เท่านั้น ถ้าเห็นลูกเดิมมีรอยตัดหรือรอยแตกอย่างชัดเจน และความเสียหายนี้เกิดขึ้นในหลุมที่กำลังเล่นอยู่ – แต่ไม่ใช่เพียงแค่รอยครูด รอยขีด หรือสีเสียหายหรือสีจางไปเท่านั้น
	 ถ้าลูกเดิมมีรอยตัด หรือรอยแตก ผู้เล่นต้องนำอีกลูกหนึ่งกลับมาวางที่เดิม หรือวางลูกเดิมที่จุดเดิม (ดูกฎข้อ 14.2)
	 ถ้าลูกเดิมไม่มีรอยตัด หรือรอยแตก ผู้เล่นต้องนำลูกเดิมกลับมาวางที่จุดเดิม (ดูกฎข้อ 14.2)
	กฎข้อนี้ไม่ห้ามผู้เล่นในการใช้ลูกอื่นนำมาแทนตามกฎข้ออื่น หรือเปลี่ยนลูกระหว่างสองหลุม

	4.3   การใช้อุปกรณ์
	กฎข้อ 4.3 ใช้กับอุปกรณ์ทุกชนิดที่ผู้เล่นอาจจะใช้ระหว่างรอบ ยกเว้นข้อกำหนดที่ให้เล่นด้วยไม้กอล์ฟและลูกกอล์ฟที่สอดคล้องตามกฎข้อ 4.1 และ 4.2 ไม่ใช่ตามกฎข้อนี้
	ข้อนี้เกี่ยวกับอุปกรณ์ที่นำไปใช้อย่างไรเท่านั้น ไม่จำกัดอุปกรณ์ที่ผู้เล่นอาจมีไว้ที่เขาหรือเธอระหว่างรอบ
	4.3a อนุญาต และไม่อนุญาตการใช้อุปกรณ์
	ผู้เล่นอาจใช้อุปกรณ์เพื่อช่วยการเล่นระหว่างรอบของเขาหรือของเธอ ยกเว้นผู้เล่นต้องไม่ทำให้เกิดความได้เปรียบ ด้วย:
	 การใช้อุปกรณ์ (นอกจากไม้กอล์ฟหรือลูกกอล์ฟ) ที่แปลกปลอมเพื่อขจัดหรือลดความชำนาญหรือการตัดสินใจที่มีลักษณะสำคัญต่อเกมที่ใช้ความท้าทาย หรือ
	 การใช้อุปกรณ์ (รวมทั้งไม้กอล์ฟและลูกอล์ฟ) ในการทำสโตรคตามปกติ “ในทางผิดปกติ” หมายถึงหนทางที่มีหลักการพื้นฐานแตกต่างไปจากเกมการเล่นที่รู้จักกันตามปกติ
	กฎข้อนี้ไม่มีผลต่อการใช้กฎข้ออื่นที่จำกัดการกระทำที่อนุญาตให้ผู้เล่นใช้ไม้กอล์ฟ ลูกกอล์ฟหรืออุปกรณ์อื่น (เช่น การวางไม้กอล์ฟ หรือวัตถุอื่นเพื่อช่วยเหลือในการวางแนวแก่ผู้เล่น ดูกฎข้อ 10.2b(3))
	ตัวอย่างทั่วไปในการใช้อุปกรณ์ที่ได้รับอนุญาต และไม่ได้รับอนุญาตระหว่างรอบการเล่นของ    ผู้เล่นตามกฎดังนี้:
	(1) ข้อมูลระยะและทิศทาง
	 อนุญาต การใช้เพื่อให้ได้ข้อมูลระยะ หรือข้อมูลทิศทาง (เช่น  อุปกรณ์วัดระยะ หรือเข็มทิศ)
	 ไม่อนุญาต
	» การใช้วัดการเปลี่ยนแปลงระดับสูงต่ำ หรือ
	» การแปลข้อมูลของระยะหรือทิศทาง (เช่น การใช้สิ่งประดิษฐ์แนะนำเส้นทางเล่น หรือการเลือกใช้ไม้กอล์ฟในบริเวณลูกของผู้เล่น)
	ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอย่างกฎสนาม G-5 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามห้ามการใช้อุปกรณ์วัดระยะ)
	(2) ข้อมูลเกี่ยวกับลม และสภาพอากาศ
	 อนุญาต
	» ให้รับข้อมูลสภาพอากาศ (รวมถึงความเร็วลม) ที่มีจากการพยากรณ์สภาพอากาศ หรือ
	» การวัดอุณหภูมิ และความชื้นในสนาม
	 ไม่อนุญาต
	» การวัดความเร็วลมในสนาม หรือ
	» การใช้สิ่งประดิษฐ์หาข้อมูลที่สัมพันธ์กับลม (เช่น การใช้แป้งฝุ่นเพื่อเข้าถึงข้อมูลของทิศทางลม)
	(3) ข้อมูลที่รวบรวมไว้ก่อนรอบ หรือระหว่างรอบ
	 อนุญาต
	» การใช้ข้อมูลที่รวบรวมขึ้นก่อนรอบ (เช่น ข้อมูลการเล่นของรอบที่ผ่านมา แนะนำการสวิง หรือแนะนำการใช้ไม้กอล์ฟ) หรือ
	» การบันทึก (สำหรับการใช้หลังรอบ) การเล่น หรือข้อมูลทางสรีระจากรอบนั้น (เช่น ระยะในการใช้ไม้กอล์ฟ สถิติการเล่น หรืออัตราการเต้นของหัวใจ)
	 ไม่อนุญาต
	» การให้ได้มา หรือการแปลความหมายข้อมูลในการเล่นจากรอบนั้น (เช่น แนะนำการใช้ไม้กอล์ฟโดยใช้ระยะในรอบปัจจุบัน) หรือ
	» การใช้ข้อมูลทางสรีระที่บันทึกระหว่างรอบ
	(4) เสียง และวิดีโอ
	 อนุญาต
	» การฟังเสียง หรือดูวิดีโอเรื่องที่ไม่เกี่ยวกับการแข่งขันที่กำลังเล่นอยู่ (เช่น รายงานข่าวหรือดนตรี)
	» แต่การทำเช่นนั้นควรแสดงความนึกถึงผู้อื่น (ดูกฎข้อ 1.2)
	 ไม่อนุญาต
	» การฟังดนตรีหรือฟังเสียงเพื่อขจัดการรบกวน หรือช่วยจังหวะสวิง หรือ
	» ดูวิดีโอแสดงการเล่นของผู้เล่นหรือผู้เล่นอื่นระหว่างการแข่งขัน เพื่อช่วยผู้เล่นในการเลือกไม้กอล์ฟ ในการทำสโตรค หรือในการตัดสินใจในการเล่นระหว่างรอบ
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอย่างกฎสนาม G-8 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามห้ามหรือจำกัดการใช้อุปกรณ์เสียงและวิดีโอในระหว่างรอบ)
	(5) ถุงมือ และสารช่วยการจับกริพ
	 อนุญาต
	» ถุงมือราบเรียบตามข้อกำหนดในกฎอุปกรณ์
	» ยางสน แป้ง และสารทำให้ชื้นหรือทำให้แห้ง หรือ
	» ผ้าเช็ดเหงื่อหรือผ้าเช็ดหน้าพันรอบกริพ
	 ไม่อนุญาต
	» การใช้ถุงมือที่ไม่เป็นไปตามข้อกำหนดในกฎอุปกรณ์ หรือ
	»  การใช้อุปกรณ์อื่นที่เกิดความได้เปรียบที่ไม่เป็นธรรมกับตำแหน่งมือ หรือการกดจับกริพ
	(6) อุปกรณ์ยืดเหยียด และการฝึกซ้อม หรือการช่วยสวิง
	 อนุญาต
	 ไม่อนุญาต
	» การใช้อุปกรณ์ชนิดใดช่วยฝึกซ้อมหรือช่วยสวิง (เช่น แท่งที่ใช้วางแนว หรือหัวครอบที่มีน้ำหนัก หรือ “โดนัท”) หรือการใช้ไม้กอล์ฟที่ไม่สอดคล้องไปซ้อมสวิง หรือในทางอื่นที่ทำให้เกิดความเป็นไปได้ในความได้เปรียบโดยช่วยเหลือผู้เล่นในการเตรียมสำหรับหรือการทำสโตร...
	แนวทางต่อไปในการใช้อุปกรณ์ที่ระบุไว้ข้างบน และอุปกรณ์ชนิดอื่น (เช่น เสื้อผ้า และรองเท้า) ดูได้ในกฎอุปกรณ์
	ผู้เล่นที่ไม่แน่ใจว่าเขาหรือเธออาจใช้อุปกรณ์ที่เจาะจง ควรสอบถามคณะกรรมการเพื่อการตัดสิน (ดูกฎข้อ 20.2b)
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม G-6 ( คณะกรรมการอาจออกกฎสนามห้ามใช้ยานยนต์ขนส่งในระหว่างรอบ )
	4.3b อุปกรณ์ทางการแพทย์
	(1) การยกเว้นทางการแพทย์ ผู้เล่นไม่ละเมิดข้อ 4.3 ถ้าเขาหรือเธอใช้อุปกรณ์เพื่อช่วยเหลือสภาพทางการแพทย์ เท่าที่:
	 ผู้เล่นใช้อุปกรณ์นั้นด้วยเหตุผลทางการแพทย์ และ
	 คณะกรรมการตัดสินว่าการใช้สิ่งนั้นไม่ทำให้ผู้เล่นมีความได้เปรียบที่ไม่เป็นธรรมต่อผู้เล่นอื่น
	(2) เทปหรือสิ่งคุ้มกันที่คล้ายกัน ผู้เล่นอาจใช้เทปกาว หรือสิ่งคุ้มกันที่คล้ายกันสำหรับเหตุผลทางการแพทย์ (เช่น ป้องกันการบาดเจ็บ หรือช่วยการบาดเจ็บที่เป็นอยู่) แต่เทปหรือสิ่งคุ้มกันต้องไม่:
	 ใช้มากเกินไป หรือ
	 ช่วยผู้เล่นเกินความจำเป็นตามเหตุผลทางการแพทย์ (เช่น ต้องไม่ช่วยตรึงข้อต่อเพื่อช่วยการสวิงไม้กอล์ฟของผู้เล่น)
	ผู้เล่นไม่แน่ใจเกี่ยวกับเทปหรือสิ่งคุ้มกันคล้ายกันที่อาจนำมาใช้ ควรถามคณะกรรมการเพื่อการตัดสิน
	การปรับโทษสำหรับการละเมิด กฎข้อ 4.3:
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งแรกจากการกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้อง: โทษปรับทั่วไป


	41-62 (Sectiion II-Rule 5-6)
	การเล่นในรอบ และ
	การเล่นในหลุม
	กฎข้อ 5-6
	การเล่นในรอบ
	5.1   ความหมายของรอบ
	"รอบ" คือ 18 หลุมหรือน้อยกว่าที่เล่นตามลำดับที่คณะกรรมการกำหนด
	เมื่อจบรอบเสมอกัน และการเล่นจะดำเนินต่อไปจนกว่าจะมีผู้ชนะ:
	 แมทช์ที่เสมอกันขยายต่อออกไปหนึ่งหลุมในแต่ละครั้ง นี่คือความต่อเนื่องของรอบเดียวกันไม่ใช่รอบใหม่
	 การเพลย์ออฟในสโตรคเพลย์ คือ รอบใหม่
	ผู้เล่นกำลังเล่นรอบของเขาหรือของเธอตั้งแต่เริ่มเล่นจนกว่าจบลง (ดูกฎข้อ 5.3) ยกเว้นขณะการเล่นหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a
	เมื่อกฎอ้างถึงการกระทำ "ระหว่างรอบ" ไม่รวมถึงขณะการเล่นหยุดลงตามกฎ 5.7a นอกจากฎระบุไว้เป็นอย่างอื่น
	5.2   การฝึกซ้อมในสนามก่อนหรือระหว่างรอบ
	สำหรับวัตถุประสงค์ของกฎข้อนี้:
	 "การฝึกซ้อมในสนาม" หมายถึงการเล่นลูก หรือการทดสอบพื้นผิวกรีนของหลุมใดโดยการกลิ้งลูก  หรือการถูลูกกับพื้นผิว และ
	 ข้อจำกัดในการฝึกซ้อมในสนามก่อนหรือระหว่างรอบมีผลกับผู้เล่นเท่านั้น ไม่ใช่แคดดี้ของ  ผู้เล่น
	5.2a แมทช์เพลย์
	ผู้เล่นอาจฝึกซ้อมในสนามก่อนรอบหรือระหว่างรอบของการแข่งขันแมทช์เพลย์
	5.2b สโตรคเพลย์:
	ในวันที่มีการแข่งขันสโตรคเพลย์:
	 ผู้เล่นต้องไม่ฝึกซ้อมในสนามก่อนรอบ ยกเว้นผู้เล่นอาจฝึกซ้อมพัทหรือชิพใกล้บนหรือใกล้กับพื้นที่ตั้งทีแรกของเขาหรือของเธอ และฝึกซ้อมในพื้นที่ฝึกซ้อมใด
	 ผู้เล่นอาจฝึกซ้อมในสนามหลังจากเล่นจบรอบสุดท้ายของเขาหรือของเธอในวันนั้น
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอย่างกฎสนาม I-1 (ในรูปแบบของการเล่นอย่างใดอย่างหนึ่งที่คณะกรรมการอาจนำมาใช้เป็นกฎสนาม ห้าม จำกัด หรืออนุญาตให้ฝึกซ้อมในสนามก่อนหรือระหว่างรอบ)
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.2:
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งแรก: โทษปรับทั่วไป  (ใช้กับหลุมแรกของผู้เล่น)
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งที่สอง: การตัดสิทธิ์

	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	กฎข้อ 5 ครอบคลุมการเล่นในรอบ เช่น ผู้เล่นอาจซ้อมในสนามที่ไหนหรือเมื่อใด ก่อนหรือระหว่างรอบ เมื่อเริ่มเล่นและจบ เกิดอะไรเมื่อต้องหยุดเล่นและเริ่มเล่นต่อ คาดหวังให้ผู้เล่น:
	  เริ่มแต่ละรอบตรงเวลา และ
	  เล่นอย่างต่อเนื่องและก้าวเดินทันทีระหว่างแต่ละหลุมจนจบรอบ
	เมื่อถึงลำดับของผู้เล่น ขอแนะนำให้เขาหรือเธอทำการสโตรคไม่เกิน 40 วินาที โดยปกติเร็วกว่านั้น
	5.3   การเริ่มต้นรอบ และการจบรอบ
	5.3a เมื่อเริ่มต้นรอบ
	รอบของผู้เล่นเริ่มต้นเมื่อผู้เล่นทำสโตรคเพื่อเริ่มหลุมแรกของเขาหรือของเธอ (ดูกฎข้อ 6.1a)
	ผู้เล่นต้องเริ่มต้นตาม (และไม่ใช่ก่อน) เวลาเริ่มต้นของเขาหรือของเธอ:
	 หมายความว่าผู้เล่นต้องพร้อมเล่นในเวลาเริ่มต้น และที่จุดเริ่มต้นที่คณะกรรมการกำหนด
	 เวลาที่คณะกรรมการกำหนดถือว่าตรงเวลา (เช่น 9 โมงเช้า หมายถึง 9:00:00 น. ไม่ใช่เวลา 9:01 น.)
	ถ้าเวลาเริ่มต้นล่าช้าด้วยเหตุผลใดก็ตาม (เช่น สภาพอากาศ การเล่นล่าช้าของกลุ่มอื่น หรือความจำเป็นในการตัดสินของผู้ตัดสิน) ไม่มีการละเมิดกฎข้อนี้ถ้าผู้เล่นอยู่ที่นั้น และพร้อมเล่นเมื่อกลุ่มของผู้เล่นสามารถเริ่มต้นได้
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.3a: การตัดสิทธิ์ ยกเว้นสามกรณีนี้:
	 ข้อยกเว้น 1 – ผู้เล่นมาถึงจุดเริ่มต้นพร้อมเล่น ช้าไม่เกินห้านาที: ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไปในหลุมแรกของเขาหรือของเธอ
	 ข้อยกเว้น 2 – ผู้เล่นเริ่มต้นไม่เกินห้านาทีก่อนเวลา: ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไปในหลุมแรกของเขาหรือของเธอ
	 ข้อยกเว้น 3 - คณะกรรมการตัดสินว่าสถานการณ์ที่มีข้อยกเว้นทำให้ผู้เล่นไม่สามารถเริ่มต้นได้ตามเวลา: ไม่มีการละเมิดกฎนี้ และไม่มีการปรับโทษ
	5.3b เมื่อจบรอบ
	รอบของผู้เล่นจบลง:
	 ในแมทช์เพลย์ เมื่อได้ตัดสินผลการแข่งขันตามกฎข้อ 3.2a(3) หรือ (4)
	 ในสโตรคเพลย์ เมื่อผู้เล่นจบหลุมที่หลุมสุดท้าย (รวมถึงการแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้อง เช่น ตามกฎข้อ 6.1 หรือ 14.7b)
	ดูกฎข้อ 21.1e, 21.2e, 21.3e และ 23.3b (เมื่อเริ่มและจบรอบในสโตรคเพลย์ และโฟร์บอล)

	5.4   การเล่นในกลุ่ม
	5.4a แมทช์เพลย์
	ในระหว่างรอบ ผู้เล่นและคู่แข่งต้องเล่นแต่ละหลุมในกลุ่มเดียวกัน
	5.4b สโตรคเพลย์
	ในระหว่างรอบ ผู้เล่นต้องอยู่ในกลุ่มที่คณะกรรมการกำหนด เว้นแต่คณะกรรมการอนุมัติให้เปลี่ยนแปลงทั้งก่อนหรือหลังที่เกิดขึ้น
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.4: การตัดสิทธิ์

	5.5   การฝึกซ้อมระหว่างรอบ หรือขณะการเล่นหยุดลง
	5.5a ไม่ซ้อมสโตรคขณะกำลังเล่นในหลุม
	ขณะกำลังเล่นในหลุม ผู้เล่นต้องไม่ทำการซ้อมสโตรคกับลูกภายในหรือนอกสนาม
	เช่นนี้ไม่ใช่การซ้อมสโตรค:
	 การซ้อมสวิงโดยไม่ตั้งใจตีลูก
	 การตีลูกกลับไปยังพื้นที่ฝึกซ้อมหรือตีกลับไปให้ผู้เล่นอื่น เมื่อได้ทำตามมารยาทเท่านั้น
	 สโตรคที่ผู้เล่นทำในการเล่นจบหลุมซึ่งมีผลตัดสินแล้ว
	5.5b ข้อจำกัดในการซ้อมระหว่างสองหลุม
	ระหว่างสองหลุมผู้เล่นต้องไม่ทำการซ้อมสโตรค
	ข้อยกเว้น – บริเวณที่ผู้เล่นได้รับอนุญาตให้ซ้อมพัทหรือชิพ: ผู้เล่นอาจซ้อมพัทหรือชิพหรือบนหรือใกล้กับ:
	 กรีนของหลุมที่เพิ่งจบ และกรีนซ้อม (ดูกฎข้อ 13.1e) และ
	 พื้นที่ตั้งทีของหลุมต่อไป
	แต่การซ้อมสโตรคดังกล่าวต้องไม่ทำจากบังเกอร์ และต้องไม่ทำให้การเล่นล่าช้าอย่างไม่สมเหตุผล (ดูกฎข้อ 5.6a)
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม I-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามห้ามการฝึกซ้อมพัทหรือชิพบนหรือใกล้กับกรีนของหลุมที่เพิ่งจบ)
	5.5c การซ้อมขณะการเล่นหยุดลงชั่วคราวหรือหยุดลง
	ขณะการเล่นหยุดลงชั่วคราวหรือหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a ผู้เล่นต้องไม่ทำการซ้อมสโตรค ยกเว้น:
	 ตามที่อนุญาตในกฎข้อ 5.5b
	 ทุกแห่งนอกสนาม และ
	 ทุกแห่งในสนามที่คณะกรรมการอนุญาต
	ถ้าแมทช์หยุดลงตามการตกลงของผู้เล่น และจะไม่กลับเข้ามาเล่นต่อในวันเดียวกัน ผู้เล่นอาจซ้อมในสนามโดยไม่มีข้อจำกัดก่อนเริ่มแมทช์ต่อ
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.5: โทษปรับทั่วไป
	ถ้าการละเมิดเกิดขึ้นระหว่างสองหลุม ใช้การปรับโทษในหลุมต่อไป
	5.6  การล่าช้าไม่สมเหตุผล ก้าวเดินทันที
	5.6a การเล่นล่าช้าเกินควร
	ผู้เล่นต้องไม่เล่นล่าช้าอย่างไม่สมควร เช่นเมื่อเล่นในหลุมหรือระหว่างสองหลุม
	อนุญาตให้ผู้เล่นล่าช้าในเวลาอันสั้นได้ ด้วยเหตุผลบางประการ เช่น:
	 เมื่อผู้เล่นคอยความช่วยเหลือจากผู้ตัดสินหรือคณะกรรมการ
	 เมื่อผู้เล่นบาดเจ็บหรือป่วย หรือ
	 เมื่อมีเหตุผลอื่นที่ดี
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.6a:
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งแรก: หนึ่งสโตรคปรับโทษ
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งที่สอง: โทษปรับทั่วไป
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งที่สาม: การตัดสิทธิ์
	ถ้าผู้เล่นเล่นล่าช้าระหว่างสองหลุม ใช้การปรับโทษในหลุมต่อไป
	5.6b การก้าวเดินในการเล่นทันที
	รอบของกีฬากอล์ฟหมายถึงให้เล่นด้วยการก้าวเดินทันที
	ผู้เล่นแต่ละคนควรตระหนักว่าการเล่นของเขาหรือของเธอมีแนวโน้มส่งผลกระทบต่อผู้เล่นอื่นในการเล่นรอบนานของพวกเขา รวมทั้งผู้เล่นในกลุ่มของตนเองและผู้เล่นที่อยู่ในกลุ่มตามหลัง
	ส่งเสริมให้ผู้เล่นยินยอมให้กลุ่มที่เล่นเร็วกว่าผ่านไปก่อน
	(1) ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการก้าวเดินในการเล่น ผู้เล่นควรเล่นด้วยการก้าวเดินทันทีตลอดทั้งรอบรวมทั้งเวลาที่ใช้:
	 เตรียมพร้อมสำหรับและทำแต่ละสโตรค
	 เคลื่อนตัวจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่งระหว่างสโตรค และ
	 เคลื่อนตัวไปยังพื้นที่ตั้งทีต่อไปหลังเล่นจบหลุม
	ผู้เล่นควรเตรียมตัวล่วงหน้าสำหรับการสโตรคต่อไป และพร้อมเล่นเมื่อถึงลำดับของเขาหรือของเธอเมื่อเป็นลำดับของผู้เล่น:
	 ขอแนะนำให้ผู้เล่นทำสโตรคไม่เกิน 40 วินาทีหลังจากที่เขาหรือเธอ (หรือควรจะ) สามารถเล่นได้โดยไม่มีการขัดขวาง หรือไม่มีการรบกวน และ
	 ตามปกติผู้เล่นสามารถเล่นได้เร็วกว่านั้น และส่งเสริมให้ทำเช่นนั้น
	(2) การเล่นผิดลำดับเพื่อช่วยให้ก้าวเดินทันที ขึ้นอยู่กับรูปแบบการเล่น บางครั้งเมื่อผู้เล่นอาจเล่นผิดลำดับเพื่อช่วยการก้าวเดินในการเล่น:
	 ในแมทช์เพลย์ ผู้เล่นอาจตกลงกันว่าหนึ่งในนั้นเล่นผิดลำดับเพื่อประหยัดเวลา (ดูกฎข้อ 6.4a)
	 ในสโตรคเพลย์ ผู้เล่นอาจ "พร้อมเล่น" ด้วยความปลอดภัยและในทางที่รับผิดชอบ      (ดูข้อยกเว้นของกฎข้อ 6.4b)
	(3) นโยบายของคณะกรรมการ การก้าวเดินในการเล่น เพื่อส่งเสริมและบังคับใช้ในการเล่นทันที คณะกรรมการควรใช้กฎสนามกำหนดนโยบายเกี่ยวกับการก้าวเดินในการเล่นทันที
	นโยบายนี้อาจกำหนดเวลาสูงสุดในการจบรอบ จบหลุม หรือตามลำดับต่อเนื่องของหลุม และการสโตรค และอาจกำหนดการปรับโทษสำหรับการไม่ทำตามนโยบายนี้

	5.7  การหยุดการเล่น การกลับเข้าไปเล่นต่อ
	5.7a เมื่อผู้เล่นอาจหยุดหรือต้องหยุดการเล่น
	ในระหว่างรอบ ผู้เล่นต้องไม่หยุดเล่น ยกเว้นในกรณีต่อไปนี้:
	 การเล่นหยุดลงชั่วคราวโดยคณะกรรมการ ผู้เล่นทุกคนต้องหยุดเล่น ถ้าคณะกรรมการให้การเล่นหยุดลงชั่วคราว (ดูกฎข้อ 5.7b)
	 การเล่นหยุดลงตามข้อตกลงในแมทช์เพลย์ ผู้เล่นในแมทช์อาจตกลงหยุดเล่นด้วยเหตุผลใดก็ได้ ยกเว้นถ้าการทำเช่นนั้นทำให้การแข่งขันล่าช้า ถ้าผู้เล่นตกลงหยุดเล่นและผู้เล่นหนึ่งคนต้องการกลับเข้าไปเล่นต่อ ข้อตกลงนั้นสิ้นสุดลงและผู้เล่นอื่นต้องเล่นต่อ
	 ผู้เล่นบางคนหยุดเล่นเพราะฟ้าผ่า ผู้เล่นอาจหยุดเล่นถ้าเขาหรือเธอเชื่ออย่างสมเหตุผลว่ามีอันตรายจากฟ้าผ่า แต่ต้องรายงานต่อคณะกรรมการโดยเร็วเท่าที่ทำได้
	การออกจากสนามไม่ใช่เป็นการหยุดเล่น ความล่าช้าในการเล่นของผู้เล่นครอบคลุมตามกฎข้อ 5.6a ไม่ใช่กฎข้อนี้
	ถ้าผู้เล่นหยุดเล่นด้วยเหตุผลใดก็ตามที่ไม่ได้รับอนุญาตตามกฎข้อนี้ หรือไม่รายงานต่อคณะกรรมการเมื่อจำเป็นต้องทำเช่นนั้น ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	5.7b สิ่งที่ผู้เล่นต้องทำเมื่อคณะกรรมการให้การเล่นหยุดลงชั่วคราว
	มีการเล่นหยุดลงชั่วคราวของคณะกรรมการอยู่สองแบบ แต่ละแบบมีความจำเป็นที่แตกต่างกันเมื่อผู้เล่นต้องหยุดเล่น
	(1) การเล่นหยุดลงชั่วคราวทันที (เช่น เมื่อมีอันตรายใกล้เข้ามา) ถ้าคณะกรรมการสั่งการเล่นหยุดลงชั่วคราวทันที ผู้เล่นทุกคนต้องหยุดเล่นทันที และต้องไม่ทำสโตรคอีกจนกว่าคณะกรรมการให้กลับเข้าไปเล่นต่อ
	คณะกรรมการควรใช้วิธีการที่แตกต่างกันชัดเจนเพื่อบอกผู้เล่นเกี่ยวกับการเล่นหยุดลงชั่วคราวทันที
	(2) การเล่นหยุดลงชั่วคราวปกติ (เช่น ค่ำมืด หรือไม่สามารถใช้สนามเล่นได้) ถ้าคณะกรรมการหยุดการเล่นชั่วคราวด้วยเหตุผลปกติ สิ่งที่เกิดขึ้นต่อมาขึ้นอยู่กับแต่ละกลุ่มที่กำลังเล่น คือ:
	 ระหว่างสองหลุม ถ้าผู้เล่นทุกคนในกลุ่มอยู่ระหว่างสองหลุม ผู้เล่นต้องหยุดเล่นและต้องไม่ทำสโตรคเพื่อเริ่มต้นอีกหลุมหนึ่ง จนกว่าคณะกรรมการให้กลับเข้าไปเล่นต่อ
	 ขณะกำลังเล่นในหลุม ถ้าผู้เล่นคนใดในกลุ่มได้เริ่มเล่นหลุมแล้ว ผู้เล่นอาจเลือกหยุดเล่นหรือเล่นจบหลุมนั้น
	» อนุญาตผู้เล่นมีระยะเวลาชั่วขณะ (ปกติไม่ควรเกินสองนาที) เพื่อตัดสินใจหยุดเล่นหรือเล่นจบหลุม
	» ถ้าผู้เล่นเล่นในหลุมนั้นต่อไป ผู้เล่นอาจเล่นต่อจนจบหลุม หรืออาจหยุดเล่นก่อนจบหลุม
	» เมื่อผู้เล่นเล่นจบหลุม หรือหยุดเล่นก่อนจบหลุมนั้น ผู้เล่นต้องไม่ทำสโตรคอีกจนกว่าคณะกรรมการให้กลับเข้าไปเล่นต่อตามกฎข้อ 5.7c
	ถ้าผู้เล่นไม่ตกลงกันในสิ่งที่ต้องทำ:
	» ในแมทช์เพลย์ ถ้าคู่แข่งหยุดเล่น ผู้เล่นต้องหยุดเล่นด้วย และผู้เล่นทั้งสองจะต้องไม่เล่นต่ออีก จนกว่าคณะกรรมการให้กลับเข้าไปเล่นต่อ ถ้าผู้เล่นไม่หยุดเล่น ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป (แพ้หลุม)
	» ในสโตรคเพลย์ ผู้เล่นคนใดในกลุ่มอาจเลือกหยุดการเล่น หรือเล่นในหลุมนั้นต่อไป ไม่ว่าคนอื่นในกลุ่มตัดสินใจทำสิ่งใดก็ตาม ยกเว้นผู้เล่นอาจเล่นต่อได้ต่อเมื่อมีมาร์คเกอร์ของผู้เล่นอยู่ด้วยเพื่อจดสกอร์ของผู้เล่นเท่านั้น
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.7b: การตัดสิทธิ์
	ข้อยกเว้น – ไม่มีการปรับโทษ ถ้าคณะกรรมการตัดสินว่าการไม่หยุดเล่นชอบธรรม: ไม่มีการละเมิดกฎข้อนี้และไม่มีการปรับโทษ ถ้าคณะกรรมการตัดสินว่าสถานการณ์นั้นเป็นเหตุอันชอบธรรม ทำให้ผู้เล่นไม่สามารถหยุดเล่นได้เมื่อจำเป็นต้องให้การเล่นหยุดลง
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม J-1 (ข้อแนะนำวิธีการสำหรับคณะกรรมการชี้แนะเรื่องการหยุดทันที และการหยุดชั่วคราวปกติแก่ผู้เล่นทั้งหมด)
	5.7c สิ่งที่ผู้เล่นต้องทำเมื่อกลับเข้าไปเล่นต่อ
	(1) จุดที่กลับเข้าไปเล่นต่อ ผู้เล่นต้องกลับเข้าไปเล่นต่อจากจุดที่เขาหรือเธอหยุดเล่นในหลุมใดหรือถ้าอยู่ระหว่างสองหลุม หรือที่พื้นที่ตั้งทีต่อไป แม้ว่ากลับเข้าไปเล่นต่อในวันรุ่งขึ้น
	(2) เมื่อกลับเข้าไปเล่นต่อ ผู้เล่นต้องอยู่ในบริเวณตามที่ระบุ (1) และพร้อมเล่น:
	 ตามเวลาที่คณะกรรมการกำหนดให้เล่นต่อ และ
	 ผู้เล่นต้องเล่นต่อตามเวลานั้น (และไม่ใช่ก่อนเวลา)
	ถ้าความสามารถในการเล่นต่อล่าช้าออกไปด้วยเหตุผลใดก็ตาม (เช่น เมื่อผู้เล่นในกลุ่มข้างหน้าจำเป็นต้องเล่นก่อนและออกไปให้พ้นทาง) ไม่มีการละเมิดกฎข้อนี้ ถ้าผู้เล่นอยู่ที่นั้นและพร้อมเล่นเมื่อกลุ่มของผู้เล่นสามารถเล่นต่อได้
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 5.7c: การตัดสิทธิ์
	ข้อยกเว้นในการตัดสิทธิ์เนื่องจากไม่กลับเข้าไปเล่นต่อตามเวลา: ข้อยกเว้นข้อ 1, 2 และ 3 ในกฎข้อ 5.3a และข้อยกเว้นในกฎข้อ 5.7b ใช้บังคับเช่นกัน
	5.7d การหยิบลูกเมื่อการเล่นหยุดลง การนำกลับมาวาง และการนำลูกมาแทนเมื่อกลับเข้าไปเล่นต่อ
	(1) การหยิบลูกเมื่อการเล่นหยุดลง หรือก่อนกลับเข้าไปเล่นต่อ เมื่อหยุดเล่นในหลุมตามกฎข้อนี้  ผู้เล่นอาจมาร์คจุดของลูกของเขาหรือของเธอและหยิบลูก (ดูกฎ 14.1)
	ทั้งก่อนหรือกลับเข้าไปเล่นต่อ:
	 เมื่อหยิบลูกของผู้เล่นขึ้นเมื่อการเล่นหยุดลง ผู้เล่นต้องนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางลงที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2)
	 เมื่อไม่หยิบลูกของผู้เล่นขึ้นเมื่อการเล่นหยุดลง ผู้เล่นอาจเล่นลูกตามที่ลูกอยู่ หรืออาจมาร์คจุดของลูก และหยิบลูก (ดูกฎข้อ 14.1) และนำลูกนั้นหรือลูกอื่นกลับมาวางที่จุดเดิม (ดูกฎข้อ 14.2)
	ในกรณีอย่างใดอย่างหนึ่ง:
	 ถ้าสภาพโดยรอบของลูกเปลี่ยนไปเนื่องจากการหยิบลูกขึ้น ผู้เล่นต้องนำลูกนั้นหรือลูกอื่นกลับมาวางตามที่กำหนดไว้ในกฎข้อ 14.2d
	 ถ้าสภาพโดยรอบของลูกเปลี่ยนไปหลังจากหยิบลูกขึ้น และก่อนที่นำลูกใดกลับมาวาง ไม่ใช้กฎข้อ 14.2d:
	» ต้องนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2)
	» ถ้าสภาพโดยรอบหรือสภาพที่มีผลต่อสโตรคแย่ลงในระหว่างเวลานี้ ให้ใช้กฎข้อ 8.1d
	(2) ถ้าลูกหรือที่มาร์คลูกเคลื่อนย้ายไปขณะการเล่นหยุดลง ถ้าลูกของผู้เล่นหรือที่มาร์คลูกเคลื่อนย้ายไปทางใดก่อนกลับเข้าไปเล่นต่อ (รวมถึงแรงธรรมชาติ) ผู้เล่นต้อง:
	 นำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2) หรือ
	 วางที่มาร์คลูกเพื่อมาร์คจุดเดิม แล้วนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางที่จุดนั้น (ดูกฎข้อ 14.1 และ 14.2)
	ถ้าสภาพที่มีผลต่อสโตรคของผู้เล่นแย่ลงในขณะการเล่นหยุดลง ดูกฎข้อ 8.1d
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดในการละเมิดกฎข้อ 5.7d: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a

	การเล่นในหลุม
	6.1   การเริ่มเล่นของหลุม
	6.1a เมื่อเริ่มเล่นในหลุม
	ผู้เล่นได้เริ่มต้นหลุมเมื่อเขาหรือเธอทำสโตรคเพื่อเริ่มต้นหลุมนั้น
	หลุมนั้นได้เริ่มต้นขึ้นแม้ว่า ถ้าทำสโตรคจากนอกพื้นที่ตั้งที (ดูกฎข้อ 6.1b) หรือยกเลิกสโตรค ตามกฎ
	6.1b ต้องเล่นลูกจากภายในพื้นที่ตั้งที
	ผู้เล่นต้องเริ่มแต่ละหลุมโดยการเล่นลูกจากที่ใดภายในพื้นที่ตั้งที ตามกฎข้อ 6.2b
	ถ้าผู้เล่นกำลังเริ่มในหลุมใดโดยเล่นลูกจากนอกพื้นที่ตั้งที (รวมทั้งจากหมุดทีผิดแตกต่างจาก    บริเวณตั้งทีในหลุมเดียวกันหรือแตกต่างกันในหลุมอื่น):
	(1) ในแมทช์เพลย์ ไม่มีการปรับโทษ แต่คู่แข่งอาจยกเลิกสโตรค:
	 ต้องทำทันทีและก่อนผู้เล่นคนใดทำสโตรคอีก เมื่อคู่แข่งยกเลิกสโตรคนั้น เขาหรือเธอไม่สามารถถอนการยกเลิกนั้นได้
	 ถ้าคู่แข่งยกเลิกสโตรคนั้น ผู้เล่นต้องเล่นลูกจากภายในพื้นที่ตั้งที และยังคงเป็นลำดับการเล่นของเขาหรือของเธอ
	 ถ้าคู่แข่งไม่ยกเลิกสโตรคนั้น ให้นับสโตรคและลูกนั้นอยู่ในการเล่น และต้องเล่นตามที่ลูกอยู่
	(2) สโตรคเพลย์ ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับโทษ) และต้องแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องด้วยการเล่นลูกจากภายในพื้นที่ตั้งที:
	 ลูกที่เล่นจากนอกพื้นที่ตั้งทีไม่อยู่ในการเล่น
	 สโตรคนั้นและสโตรคมากกว่าที่เกิดขึ้นก่อนการแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้อง (รวมทั้ง สโตรคที่ทำและสโตรคปรับโทษจากการเล่นลูกนั้น) ไม่นำมานับ

	 ถ้าผู้เล่นไม่แก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนเริ่มต้นทำสโตรคในอีกหลุมหนึ่ง หรือสำหรับรอบสุดท้ายของรอบก่อนคืนสกอร์การ์ดของเขาหรือของเธอ ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	6.2   การเล่นลูกจากพื้นที่ตั้งที
	6.2a เมื่อใช้กฎเกี่ยวกับพื้นที่ตั้งที
	พื้นที่ตั้งทีในกฎข้อ 6.2b ใช้เมื่อใดก็ตามที่ผู้เล่นจำเป็นต้องเล่น หรือได้รับอนุญาตให้เล่นลูกจากพื้นที่ตั้งที รวมถึงเมื่อ:
	 ผู้เล่นกำลังเริ่มเล่นในหลุม (ดูกฎข้อ 6.1)
	 ผู้เล่นจะเล่นอีกครั้งจากพื้นที่ตั้งทีตามกฎ (ดูกฎข้อ 14.6) หรือ
	 ลูกของผู้เล่นอยู่ในการเล่นในพื้นที่ตั้งทีหลังจากสโตรค หรือหลังจากผู้เล่นทำการผ่อนปรน
	กฎนี้ใช้กับพื้นที่ตั้งทีที่ผู้เล่นต้องเล่นในการเริ่มเล่นในหลุมที่เขาหรือเธอกำลังเล่นเท่านั้น ไม่ใช่บริเวณตั้งทีที่อื่นในสนาม (ไม่ว่าในหลุมเดียวกันหรือในหลุมอื่น)
	6.2b กฎพื้นที่ตั้งที
	(1) เมื่อลูกอยู่ในพื้นที่ตั้งที
	 ลูกอยู่ในพื้นที่ตั้งทีเมื่อส่วนของลูกสัมผัสหรืออยู่บนส่วนใดของพื้นที่ตั้งที
	 ผู้เล่นอาจยืนนอกพื้นที่ตั้งทีในการทำสโตรคกับลูกในพื้นที่ตั้งที
	(2) อาจตั้งลูกบนที หรือเล่นจากพื้น อย่างใดอย่างหนึ่ง ต้องเล่นลูกจาก:
	 บนทีตั้งลูกในหรือบนพื้น หรือ
	 บนพื้นดิน
	วัตถุประสงค์ของกฎข้อนี้ "พื้น" รวมถึงทรายหรือวัสดุธรรมชาติอื่นที่ทำเป็นทีตั้งลูก หรือวางลูกบนนั้น
	ผู้เล่นต้องไม่ทำสโตรคกับลูกบนทีตั้งลูกที่ไม่สอดคล้อง หรือกับลูกตั้งบนทีในทางที่ไม่อนุญาตตามกฎข้อนี้
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 6.2b(2):
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งแรกจากการกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้อง: โทษปรับทั่วไป
	 การปรับโทษสำหรับการละเมิดครั้งที่สองที่ไม่เกี่ยวข้องกับการละเมิดครั้งแรก: การตัดสิทธิ์
	(3) อาจปรับปรุงสภาพบางอย่างในพื้นที่ตั้งทีให้ดีขึ้น ก่อนผู้เล่นทำสโตรค อาจทำสิ่งเหล่านี้ในพื้นที่ตั้งทีเพื่อปรับปรุงสภาพที่มีผลต่อสโตรค (ดูกฎ 8.1b (8))
	 ปรับพื้นผิวของพื้นดินในพื้นที่ตั้งที (เช่น การทำรอยด้วยไม้กอล์ฟหรือเท้า)
	 เคลื่อนย้าย งอ หรือถอนหญ้า วัชพืช และวัตถุธรรมชาติอื่นที่ติด หรืองอกบนพื้นในพื้นที่ตั้งที
	 ปัดหรือกดทรายและดินในพื้นที่ตั้งที และ
	 ปัดน้ำค้าง น้ำค้างแข็ง และน้ำในพื้นที่ตั้งที
	แต่ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป ถ้าเขาหรือเธอทำการเพื่อปรับปรุงสภาพที่มีผลต่อสโตรคที่ละเมิดกฎข้อ 8.1a
	(4) ข้อจำกัดในการเคลื่อนย้ายหมุดทีเมื่อกำลังเล่นจากพื้นที่ตั้งที
	 บริเวณของหมุดทีจัดไว้โดยคณะกรรมการเพื่อกำหนดแต่ละพื้นที่ตั้งที และควรอยู่ในบริเวณเดียวกันสำหรับผู้เล่นทุกคนที่เล่นจากพื้นที่ตั้งที
	 ถ้าผู้เล่นปรับปรุงสภาพที่มีผลต่อสโตรค โดยการเคลื่อนย้ายหมุดทีก่อนการเล่นจากพื้นที่ตั้งที เขาหรือเธอมีโทษปรับทั่วไปสำหรับการละเมิดกฎข้อ 8.1a(1)
	ในสถานการณ์อื่นทั้งหมด ถือว่าหมุดทีเป็นสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ตามปกติซึ่งอาจเคลื่อนย้ายออกตามที่อนุญาตในกฎข้อ 15.2
	(5) ลูกไม่อยู่ในการเล่นจนกว่ามีการทำสโตรค ไม่ว่าตั้งลูกบนทีตั้งลูกหรือบนพื้น เมื่อเริ่มหลุมหรือ เล่นอีกครั้งจากพื้นที่ตั้งทีตามกฎ:
	 ลูกไม่อยู่ในการเล่นจนกว่าผู้เล่นทำสโตรคกับลูก และ
	 อาจหยิบลูกหรือเคลื่อนย้ายลูกก่อนทำสโตรคโดยไม่มีการปรับโทษ
	ถ้าลูกตกจากทีตั้งลูก หรือเคาะออกจากทีตั้งลูกโดยผู้เล่นก่อนที่ผู้เล่นทำสโตรค อาจตั้งลูกบนทีตั้งลูกอีกในพื้นที่ตั้งทีโดยไม่มีการปรับโทษ
	แต่ถ้าผู้เล่นทำสโตรคกับลูกขณะลูกกำลังตกลงหรือหลังจากได้ตกลงมาแล้ว ไม่มีการปรับโทษ ให้นับสโตรคและลูกนั้นอยู่ในการเล่น
	(6) เมื่อลูกอยู่ในการเล่นอยู่ในพื้นที่ตั้งที ถ้าลูกอยู่ในการเล่นของผู้เล่นอยู่ในพื้นที่ตั้งทีหลังจากการสโตรค (เช่น หลังจากสโตรคไม่โดนลูกที่ตั้งบนที) หรือหลังจากทำการผ่อนปรน ผู้เล่นอาจ:
	 หยิบหรือเคลื่อนที่ลูกโดยไม่มีการปรับโทษ (ดูกฎข้อ 9.4b ข้อยกเว้น 1) และ
	 เล่นลูกนั้นหรือลูกอื่นจากที่ใดก็ได้ในพื้นที่ตั้งทีจากทีตั้งลูกหรือพื้นตาม (2) รวมถึงการเล่นลูกตามที่ลูกอยู่
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 6.2b (6): โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a
	ถ้าการละเมิดกฎหลายข้อจากผลของการกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้อง ดูกฎข้อ 1.3c(4)

	6.3   ลูกที่ใช้เล่นในหลุม
	6.3a การจบด้วยลูกเดียวกันที่เล่นจากพื้นที่ตั้งที
	ผู้เล่นอาจเล่นลูกที่สอดคล้องเมื่อเริ่มในหลุมจากพื้นที่ตั้งที และอาจเปลี่ยนลูกได้ระหว่างสองหลุม
	ผู้เล่นจะต้องเล่นจบหลุมด้วยลูกเดียวกันที่เล่นจากพื้นที่ตั้งที ยกเว้นเมื่อ:
	 ลูกนั้นหาย หรือโอบี หรือ
	 ผู้เล่นใช้ลูกอื่นนำมาแทน (หรือไม่ว่าไม่ได้รับอนุญาตให้ทำเช่นนั้นหรือไม่)
	ผู้เล่นควรทำเครื่องหมายเพื่อระบุลูกที่ใช้เล่น (ดูกฎข้อ 7.2)
	6.3b การใช้ลูกอื่นนำมาแทนขณะเล่นในหลุม
	(1) เมื่ออนุญาตและไม่อนุญาตให้ผู้เล่นนำลูกอื่นมาแทน กฎบางข้ออนุญาตให้ผู้เล่นเปลี่ยนลูกที่เขาหรือเธอใช้เล่นในหลุมโดยใช้ลูกอื่นนำมาแทนเป็นลูกอยู่ในการเล่น และลูกอื่นที่ไม่ใช่:
	 เมื่อทำการผ่อนปรนตามกฎ รวมทั้งการดรอปหรือการวางลูก (เช่น เมื่อลูกไม่อยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน หรือเมื่อทำการผ่อนปรนบนกรีน) ผู้เล่นอาจใช้ลูกเดิมหรือลูกอื่น (กฎข้อ 14.3a)
	 เมื่อเล่นอีกครั้งจากที่ทำสโตรคครั้งที่แล้วนั้น ผู้เล่นอาจใช้ลูกเดิมหรือลูกอื่น (กฎข้อ 14.6) และ
	 เมื่อนำกลับมาวางที่จุด ไม่อนุญาตผู้เล่นใช้ลูกอื่นนำมาแทน และต้องใช้ลูกเดิมโดยมีข้อยกเว้นบางข้อ (กฎข้อ 14.2a)
	(2) ลูกนำมาแทนกลายเป็นลูกอยู่ในการเล่น เมื่อผู้เล่นใช้ลูกอื่นนำมาแทนเป็นลูกอยู่ในการเล่น (ดูกฎข้อ 14.4):
	 ลูกเดิมไม่เป็นลูกอยู่ในการเล่นอีกต่อไปแม้ว่าหยุดอยู่ในสนาม
	 เป็นเรื่องจริง แม้ว่าถ้าผู้เล่น:
	» นำมาแทนลูกเดิมด้วยลูกอื่น เมื่อไม่ได้รับอนุญาตตามกฎ (ไม่ว่าผู้เล่นรู้ว่าเขาหรือเธอกำลังใช้ลูกอื่นนำมาแทนหรือไม่ก็ตาม) หรือ
	» นำลูกกลับมาวาง ดรอป หรือวางลูกนำมาแทน (1) ในที่ผิด (2) ในทางที่ผิด หรือ (3) ใช้ขั้นตอนที่ใช้ไม่ใด้
	 สำหรับวิธีการแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนเล่นลูกที่นำมาแทน ดูกฎข้อ 14.5
	ถ้าไม่พบลูกเดิมของผู้เล่น และผู้เล่นนำลูกอื่นมาอยู่ในการเล่นตามการผ่อนปรนโดยใช้   สโตรคและระยะ (ดูกฎข้อ 17.1d, 18.1, 18.2b และ 19.2a) หรือกฎอนุญาตตามที่ใช้ได้เมื่อรู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่าเกิดอะไรกับลูก (ดูกฎข้อ 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e และ 17...
	 ผู้เล่นต้องเล่นด้วยลูกที่นำมาแทนต่อไป และ
	 ผู้เล่นต้องไม่เล่นลูกเดิม แม้ว่าไปพบในสนามก่อนหมดเวลาการค้นหาสามนาที (ดูกฎข้อ 18.2a(1))
	(3) การทำสโตรคกับลูกที่นำมาแทนอย่างไม่ถูกต้อง ถ้าผู้เล่นทำสโตรคกับลูกที่นำมาแทนอย่างไม่ถูกต้อง:
	 ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป
	 ในสโตรคเพลย์ ผู้เล่นต้องเล่นลูกจบหลุมด้วยลูกที่นำมาแทนอย่างไม่ถูกต้องนั้น
	ถ้าการละเมิดกฎหลายข้อจากผลของการกระทำอย่างเดียว หรือการกระทำหลายอย่างที่เกี่ยวข้อง ดูกฎข้อ 1.3c(4)
	6.3c ลูกผิด
	(1) การทำสโตรคกับลูกผิด ผู้เล่นต้องไม่ทำสโตรคกับลูกผิด
	ข้อยกเว้น - ลูกกำลังเคลื่อนที่ในน้ำ: ไม่มีการปรับโทษ ถ้าผู้เล่นทำสโตรคกับลูกผิดที่กำลังเคลื่อนที่ในน้ำในพื้นที่ปรับโทษ หรือในน้ำชั่วคราว:
	 ไม่นับสโตรค และ
	 ผู้เล่นต้องแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องตามกฎโดยการเล่นลูกที่ถูกต้องจากจุดเดิม หรือโดยทำการผ่อนปรนตามกฎ
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 6.3c(1): โทษปรับทั่วไป
	ในแมทช์เพลย์:
	 ถ้าผู้เล่นและคู่แข่งเล่นลูกกันและกันระหว่างการเล่นในหลุม คนแรกที่ทำสโตรคกับ   ลูกผิดมีโทษปรับทั่วไป (แพ้หลุม)
	 ถ้าไม่รู้ผู้เล่นลูกผิดคนแรก ไม่มีการปรับโทษ และต้องเล่นลูกที่สลับกัน
	ในสโตรคเพลย์ ผู้เล่นต้องแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องโดยการเล่นลูกเดิมต่อไปตามที่อยู่ หรือทำการผ่อนปรนตามกฎ:
	 การสโตรคและหลายสโตรคที่ทำกับลูกผิดก่อนแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้อง (รวมทั้ง สโตรคและสโตรคปรับโทษจากการเล่นลูกนั้นเท่านั้น) ไม่นำมานับรวม
	 ถ้าผู้เล่นไม่แก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนทำสโตรคเพื่อเริ่มต้นหลุมอื่น หรือหลุมสุดท้ายของรอบก่อนคืนสกอร์การ์ดของเขาหรือของเธอ ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	(2) เมื่อลูกของผู้เล่นเล่นโดยผู้เล่นอื่นเป็นลูกผิด ถ้ารู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่าลูกของผู้เล่นเล่นโดยผู้เล่นอื่นเป็นลูกผิด ผู้เล่นต้องวางลูกเดิมหรือลูกอื่นที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2)
	ให้นำมาใช้ไม่ว่าพบลูกเดิมหรือไม่
	6.3d เมื่อผู้เล่นอาจเล่นมากกว่าหนึ่งลูกในเวลาเดียวกัน
	ผู้เล่นอาจเล่นลูกมากกว่าหนึ่งลูกในเวลาเดียวกันในหลุมเท่านั้น เมื่อ:
	 การเล่นโพรวิชันนัลบอล (ซึ่งจะกลายเป็นลูกอยู่ในการเล่น หรือยกเลิกตามที่ระบุไว้ในกฎข้อ 18.3c) หรือ
	 การเล่นสองลูกในสโตรคเพลย์ เพื่อแก้ไขการละเมิดร้ายแรงที่อาจเป็นไปได้ในการเล่นจากที่ผิด (ดูกฎข้อ 14.7b) หรือเมื่อไม่แน่ใจกับการใช้กฎตามขั้นตอนที่ถูกต้อง (ดูกฎข้อ 20.1c(3))

	6.4  ลำดับการเล่นขณะเล่นในหลุม
	6.4a แมทช์เพลย์
	(1) ลำดับการเล่น ผู้เล่นและคู่แข่งต้องเล่นตามลำดับนี้:
	 การเริ่มต้นหลุมแรก ในหลุมแรก ตัดสินการได้ออนเนอร์โดยการสุ่มดึงออกมาตามที่คณะกรรมการกำหนด หรือถ้าไม่มีการสุ่ม ให้ทำการตกลงหรือโดยใช้วิธีสุ่ม (เช่น การโยนเหรียญ)
	 การเริ่มต้นหลุมอื่นทั้งหมด
	» ผู้เล่นที่ชนะหลุม ได้ออนเนอร์ในพื้นที่ตั้งทีต่อไป
	» ถ้าหลุมเสมอกัน ผู้เล่นยังคงได้ออนเนอร์จากพื้นที่ตั้งทีก่อนหน้านั้นต่อไป
	» ถ้าผู้เล่นขอคำตัดสินในเวลาอันควร (ดูกฎข้อ 20.1b) ที่ยังไม่ได้รับการตัดสินจากคณะกรรมการและสามารถส่งผลกระทบต่อการได้ออนเนอร์ในหลุมต่อไป ตัดสินออนเนอร์โดยการตกลงหรือการใช้วิธีสุ่ม
	 หลังจากผู้เล่นทั้งสองเริ่มหลุม
	» ลูกที่อยู่ไกลหลุมกว่าได้เล่นก่อน
	» ถ้าลูกมีระยะห่างจากหลุมเท่ากัน หรือไม่รู้ระยะที่เกี่ยวข้อง ให้ตัดสินโดยตกลงกัน หรือโดยใช้วิธีการสุ่ม
	(2) คู่แข่งอาจยกเลิกสโตรคของผู้เล่นที่ทำผิดลำดับ ถ้าผู้เล่นเล่นเมื่อเป็นลำดับของคู่แข่ง ไม่มีการปรับโทษ แต่คู่แข่งอาจยกเลิกสโตรค:
	 ต้องทำทันที และก่อนผู้เล่นคนใดจะทำสโตรค เมื่อคู่แข่งให้ยกเลิกสโตรค เขาหรือเธอไม่สามารถถอนการยกเลิก
	 ถ้าคู่แข่งยกเลิกสโตรค ผู้เล่นต้องเล่นลูกจากที่ทำสโตรคไปแล้ว เมื่อถึงลำดับการเล่นของเขาหรือของเธอ (ดูกฎข้อ 14.6)
	 ถ้าคู่แข่งไม่ยกเลิกสโตรค ให้นับสโตรคนั้นและลูกนั้นอยู่ในการเล่น และต้องเล่นตามที่อยู่
	ข้อยกเว้น - การเล่นผิดลำดับโดยการตกลงกันเพื่อประหยัดเวลา: เพื่อเป็นการประหยัดเวลา:
	 ผู้เล่นอาจเชิญคู่แข่งเล่นผิดลำดับ หรือตามที่คู่แข่งขอเล่นผิดลำดับ
	 ถ้าคู่แข่งทำสโตรคผิดลำดับ ผู้เล่นได้สละสิทธิ์การยกเลิกสโตรคนั้น
	ดูกฎข้อ 23.6 (ลำดับการเล่นในโฟร์บอล)
	6.4b สโตรคเพลย์
	(1) ลำดับการเล่นตามปกติ
	 การเริ่มหลุมแรก  ตัดสินการได้ออนเนอร์ที่พื้นที่ตั้งทีแรกโดยการสุ่มดึงออกมาตามที่คณะกรรมการกำหนด หรือถ้าไม่มีการสุ่มดึงออกมา ให้ทำการตกลงหรือโดยใช้วิธีสุ่ม (เช่น การโยนเหรียญ)
	 การเริ่มหลุมอื่นทั้งหมด
	» ผู้เล่นในกลุ่มที่มีกรอสสกอร์ต่ำสุดที่หลุมใดได้ออนเนอร์ที่พื้นที่ตั้งทีต่อไป ผู้เล่นที่มีกรอสสกอร์ต่ำสุดที่สองควรเล่นต่อไป และต่อไป
	» ถ้าผู้เล่นสองคนหรือมากกว่ามีสกอร์เท่ากันในหลุมใด ควรเล่นตามลำดับเช่นเดียวกับในพื้นที่ตั้งทีก่อนหน้านั้น
	» ออนเนอร์ขึ้นอยู่กับกรอสสกอร์ แม้แต่ในการแข่งขันใช้แฮนดิแคป
	 หลังจากที่ผู้เล่นทั้งหมดได้เริ่มเล่นหลุม
	» ลูกที่ไกลที่สุดจากหลุมควรเล่นก่อน
	» ถ้าสองลูกหรือมากกว่ามีระยะจากหลุมเท่ากัน หรือไม่รู้ระยะที่เกี่ยวข้อง ควรตัดสินลูกที่เล่นก่อนโดยตกลงกัน หรือโดยใช้วิธีการสุ่ม
	ไม่มีการปรับโทษ ถ้าผู้เล่นเล่นผิดลำดับ ยกเว้นว่าถ้าผู้เล่นสองคนหรือมากกว่าตกลงกันเล่นผิดลำดับเพื่อให้คนใดได้เปรียบ แต่ละคนมีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับโทษ)
	(2) การเล่นผิดลำดับด้วยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ ("พร้อมเล่น") อนุญาตและ ส่งเสริมให้ผู้เล่นเล่นผิดลำดับด้วยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ ต่อเมื่อ:
	 ผู้เล่นสองคนหรือมากกว่าตกลงกันเพื่อความสะดวก หรือเพื่อเป็นการประหยัดเวลา
	 ลูกของผู้เล่นมาหยุดระยะใกล้หลุมมาก และผู้เล่นต้องการจบหลุม หรือ
	 ผู้เล่นแต่ละคนพร้อมและสามารถเล่นได้ ก่อนที่ผู้เล่นอื่นจะเล่นตามลำดับการเล่นปกติ (1) ตราบใดที่การเล่นผิดลำดับ ผู้เล่นไม่ทำให้ผู้อื่นอยู่ในอันตราย ไม่ทำให้ผู้อื่นเสียสมาธิ หรือไม่รบกวนผู้อื่น
	แต่ถ้าผู้เล่นที่อยู่ในลำดับการเล่นตาม (1) พร้อมและสามารถเล่นได้ และระบุว่าเขาหรือเธอต้องการเล่นก่อน ผู้เล่นอื่นควรรอจนกว่าผู้เล่นได้เล่น
	ผู้เล่นไม่ควรเล่นผิดลำดับเพื่อให้เกิดความได้เปรียบต่อผู้เล่นอื่น
	6.4c เมื่อผู้เล่นจะเล่นโพรวิชันนัลบอลหรือลูกอื่นจากพื้นที่ตั้งที
	ลำดับการเล่นในกรณีนี้คือ ผู้เล่นอื่นทั้งหมดในกลุ่มทำสโตรคแรกในหลุมนั้น ก่อนที่ผู้เล่นเล่น     โพรวิชันนัลบอลหรือลูกอื่นจากพื้นที่ตั้งที
	ถ้ามีผู้เล่นมากกว่าหนึ่งคนเล่นโพรวิชันนัลบอลหรือลูกอื่นจากพื้นที่ตั้งที ลำดับการเล่นเป็นลำดับเดียวกับเมื่อก่อนหน้า
	โพรวิชันนอลบอลหรือลูกอื่นที่เล่นผิดลำดับ ดูกฎ 6.4a(2) และ 6.4b
	6.4d เมื่อผู้เล่นทำการผ่อนปรน หรือจะเล่นโพรวิชันนัลบอลจากที่ใด ยกเว้นพื้นที่ตั้งที
	ลำดับการเล่นตามกฎข้อ 6.4a(1) และ 6.4b(1) มีในสองกรณีนี้คือ:
	(1) การผ่อนปรนเพื่อเล่นลูกจากสถานที่แตกต่างจากที่ลูกอยู่
	 เมื่อผู้เล่นรู้ว่าเขาหรือเธอจำเป็นต้องทำการผ่อนปรนสโตรคและระยะ ลำดับการเล่นของผู้เล่นขึ้นอยู่กับจุดที่ทำสโตรคครั้งที่แล้ว
	 เมื่อผู้เล่นมีทางเลือกในการเล่นลูกตามที่ลูกอยู่ หรือทำการผ่อนปรน
	» ลำดับการเล่นของผู้เล่นขึ้นอยู่กับจุดที่ลูกเดิมอยู่ (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2)
	» ใช้กรณีนี้เมื่อผู้เล่นได้ตัดสินใจทำการผ่อนปรนสโตรคและระยะแล้ว หรือเพื่อทำการผ่อนปรนการเล่นจากสถานที่อื่นแตกต่างจากที่ลูกเดิมอยู่ (เช่น เมื่อลูกเดิมอยู่ในพื้นที่ปรับโทษ หรือถือว่าไม่สามารถเล่นได้)
	(2) การเล่นโพรวิชันนัลบอล ลำดับการเล่นสำหรับผู้เล่นเพื่อเล่นโพรวิชันนัลบอลทันทีหลังจากทำสโตรคก่อนหน้านี้และก่อนผู้เล่นอื่นเล่นลูก ยกเว้น:
	 เมื่อเริ่มต้นหลุมจากพื้นที่ตั้งที (ดูกฎข้อ 6.4c) หรือ
	 เมื่อผู้เล่นรอก่อนตัดสินใจเล่นโพรวิชันนัลบอล (ในกรณีนี้ ลำดับการเล่นของผู้เล่นเมื่อเขาหรือเธอตัดสินใจเล่นโพรวิชันนัลบอลขึ้นอยู่กับจุดที่ทำสโตรคครั้งที่แล้ว)

	6.5   การเล่นจบหลุม
	ผู้เล่นได้จบหลุม:
	 ในแมทช์เพลย์ เมื่อ:
	» ผู้เล่นจบหลุม หรือผู้เล่นได้รับการยอมให้สโตรคต่อไป หรือ
	» ได้ตัดสินผลของหลุม (เช่น เมื่อคู่แข่งยอมให้หลุมนั้น สกอร์ของคู่แข่งสำหรับหลุมนั้นต่ำกว่าที่ผู้เล่นอาจทำได้ หรือผู้เล่นหรือคู่แข่งมีโทษปรับทั่วไป (แพ้หลุม))
	 ในสโตรคเพลย์ เมื่อผู้เล่นจบหลุมตามกฎข้อ 3.3c
	ดูกฎข้อ 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) และ 23.3c (เมื่อผู้เล่นจบหลุมในรูปแบบอื่นใน สโตรคเพลย์หรือในโฟร์บอล)


	กฎข้อ 6 ครอบคลุมวิธีการเล่นในหลุม เช่น กฎที่เจาะจงสำหรับการทีออฟเพื่อเริ่มเล่นหลุมตามลำดับการเล่น โดยต้องใช้ลูกเดียวตลอดการเล่นในหลุม ยกเว้นเมื่ออนุญาตให้ใช้การแทนที่ได้ (มีความสำคัญในแมทช์เพลย์มากกว่าในสโตรคเพลย์) และการจบหลุม
	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	การสโตรคต่อเนื่องในหลุมที่เล่นที่ทำจากพื้นที่ตั้งทีไปยังกรีนและไปลงหลุม ผู้เล่นต้องเล่นลูกเดียวกันจนกว่าจบหลุม ผู้เล่นมีโทษปรับสำหรับการทำสโตรคกับลูกผิด หรือทำสโตรคกับลูกที่นำมาแทนเมื่อกฎไม่อนุญาตให้มีการนำมาแทน
	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	กฎข้อที่ 6.4 ครอบคลุมลำดับการเล่นตลอดทั้งหลุม ลำดับการเล่นจากพื้นที่ตั้งทีขึ้นอยู่กับผู้ที่ได้ออนเนอร์ และหลังจากนั้นจะขึ้นอยู่กับลูกอยู่ห่างจากหลุมมากที่สุด
	 ในแมทช์เพลย์ ลำดับการเล่นเป็นพื้นฐาน ถ้าผู้เล่นเล่นผิดลำดับ คู่แข่งอาจให้ยกเลิก สโตรคนั้นและให้ผู้เล่นเล่นอีก
	 ในสโตรคเพลย์ ไม่มีการปรับโทษสำหรับการเล่นผิดลำดับ อนุญาตและส่งเสริมผู้เล่นเล่นแบบ “พร้อมเล่น” ด้วยความปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ

	63-94 (Sectiion III-Rule 7-11)
	ใช้กฎข้อนี้ในกรณีที่ลูกในการเล่นอยู่ในการเคลื่อนที่ (ไม่ว่าหลังสโตรคหรือเป็นอย่างอื่น) ยกเว้นเมื่อดรอปลูกในพื้นที่ผ่อนปรน และลูกยังไม่หยุดนิ่ง ซึ่งสถานการณ์นี้ครอบคลุมไว้ในกฎข้อ 14.3
	11.1   ลูกอยู่ในการเคลื่อนที่บังเอิญถูกบุคคล หรือถูกสิ่งกระทบภายนอก
	11.1a ไม่มีการปรับโทษต่อผู้เล่น
	ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นไปถูกบุคคล หรือสิ่งกระทบภายนอกโดยบังเอิญ:
	ข้อยกเว้น – ลูกที่เล่นอยู่บนกรีนในสโตรคเพลย์  ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นไปถูกลูกอื่นที่หยุดอยู่บนกรีนและลูกทั้งสองนั้นอยู่บนกรีนก่อนการสโตรค ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป (สอง สโตรคปรับโทษ)
	11.1b ต้องเล่นลูกตามที่ลูกอยู่
	ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นบังเอิญถูกบุคคล หรือสิ่งกระทบภายนอก ต้องเล่นลูกตามที่ลูกอยู่ ยกเว้นในสองสถานการณ์นี้:
	ข้อยกเว้น 1- เมื่อลูกที่เล่นจากที่อื่นยกเว้นบนกรีนมาหยุดอยู่บนบุคคล สัตว์ หรือสิ่งกระทบภายนอกที่กำลังเคลื่อนที่ ผู้เล่นต้องทำการผ่อนปรนแทนการเล่นลูกตามสภาพที่หยุดอยู่:
	กฎข้อ 11 ครอบคลุมถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นไปถูกบุคคล สัตว์ อุปกรณ์หรือวัตถุอื่นในสนาม ไม่มีโทษปรับถ้าเกิดขึ้นโดยบังเอิญ และปกติผู้เล่นต้องยอมรับผลนั้น และเล่นลูกนั้นจากที่ลูกมาหยุดอยู่ กฎข้อ 11 ยังห้ามผู้เล่นไปจงใจกระทำให้มีผลต่อลูกอยู่ในการ...
	ข้อยกเว้น 2 - เมื่อลูกที่เล่นจากกรีนบังเอิญไปถูกบุคคล สัตว์ หรือสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ (รวมถึงลูกอื่นที่อยู่ในการเคลื่อนที่) บนกรีน
	ไม่นับสโตรคและนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางจุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2) ยกเว้นในสองกรณีนี้:
	11.2   บุคคลจงใจทำลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ให้เฉไปหรือหยุดลง
	11.2a ใช้กฎข้อ 11.2 เมื่อใด
	ใช้กฎข้อนี้เมื่อรู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นมีบุคคลจงใจทำให้เฉไปหรือหยุดลง
	ข้อยกเว้น - จงใจทำลูกเฉไปหรือหยุดลงในแมทซ์เพลย์ เมื่อไม่มีโอกาสเพียงพอที่ลูกสามารถลงหลุม:  จงใจทำลูกของคู่แข่งที่อยู่ในการเคลื่อนเฉไปหรือหยุดลง เมื่อไม่มีโอกาสเพียงพอที่ลูกสามารถลงหลุมได้ และเมื่อการยอมให้ หรือจำเป็นต้องลงหลุมเพื่อเสมอ ครอบคลุมโดยกฎข้...
	สำหรับสิทธิ์ของผู้เล่นให้หยิบลูก หรือที่มาร์คลูกขึ้นก่อนการสโตรค ถ้าเขาหรือเธอมีเหตุผลเพียงพอเชื่อว่าลูกหรือที่มาร์คลูกอาจช่วยเหลือหรือติดขัดการเล่น ดูกฎข้อ 15.3
	11.2b เมื่อใช้การปรับโทษต่อผู้เล่น
	ข้อยกเว้น - ลูกเคลื่อนที่ในน้ำ  ไม่มีการปรับโทษถ้าผู้เล่นหยิบลูกของเขาหรือของเธอที่กำลังเคลื่อนที่ในน้ำ  ในน้ำชั่วคราว หรือในพื้นที่ปรับโทษเพื่อทำการผ่อนปรนตามกฎข้อ 16.1 หรือ 17 (ดูกฎข้อ 10.1d ข้อยกเว้น 3)
	11.2c สถานที่ต้องเล่นลูกถูกทำให้เฉไปหรือหยุดลงอย่างจงใจ
	ถ้ารู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่ามีบุคคลจงใจทำลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นเฉไปหรือหยุดลง (ไม่ว่าหาลูกนั้นพบหรือไม่) ผู้เล่นต้องทำการผ่อนปรนแทนการเล่นลูกตามสภาพที่หยุดอยู่:
	(1) ทำสโตรคจากที่ใดยกเว้นบนกรีน ผู้เล่นต้องทำการผ่อนปรนโดยประมาณจุดที่ลูกอาจไปหยุดอยู่ถ้าไม่ถูกทำให้เฉไปหรือหยุดอยู่:
	(2)  ทำสโตรคจากกรีน ไม่นับสโตรค และต้องนำลูกเดิมหรือลูกอื่นกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2)
	11.3   จงใจเคลื่อนย้ายวัตถุ หรือปรับเปลี่ยนสภาพที่มีผลต่อลูกอยู่ในการเคลื่อนที่
	ขณะลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ ผู้เล่นต้องไม่จงใจกระทำให้มีผลต่อลูก (ไม่ว่าจะเป็นลูกของผู้เล่นเองหรือของผู้อื่น) ซึ่งอาจมาหยุดอยู่:
	ข้อยกเว้น - การหยิบคันธง ลูกที่หยุดอยู่บนกรีน และอุปกรณ์ของผู้เล่นอื่น: กฎข้อนี้ไม่ห้าม   ผู้เล่นจากการหยิบหรือเคลื่อนย้าย:
	การหยิบคันธงจากหลุม (รวมถึงการเฝ้าคันธง) ขณะที่ลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ครอบคลุมโดยกฎข้อ 13.2 ไม่ใช้กฎข้อนี้
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 11.3: โทษปรับทั่วไป

	95-110 (Section IV Rule 12-13)
	12.1   เมื่อลูกอยู่ในบังเกอร์
	ลูกอยู่ในบังเกอร์เมื่อส่วนใดของลูก:
	 สัมผัสทรายบนพื้นภายในขอบของบังเกอร์ หรือ
	 อยู่ภายในขอบของบังเกอร์และหยุดอยู่:
	» บนพื้นที่อาจมีทรายตามปกติ (เช่น ทรายที่ถูกพัดหรือถูกชะล้างออกไปโดยลมหรือน้ำ) หรือ
	» ในหรือบนลูสอิมเพดิเม้นท์ สิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ สภาพสนามผิดปกติ หรือวัตถุรวมที่สัมผัสทรายในบังเกอร์ หรืออยู่บนพื้นที่อาจมีทรายตามปกติ
	ถ้าลูกอยู่บนดิน หรือบนหญ้า หรือบนสิ่งงอกเงยอื่น หรือติดกับวัตถุธรรมชาติที่อยู่ภายในขอบของบังเกอร์ โดยไม่สัมผัสทราย ลูกนั้นไม่อยู่ในบังเกอร์
	ถ้าส่วนของลูกที่อยู่ทั้งในบังเกอร์และในพื้นที่ของสนามอื่น ดูกฎข้อ 2.2c

	12.2   การเล่นลูกในบังเกอร์
	12.2a การเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์และสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้
	ก่อนการเล่นลูกในบังเกอร์ ผู้เล่นอาจเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์ตามกฎข้อ 15.1 และสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ตามกฎข้อ15.2
	รวมถึงการสัมผัสที่สมเหตุผล หรือการเคลื่อนย้ายทรายในบังเกอร์ที่เกิดขึ้นขณะที่กำลังทำเช่นนั้น
	12.2b ข้อจำกัดในการสัมผัสทรายในบังเกอร์
	(1)  เมื่อการสัมผัสทรายมีผลในการปรับโทษ ก่อนทำสโตรคกับลูกที่อยู่ในบังเกอร์ ผู้เล่น    ต้องไม่:
	 จงใจสัมผัสทรายในบังเกอร์ด้วยมือ ไม้กอล์ฟ คราด หรือด้วยวัตถุอื่นเพื่อทดสอบสภาพของทรายเพื่อรู้ข้อมูลสำหรับสโตรคต่อไป หรือ

	12.3   กฎเฉพาะในการผ่อนปรนสำหรับลูกในบังเกอร์
	เมื่อลูกอยู่ในบังเกอร์ อาจใช้กฎเฉพาะผ่อนปรนในสถานการณ์เหล่านี้:
	 การติดขัดโดยสภาพสนามผิดปกติ (กฏข้อ 16.1c)
	 การติดขัดโดยสภาพสัตว์อันตราย (กฎข้อ16.2) และ
	 ลูกไม่สามารถเล่นได้ (กฎข้อ 19.3)
	กรีน

	13.1   การกระทำที่อนุญาต หรือการกระทำที่ต้องทำบนกรีน
	ถ้าส่วนของลูกอยู่ทั้งบนกรีน และในอีกพื้นที่ของสนาม ดูกฎข้อ 2.2c
	 จุดอ้างอิง: จุดผ่อนปรนโดยสมบูรณ์ที่ใกล้ที่สุดในพื้นที่ของสนามเดียวกันที่ลูกเดิมมาหยุดอยู่
	 ขนาดของพื้นที่ผ่อนปรนวัดจากจุดอ้างอิง: หนึ่งช่วงไม้กอล์ฟ แต่ด้วยข้อจำกัดเหล่านี้:
	 ข้อจำกัดเรื่องบริเวณของพื้นที่ผ่อนปรน:
	» ต้องอยู่ในพื้นที่ของสนามเดียวกันกับจุดอ้างอิงนั้น
	» ต้องไม่ใกล้หลุมกว่าจุดอ้างอิงนั้น และ
	» ต้องผ่อนปรนโดยสมบูรณ์จากการติดขัดทั้งหมดจากกรีนผิด
	(3) ไม่มีการผ่อนปรนที่ไม่สมเหตุผลอย่างชัดเจน ไม่มีการผ่อนปรนตามกฎข้อ13.1f ถ้าการติดขัดเกิดขึ้นเพียงเพราะผู้เล่นเลือกไม้กอล์ฟ ลักษณะยืน หรือสวิง หรือทิศทางของการเล่นไม่สมเหตุผลอย่างชัดเจนภายใต้สถานการณ์นั้น

	13.2   คันธง
	ดูกฎข้อ 22.2 (ในโฟร์ซัมส์ พาร์ทเนอร์แต่ละฝ่ายอาจทำหน้าที่ในฝ่ายและการกระทำโดยพาร์ทเนอร์ ถือว่าเป็นการกระทำของผู้เล่นนั้น) 23.5 (ในโฟร์บอล พาร์ทเนอร์แต่ละฝ่ายอาจกระทำหน้าที่ในฝ่ายและการกระทำโดยพาร์ทเนอร์เกี่ยวกับลูกของผู้เล่นหรืออุปกรณ์ ถือว่าเป็นการกร...

	13.3   ลูกค้างปากหลุม
	ในสโตรคเพลย์ ผู้เล่นที่ได้หยิบขึ้นหรือเคลื่อนที่ลูกออกไป มีโทษปรับทั่วไป (สองสโตรคปรับโทษ) ต้องนำลูกกลับมาวางที่ปากหลุม (ดูกฎข้อ14.2)


	111-128 (Section V-Rule 14)
	14.1   การมาร์ค การหยิบ และการทำความสะอาดลูก
	ใช้กฎข้อนี้เมื่อจงใจใน“การหยิบ” ลูกของผู้เล่นที่หยุดอยู่ รวมถึงการเก็บลูกขึ้นด้วยมือ การหมุนลูกหรือไม่เช่นนั้น จงใจทำลูกเคลื่อนที่ไปจากจุดของลูก
	ก่อนการหยิบลูกตามกฎที่กำหนดให้นำลูกกลับมาวางที่จุดเดิม ผู้เล่นต้องมาร์คจุดนั้น หมายถึงว่า:
	 วางที่มาร์คลูกชิดด้านหลังลูก หรือชิดกับลูก หรือ
	 จับไม้กอล์ฟแตะบนพื้นชิดด้านหลังลูก หรือชิดกับลูก
	ถ้ามาร์คจุดด้วยที่มาร์คลูก หลังจากนำลูกกลับมาวาง ผู้เล่นต้องนำที่มาร์คลูกออกก่อนการทำ สโตรค
	ถ้าผู้เล่นหยิบลูกโดยไม่มีการมาร์คจุดของลูก หรือมาร์คจุดในทางที่ผิด หรือทำสโตรคโดยปล่อยที่มาร์คลูกไว้กับที่ ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ
	เมื่อได้หยิบลูกขึ้นเพื่อทำการผ่อนปรนตามกฎ ผู้เล่นไม่จำเป็นต้องมาร์คจุดก่อนการหยิบลูก
	14.1b ใครอาจหยิบลูก
	ผู้เล่นอาจหยิบลูกของผู้เล่นขึ้นตามกฎเท่านั้น โดย:
	ข้อยกเว้น - แคดดี้อาจหยิบลูกของผู้เล่นบนกรีนได้โดยไม่มีการมอบหมาย: เมื่อลูกของผู้เล่นอยู่บนกรีน แคดดี้ของเขาหรือของเธออาจหยิบลูกโดยไม่มีการมอบหมายจากผู้เล่น
	เมื่อลูกอยู่ที่อื่นยกเว้นบนกรีน ถ้าแคดดี้หยิบลูกขึ้นโดยไม่มีการมอบหมาย ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรค ปรับโทษ (ดูกฎข้อ 9.4)
	14.1c การทำความสะอาดลูกที่ได้หยิบ
	อาจทำความสะอาดลูกที่หยิบขึ้นจากกรีนได้เสมอ (ดูกฎข้อ 13.1b)
	อาจทำความสะอาดลูกที่หยิบขึ้นจากที่อื่นได้เสมอ ยกเว้น เมื่อหยิบขึ้น:
	 เพื่อดูว่ามีรอยตัด หรือรอยแตก ไม่อนุญาตให้ทำความสะอาด (ดูกฎข้อ 4.2c(1))
	 เพื่อระบุลูก อนุญาตให้ทำความสะอาดได้เท่าที่จำเป็นเพื่อระบุลูก (ดูกฎข้อ7.3)
	 เพราะลูกติดขัดกับการเล่น ไม่อนุญาตให้ทำความสะอาดลูก (ดูกฎข้อ 15.3b(2))
	 เพื่อดูว่าลูกอยู่ในสภาพที่อนุญาตให้ผ่อนปรน ไม่อนุญาตให้ทำความสะอาด เว้นแต่ผู้เล่นทำการผ่อนปรนตามกฎ (ดูกฎข้อ16.4)
	ถ้าผู้เล่นทำความสะอาดลูกที่หยิบขึ้นโดยไม่ได้รับอนุญาต เขาหรือเธอมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ
	14.2    การนำลูกกลับมาวางที่จุด
	ใช้กฎข้อนี้เมื่อใดก็ตามที่ได้หยิบลูกขึ้นหรือเคลื่อนที่ลูก และกฎกำหนดให้นำลูกกลับมาวางที่เดิม
	14.2a ต้องใช้ลูกเดิม
	ต้องใช้ลูกเดิมเมื่อนำลูกกลับมาวาง
	ข้อยกเว้น - อาจใช้ลูกอื่นเมื่อ:
	 ผู้เล่น หรือ
	ถ้าผู้เล่นเล่นลูกที่ได้นำกลับมาวางโดยบางคนที่ไม่ได้รับอนุญาตให้ทำเช่นนั้น ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรค ปรับโทษ
	(2)  ต้องนำลูกกลับมาวางอย่างไร ต้องนำลูกกลับมาวางโดยวางลูกลงให้อยู่บนจุดที่กำหนดและปล่อยวางให้ลูกอยู่ที่จุดนั้น
	ถ้าผู้เล่นเล่นลูกที่นำกลับมาวางในทางที่ผิดแต่บนจุดที่กำหนดนั้น ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ

	14.2c นำลูกกลับมาวางที่ตำแหน่งใด
	ต้องนำลูกกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) ยกเว้น เมื่อต้องนำลูกกลับมาวางที่จุดแตกต่างกันตามกฎข้อ 14.2d(2) และ14.2e
	ถ้าลูกที่หยุดอยู่บน อยู่ใต้ หรือพิงติดกับสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายไม่ได้ วัตถุรวม วัตถุเขต หรือ วัตถุธรรมชาติที่งอกเงยหรือติดตรึง:
	ถ้าได้นำลูสอิมเพดิเม้นท์ใดที่มีผลต่อลูกที่ได้หยิบขึ้นหรือเคลื่อนที่ออกไป หรือก่อนนำลูกกลับมาวาง ไม่จำเป็นต้องนำลูสอิมเพดิเม้นท์นั้นกลับมาวาง
	สำหรับข้อจำกัดในการเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์จากที่ได้หยิบลูกขึ้นหรือเคลื่อนที่ลูกก่อนนำกลับมาวาง ดูกฎข้อ15.1a ข้อยกเว้น 1
	14.2d นำกลับมาวางที่ใดเมื่อสภาพที่เดิมเปลี่ยนไป
	เมื่อหยิบลูกขึ้นหรือเคลื่อนที่ลูกออกไป ถ้าสภาพโดยรอบที่ต้องนำกลับมาวางได้เปลี่ยนไป ผู้เล่นต้องนำลูกกลับมาวางในทางนี้:
	(1) ลูกในทราย เมื่อลูกอยู่ในทราย ไม่ว่าอยู่ในบังเกอร์หรือที่อื่นในสนาม:
	(2) ทุกแห่งที่ลูกอยู่ยกเว้นในทราย เมื่อลูกอยู่ในพื้นที่อื่นใดยกเว้นในทราย ผู้เล่นต้องนำลูกกลับมาวาง โดยวางลูกไว้ที่จุดที่ใกล้ที่สุดที่มีสภาพโดยรอบลูกคล้ายกับสภาพโดยรอบเดิมมากที่สุด ดังนี้:
	ถ้าผู้เล่นรู้ว่าสภาพโดยรอบเดิมได้เปลี่ยนไป แต่ไม่รู้ว่าสภาพโดยรอบเป็นอย่างไร ผู้เล่นต้องประมาณสภาพโดยรอบเดิม และนำลูกกลับมาวาง ตาม (1) หรือ (2)
	ข้อยกเว้น - สำหรับสภาพที่อยู่ได้เปลี่ยนไปในขณะการเล่นหยุดลงและได้หยิบลูกขึ้น ดูกฎข้อ 5.7d
	14.2e การปฏิบัติถ้าลูกที่วางกลับลงไปไม่หยุดนิ่งที่จุดเดิม
	ถ้าผู้เล่นพยายามนำลูกกลับมาวาง แต่ลูกไม่หยุดนิ่งที่จุดเดิมนั้น ผู้เล่นต้องพยายามวางครั้งที่สอง
	ถ้าลูกยังไม่หยุดนิ่งที่จุดนั้นอีก ผู้เล่นต้องนำลูกกลับมาวางโดยการวางลูกที่จุดที่ใกล้ที่สุดที่ลูกจะหยุดนิ่งได้ แต่ด้วยข้อจำกัดเหล่านี้ขึ้นอยู่กับพื้นที่ที่เป็นจุดเดิม:
	14.3   การดรอปลูกในพื้นที่ผ่อนปรน
	ใช้กฎข้อนี้บังคับเมื่อใดก็ตามที่ผู้เล่นต้องดรอปลูกเมื่อทำการผ่อนปรนตามกฎ รวมถึงเมื่อผู้เล่นต้องทำการผ่อนปรนโดยสมบูรณ์ด้วยการวางลูกตามกฎข้อ 14.3c(2)
	ถ้าผู้เล่นปรับปรุงพื้นที่ผ่อนปรนก่อนหรือเพื่อการดรอปลูก ดูกฎข้อ 8.1
	14.3a อาจใช้ลูกเดิม หรือใช้ลูกอื่น
	ผู้เล่นอาจใช้ลูกเดิม หรือใช้ลูกอื่น
	หมายถึงผู้เล่นอาจใช้ลูกใดในแต่ละครั้งที่เขาหรือเธอดรอปหรือวางลูกตามกฎข้อนี้
	14.3b ต้องดรอปลูกในทางที่ถูก
	ผู้เล่นต้องดรอปลูกในทางที่ถูก  หมายถึงทั้งสามอย่างต่อไปนี้:
	(1) ผู้เล่นต้องดรอปลูก ผู้เล่นเท่านั้นต้องดรอปลูก ทั้งแคดดี้ของผู้เล่น หรือผู้อื่นไม่อาจทำเช่นนั้นได้

	(2) ต้องดรอปจากความสูงหัวเข่าลงมาโดยไม่สัมผัสผู้เล่นหรืออุปกรณ์ ผู้เล่นต้องปล่อยลูกจากบริเวณความสูงของหัวเข่าเพื่อให้ลูก:
	“ความสูงหัวเข่า" หมายถึงความสูงของหัวเข่าของผู้เล่นเมื่ออยู่ในท่ายืน
	(3) ดรอปในพื้นที่ผ่อนปรน ต้องดรอปลูกในพื้นที่ผ่อนปรน ผู้เล่นอาจยืนอยู่ในหรือนอกพื้นที่ผ่อนปรนเพื่อทำการดรอปลูก
	ถ้าดรอปลูกในทางที่ผิดเป็นการละเมิดข้อกำหนดข้อใดหรือมากกว่าจากสามข้อนี้:
	 ผู้เล่นต้องดรอปลูกอีกในทางที่ถูก และไม่จำกัดจำนวนครั้งที่ผู้เล่นต้องดรอปลูก
	 การดรอปลูกในทางที่ผิด ไม่นับเป็นหนึ่งครั้งของการดรอปสองครั้งที่ต้องทำก่อนต้องวางลูกตามกฎข้อ 14.3c(2)
	ถ้าผู้เล่นไม่ดรอปอีก และทำสโตรคกับลูกที่ได้มาหยุดอยู่ภายหลังการดรอปในทางที่ผิด:
	 ถ้าเล่นลูกจากพื้นที่ผ่อนปรน ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ (แต่ไม่ใช่เป็นการเล่นจากที่ผิดตามกฎข้อ 14.7a)
	 แต่ถ้าเล่นลูกจากภายนอกพื้นที่ผ่อนปรน หรือหลังจากได้วางลูกเมื่อจำเป็นต้องดรอป (ไม่สำคัญว่าเล่นลูกจากที่ใด) ผู้เล่นมีโทษปรับทั่วไป
	14.3c ดรอปลูกในทางที่ถูก ต้องมาหยุดอยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน
	ใช้กฎข้อนี้เท่านั้นเมื่อได้ดรอปลูกในทางที่ถูก ตามกฎข้อ 14.3b
	(1) ผู้เล่นได้ทำการผ่อนปรนโดยสมบูรณ์เมื่อได้ดรอปลูกในทางที่ถูก มาหยุดอยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน ลูกต้องมาหยุดอยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน
	ไม่สำคัญว่าหลังจากลูกกระทบพื้นไปสัมผัสบุคคลใด อุปกรณ์ หรือสิ่งกระทบภายนอกอื่นหรือไม่ก่อนลูกกำลังมาหยุดอยู่:
	 ถ้าลูกมาหยุดอยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน ผู้เล่นได้ทำการผ่อนปรนโดยสมบูรณ์ และต้องเล่นลูกตามที่หยุดอยู่
	 ถ้าลูกมาหยุดอยู่นอกพื้นที่ผ่อนปรน ผู้เล่นต้องใช้ขั้นตอนในกฎข้อ 14.3c(2)
	ในแต่ละกรณี ไม่มีการปรับโทษต่อผู้เล่นใด ถ้าดรอปลูกในทางที่ถูก แล้วบังเอิญไปถูกบุคคลใด ถูกอุปกรณ์ หรือถูกสิ่งกระทบภายนอกอื่นก่อนลูกมาหยุด
	ข้อยกเว้น – เมื่อดรอปลูกในทางที่ถูก แล้วจงใจทำให้เฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลใด: การปฏิบัติเมื่อจงใจทำให้ลูกที่ดรอปเฉไปหรือหยุดลงโดยบุคคลใดก่อนลูกมาหยุด ดูกฎข้อ 14.3d
	(2)  การปฏิบัติเมื่อดรอปลูกในทางที่ถูก มาหยุดอยู่นอกพื้นที่ผ่อนปรน ถ้าลูกมาหยุดอยู่นอกพื้นที่ผ่อนปรน  ผู้เล่นต้องดรอปลูกครั้งที่สองให้ถูกต้อง

	ถ้าลูกนั้นก็มาหยุดอยู่นอกพื้นที่ผ่อนปรนอีก ผู้เล่นต้องทำการผ่อนปรนโดยสมบูรณ์ ด้วยการวางลูกตามขั้นตอนการนำลูกกลับมาวางตามกฎข้อ 14.2b(2) และ14.2e:
	14.3d การปฏิบัติถ้าดรอปลูกในทางที่ถูก มีบุคคลจงใจทำให้ลูกเฉไปหรือให้หยุด
	เพื่อวัตถุประสงค์ของกฎข้อนี้ ลูกที่ดรอปโดย “จงใจให้เฉไปหรือให้หยุดลง” เมื่อ:
	เมื่อดรอปลูกในทางที่ถูก บุคคลใดจงใจให้เฉไปหรือหยุดลง (ไม่ว่าในพื้นที่ผ่อนปรน หรือนอกพื้นที่ผ่อนปรน) ก่อนที่ลูกมาหยุดอยู่:
	ข้อยกเว้น -  เมื่อไม่มีโอกาสสมเหตุผลที่ลูกจะหยุดอยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน: ถ้าดรอปลูกในทางที่ถูก และจงใจทำให้ลูกเฉไปหรือหยุดลง (ไม่ว่าในพื้นที่ผ่อนปรนหรือนอกพื้นที่ผ่อนปรน) เมื่อไม่มีโอกาสสมเหตุผลที่ลูกจะหยุดอยู่ในพื้นที่ผ่อนปรน:
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิด หรือการเล่นลูกที่วางแทนการเล่นลูกที่ดรอปเป็นการละเมิดกฎข้อ 14.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a
	14.4   เมื่อลูกของผู้เล่นกลับมาอยูในการเล่น หลังจากลูกเดิมไม่อยู่ในการเล่น
	เมื่อหยิบลูกอยู่ในการเล่นของผู้เล่นขึ้นจากสนาม หรือหาย หรือโอบี ลูกนั้นไม่อยู่ในการเล่นอีกต่อไป
	ผู้เล่นมีลูกอยู่ในการเล่นอีกครั้งเมื่อเขาหรือเธอ:
	ถ้าผู้เล่นนำลูกกลับคืนเข้ามาสนามด้วยวิธีใดที่ตั้งใจให้ลูกอยู่ในการเล่น ลูกนั้นเป็นลูกอยู่ในการเล่นแม้ว่าลูก:
	ลูกที่นำกลับมาวางเป็นลูกอยู่ในการเล่น แม้ว่าไม่ได้นำที่มาร์คลูกที่จุดนั้นออกไป
	14.5   การแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง ในการนำมาแทน ในการนำกลับมาวาง ในการดรอป หรือในการวางลูก
	14.5a. ก่อนเล่นลูก ผู้เล่นอาจหยิบลูกเพื่อแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง
	เมื่อผู้เล่นใช้ลูกอื่นนำมาแทนลูกเดิมเมื่อกฎไม่อนุญาต หรือนำลูกอยู่ในการเล่นของผู้เล่นกลับมาวาง  มาดรอป หรือมาวาง (1) ในที่ผิด หรือมาหยุดอยู่ในที่ผิด (2) ในทางที่ผิด หรือ (3) โดยการใช้ขั้นตอนที่ไม่ได้กำหนดไว้:
	14.5b เมื่อผู้เล่นอาจเปลี่ยนไปใช้กฎที่แตกต่างกัน หรือเลือกผ่อนปรนเมื่อแก้ไขความผิดในการผ่อนปรนให้ถูกต้อง
	เมื่อแก้ไขความผิดในการผ่อนปรนให้ถูกต้อง ไม่ว่าผู้เล่นต้องใช้กฎข้อเดียวกันและการผ่อนปรนที่เป็นทางเลือกเดิมที่ใช้ หรืออาจเปลี่ยนไปใช้กฎที่แตกต่างกัน หรือเลือกผ่อนปรนขึ้นอยู่กับลักษณะของความผิดพลาดนั้น:
	(2)  เมื่อลูกนำเข้ามาอยู่ในการเล่นตามกฎที่นำมาใช้ได้ แต่ได้ดรอปหรือได้วางลูกในที่ผิด
	(3) เมื่อนำลูกเข้าไปอยู่ในการเล่นตามกฎที่นำมาใช้ และได้ดรอปหรือได้วางลูกในที่ถูกต้อง แต่กฎกำหนดให้ดรอปหรือวางลูกอีก
	14.5c ไม่มีการปรับโทษสำหรับการหยิบลูกขึ้นเพื่อแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง
	เมื่อหยิบลูกขึ้นตามกฎข้อ 14.5a เพื่อแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง:
	14.6  การทำสโตรคต่อไปจากที่ทำสโตรคครั้งที่แล้ว
	14.6a ทำสโตรคครั้งที่แล้วจากพื้นที่ตั้งที
	ต้องเล่นลูกเดิมหรือลูกอื่นจากที่ใดภายในพื้นที่ตั้งที (และอาจตั้งลูกบนที) ตามกฎข้อ 6.2b
	14.6b ทำสโตรคครั้งที่แล้วจากพื้นที่ทั่วไป พื้นที่ปรับโทษ หรือบังเกอร์
	ต้องดรอปลูกเดิมหรือลูกอื่นในพื้นที่ผ่อนปรน (ดูกฎข้อ 14.3):
	14.6c ทำสโตรคครั้งที่แล้วจากกรีน
	ต้องวางลูกเดิมหรือลูกอื่นที่จุดที่ทำสโตรคครั้งที่แล้ว (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ14.2) การใช้ขั้นตอนสำหรับการนำลูกกลับมาวางตามกฎข้อ 14.2b(2) และ14.2e
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 14.6: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ14.7a
	14.7   การเล่นจากที่ผิด
	14.7a สถานที่ต้องเล่นลูก
	หลังจากเริ่มต้นในหลุมใด:
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 14.7: โทษปรับทั่วไป
	14.7b จบหลุมหลังเล่นจากที่ผิดในสโตรคเพลย์
	(1)  ผู้เล่นต้องตัดสินใจไม่ว่าเล่นจบหลุมกับลูกที่เล่นจากที่ผิด หรือแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง โดยการเล่นจากที่ถูกต้อง สิ่งที่ผู้เล่นทำขึ้นอยู่กับว่าเป็นการละเมิดร้ายแรง - ไม่ว่าผู้เล่นได้เปรียบมากในการเล่นจากที่ผิด:
	ถ้าผู้เล่นไม่รายงานความจริงต่อคณะกรรมการ เขาหรือเธอมีโทษตัดสิทธิ์
	(3) เมื่อผู้เล่นพยายามแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง คณะกรรมการจะตัดสินสกอร์ของหลุมของผู้เล่น สกอร์ของผู้เล่นในหลุมนั้นขึ้นอยู่กับการตัดสินของคณะกรรมการว่าเป็นการละเมิดร้ายแรงหรือไม่ในการเล่นลูกเดิมจากที่ผิดนั้น

	129-150 (Section VI Rule 15-16)
	15.1   ลูสอิมเพดิเม้นท์
	15.1a การเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์
	ผู้เล่นอาจเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดืเม้นท์ได้ทุกที่ในหรือนอกสนาม และอาจทำวิธีใดก็ได้โดยไม่มีการปรับโทษ (เช่น ใช้มือ หรือเท้า หรือไม้กอล์ฟ หรืออุปกรณ์อื่น)
	แต่มีข้อยกเว้นสองข้อ
	ข้อยกเว้น 1 - การเคลื่อนย้ายลูสอิมเพด้เม้นท์ในที่ต้องนำลูกกลับมาวาง ก่อนนำลูกที่หยิบขึ้น หรือเคลื่อนที่ลูกจากทุกที่กลับมาวาง ยกเว้นบนกรีน:
	 ผู้เล่นต้องไม่จงใจเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์ ถ้าเคลื่อนย้ายขณะลูกหยุดอยู่และมีความเป็นไปได้ที่เป็นสาเหตุทำลูกเคลื่อนที่
	 ถ้าผู้เล่นกระทำเช่นนั้น เขาหรือเธอมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ แต่ไม่จำเป็นต้องนำลูสอิมเพดิเม้นท์ที่เคลื่อนย้ายออกไปกลับมาวาง
	กฎข้อ 15 ครอบคลุมถึงผู้เล่นอาจได้ผ่อนปรนฟรีจากลูสอิมเพดิเม้นท์และสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้เมื่อใด และอย่างไร
	• สิ่งธรรมชาติที่เคลื่อนย้ายได้และวัตถุประดิษฐ์ ไม่ถือเป็นส่วนที่ท้าทายการเล่นในสนาม และอนุญาตให้ผู้เล่นเคลื่อนย้ายสิ่งเหล่านี้ได้ตามปกติ ถ้าติดขัดการเล่นของ ผู้เล่น
	• แต่ผู้เล่นต้องระวังในการหยิบลูสอิมเพดิเม้นท์ใกล้ลูกของเขาหรือของเธอ เพราะจะมีการปรับโทษถ้าการหยิบออกนั้นไปทำลูกเคลื่อนที่
	ใช้ข้อยกเว้นนี้ได้ ทั้งในระหว่างรอบและระหว่างการเล่นหยุดลงตามกฎข้อ 5.7a ไม่ใช้กับลูสอิมเพดิเม้นท์ที่เคลื่อนย้ายออกไปเนื่องจากการมาร์คจุดของลูก หรือการหยิบลูก การเคลื่อนที่หรือการนำลูกกลับมาวาง หรือการทำลูกเคลื่อนที่
	ข้อยกเว้น 2 – ข้อจำกัดในการจงใจหยิบลูสอิมเพดิเม้นท์อันมีผลต่อลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ (ดูกฎข้อ 11.3)
	15.1b ลูกเคลื่อนที่เมื่อเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์
	ถ้าลูกของเขาหรือของเธอเคลื่อนที่เพราะผู้เล่นเคลื่อนย้ายลูสอิมเพดิเม้นท์ออก
	 ต้องนำลูกกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ14.2)
	 ถ้าลูกที่เคลื่อนที่หยุดอยู่ที่ใดยกเว้นบนกรีน (ดูกฎข้อ 13.1d) หรือในพื้นที่ตั้งที (ดูกฎข้อ 6.2b(6)) ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ ตามกฎข้อ 9.4b ยกเว้นเมื่อใช้กฎข้อ 7.4 (ไม่มีการปรับโทษสำหรับลูกเคลื่อนที่ระหว่างการค้นหา) หรือเมื่อใช้ข้อยกเว้นอีกข้อหนึ่งใ...
	การปรับโทษสำหรับการนำลูกมาแทนไม่ถูกต้อง หรือการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 15.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 6.3b หรือกฎข้อ 14.7a
	15.2  สิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้
	กฎข้อนี้ครอบคลุมการผ่อนปรนฟรีที่อนุญาตให้วัตถุประดิษฐ์เข้าข่ายนิยามศัพท์ของสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้
	แต่ไม่ได้ผ่อนปรนฟรีจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายไม่ได้ (อนุญาตการผ่อนปรนฟรีอีกแบบหนึ่งตามกฎข้อ 16.1) หรือวัตถุเขต หรือวัตถุรวม (ไม่อนุญาตการผ่อนปรนฟรี)
	15.2a การผ่อนปรนจากสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้
	แต่มีข้อยกเว้นสองข้อ:
	ข้อยกเว้น 1 – ต้องไม่เคลื่อนย้ายหมุดทีเมื่อจะเล่นลูกจากพื้นที่ตั้งทีนั้น (ดูกฎข้อ 6.2b(4))และ 8.1a(1))
	ข้อยกเว้น 2 – ข้อจำกัดในการจงใจเคลื่อนย้ายสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้อันมีผลต่อลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ (ดูกฎข้อ 11.3)
	ถ้าลูกของผู้เล่นเคลื่อนที่ขณะเขาหรือเธอกำลังเคลื่อนย้ายสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้:
	 ไม่มีการปรับโทษ และ
	 ต้องนำลูกกลับมาวางที่จุดเดิม (ถ้าไม่รู้จุดเดิมต้องประมาณ) (ดูกฎข้อ 14.2)
	(2) การผ่อนปรนเมื่อลูกของผู้เล่นอยู่ในหรืออยู่บนสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ทุกที่ในสนาม ยกเว้นบนกรีน ผู้เล่นอาจผ่อนปรนฟรีโดยหยิบลูกขี้น นำสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ออกและดรอปลูกเดิม หรือลูกอื่นในพื้นที่ผ่อนปรนนี้ (ดูกฎ 14.3)
	 จุดอ้างอิง: จุดประมาณใต้ที่ลูกอยู่ในหรือบนสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้
	 ขนาดของพื้นที่ผ่อนปรนวัดจากจุดอ้างอิง: หนึ่งช่วงไม้กอล์ฟ แต่ด้วยข้อจำกัดเหล่านี้:
	 ข้อจำกัดเรื่องบริเวณของพื้นที่ผ่อนปรน:
	15.2b การผ่อนปรนเมื่อหาลูกไม่พบแต่อยู่ในหรืออยู่บนสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้
	ถ้าผู้เล่นหาลูกไม่พบ และรู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่าลูกมาหยุดอยู่บนหรืออยู่ในสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้ในสนาม ผู้เล่นอาจใช้การผ่อนปรนนี้แทนการผ่อนปรนสโตรคและระยะ:
	แต่ถ้าไม่รู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่าลูกมาหยุดในหรืออยู่บนสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายได้และลูกหาย ผู้เล่นต้องใช้การผ่อนปรนสโตรคและระยะตามกฎข้อ 18.2
	การปรับโทษสำหรับการนำลูกมาแทนไม่ถูกต้อง หรือการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 15.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 6.3b หรือกฎข้อ 14.7a
	15.3   ลูกหรือที่มาร์คลูกช่วยเหลือ หรือติดขัดการเล่น
	15.3a ลูกบนกรีนช่วยเหลือการเล่น
	กฎข้อ 15.3a ใช้เฉพาะลูกที่หยุดอยู่บนกรีนเท่านั้น ไม่ใช่ที่อื่นในสนาม
	ถ้าผู้เล่นมีเหตุอันควรเชื่อว่าลูกที่อยู่บนกรีนอาจช่วยการเล่นของผู้อื่น (เช่น อาจเป็นไปได้ช่วยหยุดลูกใกล้หลุม) ผู้เล่นอาจ:
	เฉพาะในสโตรคเพลย์
	 ผู้เล่นที่จำเป็นต้องหยิบลูก อาจขอเล่นก่อนได้ และ
	 ถ้าผู้เล่นสองคนหรือมากกว่าตกลงกันปล่อยลูกไว้ที่เดิมเพื่อช่วยผู้เล่นใด และผู้เล่นนั้นทำ สโตรคกับลูกขณะลูกที่ช่วยเหลือนั้นยังอยู่ ผู้เล่นที่ทำการตกลงกันมีโทษปรับทั่วไป (สอง สโตรคปรับโทษ)
	15.3b ลูกติดขัดกับการเล่นในที่ใดในสนาม
	ไม่อนุญาตให้ผู้เล่นหยิบลูกของเขาหรือของเธอเพียงผู้เล่นเชื่อเองว่าลูกนั้นอาจติดขัดกับการเล่นของผู้อื่น
	ถ้าผู้เล่นหยิบลูกของเขาหรือของเธอเมื่อไม่จำเป็นต้องทำเช่นนั้นโดยผู้เล่นอื่น (ยกเว้น เมื่อหยิบจากบนกรีนตามกฎข้อ 13.1b) ผู้เล่นมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ
	15.3c ที่มาร์คลูกช่วย หรือติดขัดกับการเล่น
	ถ้าที่มาร์คลูกอาจช่วย หรือติดขัดกับการเล่น ผู้เล่นอาจ:
	ต้องหยิบที่มาร์คลูกออกให้พ้นทางไปยังจุดใหม่โดยวัดจากจุดเดิม เช่น ใช้หนึ่งหรือมากกว่าช่วงหัวไม้กอล์ฟ
	ไม่ว่าทั้งลูกที่หยิบขึ้นนั้น ต้องนำกลับมาวางที่จุดเดิม (ดูกฎข้อ 14.2) หรือต้องนำที่มาร์คลูกกลับมามาร์คที่จุดนั้น
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 15.3: โทษปรับทั่วไป
	ใช้การปรับโทษนี้ด้วย ถ้าผู้เล่น:
	การปรับโทษเมื่อนำลูกมาแทนไม่ถูกต้อง หรือเล่นจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 15.3: โทษปรับทั่วไป ตามกฎข้อ 6.3b หรือ 14.7a
	16.1  สภาพสนามผิดปกติ (รวมถึงสิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายไม่ได้)
	กฎข้อนี้ครอบคลุมการผ่อนปรนฟรีที่อนุญาตจากการติดขัดของโพรงสัตว์ พื้นที่ซ่อม สิ่งกีดขวางเคลื่อนย้ายไม่ได้ หรือ น้ำชั่วคราว
	16.1a ผ่อนปรนได้เมื่อใด
	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	กฎข้อ 16 ครอบคลุมการผ่อนปรนฟรีโดยเล่นลูกจากอีกที่หนึ่งได้เมื่อใด และอย่างไร เช่น เมื่อติดขัดกับสภาพสนามผิดปกติ หรือสภาพสัตว์อันตราย
	กฎข้อนี้ยังครอบคลุมถึงการผ่อนปรนฟรีเมื่อลูกผู้เล่นจมในรอยตกของลูกในพื้นที่ทั่วไปด้วย
	ถ้าสภาพสนามผิดปกติอยู่ใกล้กับผู้เล่นพอ และรบกวนผู้เล่น แต่ไม่ถึงกับเข้าข่ายของข้อกำหนดนี้ ไม่เป็นการติดขัดตามกฎข้อนี้
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-6 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามปฏิเสธการผ่อนปรนจากสภาพสนามผิดปกติเฉพาะติดขัดจากพื้นที่ตั้งใจจะยืนเท่านั้น)
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-23 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามอนุญาตให้ผ่อนปรนฟรีจากสิ่งกีดขวางชั่วคราวเคลื่อนย้ายไม่ได้ทั้งในและนอกสนาม)
	16.1b การผ่อนปรนในพื้นที่ทั่วไป
	ถ้าลูกของผู้เล่นอยู่บนพื้นที่ทั่วไป และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผู้เล่นอาจทำการผ่อนปรนฟรีโดยดรอปลูกเดิมหรือลูกอื่นในพื้นที่ผ่อนปรน (ดูกฎข้อ 14.3)
	16.1c การผ่อนปรนสำหรับลูกในบังเกอร์
	ถ้าลูกของผู้เล่นอยู่ในบังเกอร์และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผู้เล่นอาจเลือกการผ่อนปรนฟรีตาม (1) หรือผ่อนปรนมีโทษปรับตาม (2)
	(1) การผ่อนปรนฟรี: เล่นจากบังเกอร์ ผู้เล่นอาจทำการผ่อนปรนฟรี  ตามกฎข้อ 16.1b ยกเว้นว่า
	16.1d การผ่อนปรนสำหรับลูกบนกรีน
	ถ้าลูกของผู้เล่นอยู่บนกรีน และมีการติดขัดจากสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผู้เล่นอาจทำการผ่อนปรนฟรีโดยวางลูกเดิมหรือลูกอื่นที่จุดผ่อนปรนโดยสมบูรณ์ที่ใกล้ที่สุด ใช้ขั้นตอนสำหรับการนำลูกกลับมาวางตามกฎข้อ 14.2b(2) และ 14.2e
	16.1e การผ่อนปรนสำหรับลูกที่หาไม่พบใน หรือไม่พบในสภาพสนามผิดปกติ
	ถ้าหาลูกของผู้เล่นไม่พบ และรู้หรือแน่ใจอย่างแท้จริงว่าลูกเข้าไปอยู่ใน หรืออยู่บนสภาพสนามผิดปกติในสนาม ผู้เล่นอาจใช้ทางเลือกในการผ่อนปรนนี้แทนการผ่อนปรนสโตรคและระยะ:
	16.1f ต้องทำการผ่อนปรนเมื่อมีการติดขัดจากโซนห้ามเล่นในสภาพสนามผิดปกติ
	ในแต่ละสถานะการณ์ต่อไปนี้ ต้องไม่เล่นลูกตามที่ลูกอยู่:
	สำหรับการปฏิบัติเมื่อมีการติดขัดจากโซนห้ามเล่นสำหรับลูกในพื้นที่ปรับโทษ ดูกฎข้อ 17.1e
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 16.1: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a
	16.2   สภาพสัตว์อันตราย
	16.2a เมื่ออนุญาตการผ่อนปรน
	“สภาพสัตว์อันตราย” เกิดขึ้นเมื่อสัตว์อันตราย (อย่างเช่น งูพิษ ผึ้ง จระเข้ มดคันไฟ หรือหมี) อยู่ใกล้ลูกและอาจเกิดการบาดเจ็บแก่ร่างกายของผู้เล่นอย่างรุนแรง เมื่อเขาหรือเธอเล่นลูกที่หยุดอยู่
	ผู้เล่นอาจทำการผ่อนปรนตามกฎข้อ 16.2b จากการติดขัดโดยสภาพสัตว์อันตราย ไม่ว่าลูกของเขาหรือของเธอจะอยู่ที่ใดในสนาม ยกเว้นเมื่อไม่อนุญาตผ่อนปรน:
	16.2b การผ่อนปรนจากสภาพสัตว์อันตราย
	เมื่อมีการติดขัดจากสภาพสัตว์อันตราย:
	สำหรับวัตถุประสงค์ของกฎข้อนี้ จุดผ่อนปรนโดยสมบูรณ์ที่ใกล้ที่สุดหมายถึงจุดที่ใกล้ที่สุด (ไม่ใกล้หลุม) ที่ไม่มีสภาพสัตว์อันตราย
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดของกฎข้อ 16.2: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a
	16.3  ลูกจม
	16.3a เมื่อใดอนุญาตผ่อนปรน
	ข้อยกเว้น - เมื่อไม่อนุญาตการผ่อนปรนสำหรับลูกจมในพื้นที่ทั่วไป: กฎข้อ 16.3b     ไม่อนุญาตให้ผ่อนปรนเมื่อลูกจมในพื้นที่ทั่วไป:
	ถ้าผู้เล่นไม่สามารถบอกด้วยความแน่ใจว่าลูกอยู่ในรอยตกของลูกเอง หรือรอยตกที่เกิดจากลูกอื่น ผู้เล่นอาจถือว่าลูกนั้นจมถ้าสามารถสรุปจากข้อมูลที่มีอยู่ว่าลูกอยู่ในรอยตกของลูกเอง
	ลูกไม่จม ถ้าอยู่ต่ำกว่าระดับพื้นดินเนื่องจากสิ่งอื่นที่ไม่ใช่สโตรคของผู้เล่นครั้งที่แล้วนั้น เช่นเมื่อ:
	16.3b การผ่อนปรนเมื่อลูกจม
	เมื่อลูกของผู้เล่นจมในพื้นที่ทั่วไป อนุญาตให้ผ่อนปรนตามกฎข้อ 16.3a ผู้เล่นอาจทำการผ่อนปรนฟรีโดยดรอปลูกเดิมหรือลูกอื่นในพื้นที่ผ่อนปรน (ดูกฎข้อ 14.3):
	ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 รูปแบบกฎสนาม F-2 (คณะกรรมการอาจออกกฎสนามอนุญาตให้ผ่อนปรนเฉพาะลูกจมที่อยู่ในบริเวณหญ้าตัดเท่าแฟร์เวย์ หรือสั้นกว่า
	การปรับโทษสำหรับการเล่นลูกจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 16.3: โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 14.7a
	16.4  การหยิบลูกเพื่อดูว่าลูกอยู่ในสภาพที่อนุญาตให้ผ่อนปรน
	ถ้าผู้เล่นเชื่ออย่างสมเหตุผลว่าลูกของเขาหรือของเธออยู่ในสภาพที่อาจทำการผ่อนปรนฟรีตามกฎข้อ 15.2, 16.1 หรือ 16.3 แต่ผู้เล่นไม่สามารถตัดสินใจได้โดยไม่หยิบลูกขึ้น:
	ถ้าผู้เล่นหยิบลูกโดยไม่มีเหตุผลอันควรเชื่อ (ยกเว้น บนกรีนที่ผู้เล่นอาจหยิบลูกได้ตามกฎข้อ 13.1b) เขาหรือเธอมีหนึ่งสโตรคปรับโทษ
	ถ้าอนุญาตให้ผ่อนปรนได้ และผู้เล่นทำการผ่อนปรน ไม่มีการปรับโทษถึงแม้ผู้เล่นไม่ได้มาร์คจุดของลูกก่อนหยิบขึ้น หรือทำความสะอาดลูกที่หยิบขึ้น
	ถ้าไม่อนุญาตให้ผ่อนปรน หรือถ้าผู้เล่นเลือกไม่ทำการผ่อนปรนเมื่ออนุญาต:
	การปรับโทษสำหรับการนำลูกมาแทนไม่ถูกต้อง หรือเล่นจากที่ผิดเป็นการละเมิดกฎข้อ 16.4 :โทษปรับทั่วไปตามกฎข้อ 6.3b หรือ 14.7a

	151-174 (Section VII Rule 17-19)
	175-182 (Section VIII Rule 20)
	» ใช้กฎข้อนี้ไม่ได้เลย และสกอร์ที่นับเป็นสกอร์ของลูกที่ผู้เล่นเล่นก่อนตัดสินใจเล่นลูกที่สอง
	» แต่ผู้เล่นไม่มีการปรับโทษสำหรับการเล่นลูกที่สอง

	183-208 (Section IX Rule 21-24)
	21.1   สเตเบิ้ลฟอร์ด
	21.1a ภาพรวมของสเตเบิ้ลฟอร์ด
	สเตเบิ้ลฟอร์ดเป็นรูปแบบของสโตรคเพลย์ที่:
	ใช้กฎปกติสำหรับสโตรคเพลย์ตามกฎข้อ 1-20 โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้ กฎข้อ 21.1 สำหรับ:
	กฎข้อ 21 ครอบคลุมสี่รูปแบบในการเล่นประเภทบุคคล รวมถึงสามรูปแบบของสโตรคเพลย์ที่การคิดสกอร์แตกต่างจากสโตรคเพลย์ธรรมดา: สเตเบิ้ลฟอร์ด (คิดสกอร์เป็นคะแนนที่ทำได้ในแต่ละหลุม) สกอร์สูงสุด (สกอร์สำหรับแต่ละหลุมกำหนดไว้สูงสุด); และ พาร์/โบกี้ (คิดสกอร์แบบแมทช...
	21.1b การคิดสกอร์ในสเตเบิ้ลฟอร์ด
	ผู้เล่นที่ไม่จบหลุมตามกฎไม่ว่าด้วยเหตุผลใดได้รับศูนย์คะแนนสำหรับหลุมนั้น
	เพื่อช่วยช่วงเวลาการเล่น ส่งเสริมให้ผู้เล่นสมควรหยุดการเล่นหลุมเมื่อสกอร์ของเขาหรือของเธอจะมีผลได้ศูนย์คะแนน
	เล่นจบหลุมเมื่อผู้เล่นจบหลุม หรือเลือกไม่ทำเช่นนั้นเมื่อสกอร์ของเขาหรือของเธอจะมีผลได้ศูนย์คะแนน
	(2) บันทึกสกอร์สำหรับแต่ละหลุม เพื่อให้เป็นไปตามข้อกำหนดของกฎข้อ 3.3 b สำหรับการบันทึกสกอร์หลุมในสกอร์การ์ด:
	» เมื่อสกอร์จะมีผลได้คะแนน สกอร์การ์ดนั้นต้องแสดงสกอร์จริง
	» เมื่อสกอร์จะมีผลได้ศูนย์คะแนน สกอร์การ์ดต้องแสดงไม่ว่าไม่มีสกอร์ หรือสกอร์ใดที่มีผลได้ศูนย์คะแนน
	คณะกรรมการรับผิดชอบสำหรับการคำนวณคะแนนที่ผู้เล่นได้รับในแต่ละหลุม และในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป ใช้แฮนดิแคปสโตรคกับสกอร์ที่บันทึกสำหรับแต่ละหลุมก่อนการคำนวณจำนวนคะแนน
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการหมวด 5A(5) (เงื่อนไขการแข่งขันอาจส่งเสริม แต่ต้องไม่กำหนดให้   ผู้เล่นใส่คะแนนที่ได้สำหรับแต่ละหลุมบนสกอร์การ์ด)
	21.1c การปรับโทษในสเตเบิ้ลฟอร์ด
	(1)  การปรับโทษอื่นนอกเหนือจากการตัดสิทธิ์ เพิ่มสโตรคปรับโทษทั้งหมดกับสกอร์ของ     ผู้เล่นสำหรับหลุมที่มีการละเมิดเกิดขึ้น แต่มีสามข้อยกเว้น:
	ข้อยกเว้น 1 - ไม้กอล์ฟเกิน ใช้ร่วมกัน เพิ่ม หรือนำมาแทน: ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 4.1b (การจำกัดไม้กอล์ฟ 14 อัน การใช้ร่วมกัน การเพิ่ม หรือการนำไม้กอล์ฟมาแทนระหว่างรอบ) คณะกรรมการจะหักสองคะแนน (ถ้าการละเมิดเพียงหนึ่งหลุมเท่านั้น) หรือสี่คะแนน     (ถ้าละเ...
	ข้อยกเว้น 2 - เวลาเริ่ม: ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 5.3a โดย (1) มาถึงช้าแต่ภายในห้านาทีหลังจากเวลาเริ่มต้น หรือ (2) เริ่มก่อน แต่ภายในห้านาทีจากเวลาเริ่มต้น (ดูกฎข้อ 5.3 ข้อความการปรับโทษ ข้อยกเว้น 1 และ 2) คณะกรรมการจะหักสองคะแนนจากคะแนนรวมของผู้เล่นสำหร...
	ข้อยกเว้น 3 - ล่าช้าโดยไม่สมเหตุผล: ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 5.6a คณะกรรมการจะหักหนึ่งคะแนนสำหรับการละเมิดครั้งแรก และหักเพิ่มอีกสองคะแนนสำหรับละเมิดครั้งที่สองจากคะแนนรวมของผู้เล่นสำหรับรอบนั้น (สำหรับละเมิดกฎข้อ 5.6a ครั้งที่สาม ดูกฎข้อ 21.1c (2))
	สำหรับข้อยกเว้นแต่ละข้อ ผู้เล่นจะต้องรายงานความจริงเกี่ยวกับการละเมิดต่อคณะกรรมการก่อนส่งสกอร์การ์ด เพื่อให้คณะกรรมการอาจใช้ปรับโทษ ถ้าผู้เล่นไม่ทำดังกล่าว ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอย่างกฎสนาม K-3 (วิธีจัดทำนโยบายช่วงจังหวะการเล่นในสเตเบิ้ลฟอร์ดด้วยการหักคะแนนที่ใช้ในการปรับโทษสำหรับการละเมิด)
	(2)  การปรับโทษตัดสิทธิ์ ไม่ตัดสิทธิ์ผู้เล่นที่ละเมิดกฎใดในสี่ข้อนี้ แต่ได้ศูนย์คะแนนสำหรับหลุมที่มีการละเมิดเกิดขึ้น
	ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้ออื่นใดที่มีการปรับโทษตัดสิทธิ์ ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	21.1d ข้อยกเว้นของกฎข้อ 11.2 ในสเตเบิ้ลฟอร์ด
	ไม่ใช้กฎข้อ 11.2 ในสถานการณ์นี้:
	ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นต้องลงหลุมเพื่อได้หนึ่งคะแนนสำหรับหลุมนั้น ถ้ามีบุคคลใดจงใจทำลูกนั้นให้เฉไปหรือหยุดลง ในขณะไม่มีโอกาสอย่างสมเหตุผลที่ลูกนั้นจะลงหลุม ผู้นั้นไม่มีการปรับโทษ และผู้เล่นได้ศูนย์คะแนนสำหรับหลุมนั้น
	21.1e เมื่อจบรอบในสเตเบิ้ลฟอร์ด
	รอบของผู้เล่นจบลงเมื่อผู้เล่น:
	21.2   สกอร์สูงสุด
	21.2a ภาพรวมของสกอร์สูงสุด
	สกอร์สูงสุดเป็นรูปแบบสโตรคเพลย์ที่สกอร์ของผู้เล่น หรือของฝ่ายสำหรับหลุมที่กำหนดจำนวน  สโตรคสูงสุดตามที่คณะกรรมการกำหนด เช่น สองเท่าของพาร์ จำนวนคงที่ หรือจำนวนสุทธิเป็นดับเบิ้ลโบกี้
	ใช้กฎข้อ 1 – 20 ในสโตรคเพลย์ตามปกติ โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้ เขียนกฎข้อ 21.2 สำหรับ:
	21.2b การคิดสกอร์ในสกอร์สูงสุด
	(1)  สกอร์ของผู้เล่นในหลุม สกอร์ของผู้เล่นสำหรับหลุมขึ้นอยู่กับจำนวนสโตรคของผู้เล่น (รวมถึง สโตรคที่ทำและสโตรคปรับโทษ) ยกเว้นว่าผู้เล่นจะได้รับเพียงสกอร์สูงสุดเท่านั้น ถึงแม้ว่าสกอร์จริงเกินจำนวนสูงสุด
	ผู้เล่นที่ไม่จบหลุมตามกฎ ไม่ว่าด้วยเหตุผลใดได้รับสกอร์สูงสุดสำหรับหลุมนั้น
	เพื่อช่วยช่วงเวลาการเล่น ส่งเสริมให้ผู้เล่นสมควรหยุดการเล่นในหลุมใดเมื่อสกอร์ของพวกเขาถึงสกอร์สูงสุดแล้ว
	หลุมนั้นจบลงเมื่อผู้เล่นจบหลุม  ถ้าไม่เลือกทำเช่นนั้น หรือเมื่อสกอร์ของเขาหรือของเธอถึงสกอร์สูงสุดแล้ว
	(2)  บันทึกสกอร์สำหรับแต่ละหลุม เพื่อให้เป็นไปตามความต้องการของกฎข้อ 3.3b สำหรับการบันทึกสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ด:
	» เมื่อสกอร์ต่ำกว่าสูงสุด สกอร์การ์ดนั้นต้องแสดงสกอร์จริง
	» เมื่อสกอร์เท่าหรือมากกว่าสูงสุด สกอร์การ์ดต้องแสดงไม่ว่าไม่มีสกอร์ หรือสกอร์เท่ากับ หรือสกอร์สูงกว่าสูงสุด
	คณะกรรมการรับผิดชอบสำหรับการปรับสกอร์ของผู้เล่นเป็นสกอร์สูงสุดในหลุมใดที่สกอร์การ์ดแสดงไม่มีสกอร์ หรือสกอร์เท่ากับ หรือสกอร์สูงกว่าสูงสุด และในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคปสำหรับการใช้แฮนดิแคปสโตรคกับสกอร์ที่บันทึกสำหรับแต่ละหลุม
	21.2c การปรับโทษในสกอร์สูงสุด
	ทุกการปรับโทษที่ใช้ในสโตรคเพลย์ใช้ในสกอร์สูงสุด  ยกเว้นไม่ตัดสิทธิ์ผู้เล่นที่ละเมิดกฎใดในสี่ข้อนี้  แต่ได้สกอร์สูงสุดสำหรับหลุมที่การละเมิดเกิดขึ้น:
	ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้ออื่นใดที่มีการปรับโทษตัดสิทธิ์ ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	หลังจากมีสโตรคปรับโทษใด สกอร์ของผู้เล่นสำหรับหลุมไม่สามารถเกินสกอร์สูงสุดตามที่คณะกรรมการกำหนด
	21.2d ข้อยกเว้นกฎข้อ 11.2 ในสกอร์สูงสุด
	ไม่ใช้กฎขัอ 11.2 ในสถานการณ์นี้:

	ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นต้องลงหลุมเพื่อทำสกอร์ต่ำกว่าสกอร์สูงสุดอยู่หนึ่งสำหรับหลุมนั้น และบุคคลใดจงใจทำให้เฉไปหรือหยุดลูกนั้น ในขณะไม่มีโอกาสอย่างสมเหตุผลที่ลูกนั้นลงหลุมได้ ไม่มีการปรับโทษแก่บุคคลนั้น และผู้เล่นได้สกอร์สูงสุดสำหรับหลุมนั้น
	21.2e เมื่อจบรอบในสกอร์สูงสุด
	รอบของผู้เล่นจบลงเมื่อผู้เล่น:
	21.3   พาร์/โบกี้
	21.3a ภาพรวมของพาร์/โบกี้
	พาร์/โบกี้เป็นรูปแบบของสโตรคเพลย์ที่ใช้การคิดสกอร์เหมือนในแมทช์เพลย์:
	ใช้กฎปกติสำหรับสโตรคเพลย์ตามกฎข้อ 1-20 โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้ กฎข้อ 21.3 สำหรับ:
	21.3b การคิดสกอร์ในพาร์/โบกี้
	(1) ชนะหลุมหรือแพ้หลุมอย่างไร การคิดสกอร์เหมือนในแมทช์เพลย์ด้วยชนะหลุมหรือแพ้หลุมโดยเทียบจำนวนสโตรคของผู้เล่น (รวมทั้งสโตรคที่ทำและสโตรคปรับโทษ) กับสกอร์ที่กำหนด (โดยทั่วไป พาร์หรือโบกี้) ตามที่คณะกรรมการกำหนด:
	ผู้เล่นที่ไม่จบหลุมตามกฎไม่ว่าด้วยเหตุผลใด แพ้หลุมนั้น
	เพื่อช่วยช่วงเวลาการเล่น ผู้เล่นสมควรที่จะหยุดการเล่นหลุมเมื่อสกอร์ของพวกเขาเกินสกอร์ที่กำหนดแล้ว (พวกเขาแพ้หลุมนั้นแล้ว)
	หลุมนั้นจบลงเมื่อผู้เล่นจบหลุม  ถ้าไม่เลือกทำเช่นนั้น หรือเมื่อสกอร์ของเขาหรือของเธอเกินสกอร์ที่กำหนดแล้ว
	(2) บันทึกสกอร์สำหรับแต่ละหลุม เพื่อเป็นไปตามข้อกำหนดของกฎข้อ 3.3b สำหรับการบันทึกสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ด:
	» เมื่อสกอร์มีผลชนะหลุมหรือเสมอหลุม สกอร์การ์ดนั้นต้องแสดงสกอร์จริง
	» เมื่อสกอร์มีผลแพ้หลุม สกอร์การ์ดต้องแสดงไม่ว่าไม่มีสกอร์ หรือสกอร์ใดที่มีผลแพ้หลุม
	คณะกรรมการมีหน้าที่รับผิดชอบสำหรับตัดสินว่าผู้เล่นชนะ แพ้ หรือเสมอในแต่ละหลุมในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคปสำหรับการใช้แฮนดิแคปสโตรคกับสกอร์ที่บันทึกสำหรับแต่ละหลุมก่อนตัดสินผลของหลุมนั้น
	ข้อยกเว้น - ไม่มีการปรับโทษถ้าไม่มีผลกระทบต่อผลของหลุม: ถ้าผู้เล่นส่งสกอร์การ์ดด้วยสกอร์ของหลุมใดต่ำกว่าสกอร์จริง แต่ไม่ส่งผลกระทบไม่ว่าชนะ แพ้ หรือเสมอหลุม ไม่มีการปรับโทษตามกฎข้อ 3.3b
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการหมวด 5A(5) (เงื่อนไขการแข่งขันอาจชักชวน แต่ต้องไม่กำหนดให้ผู้เล่นใส่ผลที่ได้สำหรับแต่ละหลุมบนสกอร์การ์ด)
	21.3c การปรับโทษในพาร์/โบกี้
	(1)  การปรับโทษอื่นนอกเหนือจากการตัดสิทธิ์ เพิ่มสโตรคปรับโทษทั้งหมดกับสกอร์ของ      ผู้เล่นสำหรับหลุมที่มีการละเมิดเกิดขึ้น แต่มีสามข้อยกเว้น:
	ข้อยกเว้น 1 - ไม้กอล์ฟเกิน ใช้ร่วมกัน เพิ่ม หรือเปลี่ยน: ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 4.1b (การจำกัดไม้กอล์ฟ 14 อัน การใช้ร่วมกัน การเพิ่ม หรือการนำไม้กอล์ฟมาแทนระหว่างรอบ) คณะกรรมการจะหักหนึ่งหลุม (ถ้าละเมิดเพียงหนึ่งหลุม) หรือสองหลุม (ถ้าละเมิดสองหลุมหรือม...
	ข้อยกเว้น 2 - เวลาเริ่ม: ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 5.3a โดย (1) มาถึงช้า แต่ภายในห้านาทีหลังจากเวลาเริ่ม หรือ (2) เริ่มก่อน แต่ภายในห้านาทีจากเวลาเริ่มต้น (ดูกฎข้อ 5.3 ข้อความการปรับโทษ ข้อยกเว้น 1 และ 2) คณะกรรมการจะหักหนึ่งหลุมจากจำนวนรวมของหลุมชนะกับหล...
	ข้อยกเว้น 3 - ล่าช้าโดยไม่มีเหตุผล: ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 5.6a:
	สำหรับข้อยกเว้นแต่ละข้อ ผู้เล่นจะต้องรายงานความจริงเกี่ยวกับการละเมิดต่อคณะกรรมการก่อส่งสกอร์การ์ด เพื่อให้คณะกรรมการอาจใช้การปรับโทษ ถ้าผู้เล่นไม่ทำดังกล่าว ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	(2)  การปรับโทษตัดสิทธิ์ ไม่ตัดสิทธิ์ผู้เล่นที่ละเมิดกฎใดในสี่ข้อนี้  แต่แพ้หลุมนั้นที่การละเมิดเกิดขึ้น
	ถ้าผู้เล่นละเมิดกฎข้ออื่นใดที่มีการปรับโทษตัดสิทธิ์ ผู้เล่นมีโทษตัดสิทธิ์
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอย่างกฎสนาม K-4 (วิธีจัดทำนโยบายช่วงจังหวะการเล่นในพาร์/โบกี้ด้วยการลดจำนวนหลุมใช้ในการปรับโทษสำหรับการละเมิด)
	21.3d ข้อยกเว้นกฎข้อ 11.2 ในพาร์/โบกี้
	ไม่ใช้กฎข้อ 11.2 ในสถานการณ์นี้:

	ถ้าลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นต้องลงหลุมเพื่อเสมอหลุมนั้น และบุคคลใดจงใจทำให้เฉไปหรือหยุดลูกนั้น ในขณะที่ไม่มีโอกาสอย่างสมเหตุผลที่ลูกนั้นลงหลุม ไม่มีการปรับโทษแก่บุคคลนั้น และผู้เล่นแพ้หลุมนั้น
	21.3e เมื่อจบรอบในพาร์/โบกี้
	รอบของผู้เล่นจบลงเมื่อผู้เล่น:
	21.4   ธรีบอล แมทช์เพลย์
	21.4a ภาพรวมของ ธรีบอลแมทช์เพลย์
	ธรีบอลแมทช์เพลย์ เป็นรูปแบบของแมทช์เพลย์ที่:
	ใช้กฎปกติสำหรับแมทช์เพลย์ตามกฎข้อ 1-20 ใช้กับทั้งสามแมทช์ประเภทบุคคล ยกเว้นว่าจะใช้กฎโดยเฉพาะในสองสถานการณ์ที่ใช้กฎปกติในหนึ่งแมทช์อาจขัดแย้งกับใช้ในอีกแมทช์หนึ่ง
	21.4b เล่นผิดลำดับ
	ถ้าผู้เล่นเล่นผิดลำดับในแมทช์ใด คู่แข่งที่ควรจะเล่นก่อนอาจให้ยกเลิกสโตรคนั้นตามกฎข้อ 6.4a (2):
	ถ้าผู้เล่นเล่นผิดลำดับทั้งในทั้งสองแมทช์ คู่แข่งแต่ละคนอาจเลือกว่าจะให้ยกเลิกสโตรคนั้นในแมทช์ของเขาหรือของเธอกับผู้เล่นนั้น
	ถ้ายกเลิกสโตรคของผู้เล่นเพียงหนึ่งแมทช์:
	21.4c คู่แข่งคนหนึ่งหยิบหรือเคลื่อนย้ายลูกหรือที่มาร์คลูก
	ถ้าคู่แข่งคนหนึ่งมีหนึ่งสโตรคปรับโทษสำหรับหยิบลูกหรือที่มาร์คลูกของผู้เล่น หรือเป็นสาเหตุทำลูกหรือที่มาร์คลูกเคลื่อนที่ตามกฎข้อ 9.5b หรือ 9.7b การปรับโทษนั้นใช้เฉพาะในแมทช์กับผู้เล่นนั้น
	ไม่การปรับโทษต่อคู่แข่งในแมทช์ของเขาหรือของเธอกับผู้เล่นอื่น
	21.5   รูปแบบอื่นของการเล่นกอล์ฟ
	แม้ว่าบางรูปแบบการเล่นเฉพาะที่ครอบคลุมโดยกฎข้อ 3, 21, 22 และ 23 กีฬากอล์ฟยังเล่นในหลายรูปแบบอื่น เช่น สแกรมเบิ้ล และกรีนซั่มส์
	กฎสามารถปรับเปลี่ยนเพื่อควบคุมการเล่นในรูปแบบเหล่านี้และรูปแบบอื่นของการเล่น
	ดูขั้นตอนคณะกรรมการ หมวด 9 (แนะนำวิธีจัดทำกฎสำหรับรูปแบบทั่วไปของการเล่นอื่น)

	22.1   ภาพรวมของโฟร์ซัมส์
	โฟร์ซัมส์  (รู้จักกันว่าสลับกันตี) คือรูปแบบการเล่นที่เกี่ยวข้องกับพาร์ทเนอร์ (ไม่ว่าแมทช์เพลย์หรือ สโตรคเพลย์) ซึ่งพาร์ทเนอร์สองคนแข่งขันเป็นฝ่ายโดยเล่นลูกเดียวสลับลำดับการเล่นในแต่ละหลุม
	กฎข้อ 1-20 ใช้กับรูปแบบการเล่นนี้ (ใช้กับฝ่ายที่เล่นลูกเดียวเช่นเดียวกับการเล่นเป็นบุคคล) โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้
	ความแตกต่างของเรื่องนี้คือรูปแบบของแมทช์เพลย์รู้จักกันว่า ธรีซัมส์ ซึ่งผู้เล่นคนเดียวแข่งขันกับฝ่ายของสองพาร์ทเนอร์ที่เล่นสลับกันตีตามกฎเฉพาะเหล่านี้
	22.2   พาร์ทเนอร์ใดอาจทำหน้าที่สำหรับฝ่าย
	เนื่องจากพาร์ทเนอร์ทั้งคู่ร่วมแข่งขันเป็นหนึ่งฝ่ายในการเล่นลูกเดียว:
	 พาร์ทเนอร์คนใดอาจกระทำการใดสำหรับฝ่ายที่อนุญาตให้ทำได้ก่อนทำสโตรค เช่น มาร์คจุดของลูก และหยิบขึ้น นำกลับมาวาง ดรอป และวางลูกนั้น ไม่ว่าจะเป็นลำดับการเล่นของพาร์ทเนอร์คนไหนที่จะเล่นต่อไปสำหรับฝ่าย
	 พาร์ทเนอร์และแคดดี้ของเขาหรือของเธออาจช่วยพาร์ทเนอร์อื่นในลักษณะที่อนุญาตให้แคดดี้ของพาร์ทเนอร์อื่นช่วยได้ (เช่น ให้และได้รับการขอคำปรึกษา และกระทำการอื่นที่ได้รับอนุญาตตามกฎข้อ 10) แต่ต้องไม่ให้ความช่วยเหลือใดที่แคดดี้ของพาร์ทเนอร์อื่นไม่ได้รับอนุญ...
	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	 ไม่ว่าพาร์ทเนอร์หรือแคดดี้กระทำการใดหรือละเมิดกฎ ผลเกิดกับฝ่าย
	ในสโตรคเพลย์ พาร์ทเนอร์เพียงหนึ่งคนเท่านั้นจำเป็นต้องรับรองสกอร์หลุมของฝ่ายในสกอร์การ์ด (ดูกฎข้อ 3.3b)
	22.3   ฝ่ายต้องสลับกันในการทำสโตรค
	ในแต่ละหลุม พาร์ทเนอร์ต้องทำแต่ละสโตรคสำหรับฝ่ายในลำดับที่สลับกัน:
	 พาร์ทเนอร์หนึ่งคนต้องเล่นก่อนสำหรับฝ่ายจากพื้นที่ตั้งทีของหลุมที่มีเลขคี่ทั้งหมด ในขณะที่พาร์ทเนอร์อีกคนหนึ่งต้องเล่นก่อนสำหรับฝ่ายจากพื้นที่ตั้งทีของหลุมที่มีเลขคู่ทั้งหมด
	 หลังจากสโตรคแรกของฝ่ายจากพื้นที่ตั้งทีของหลุมแล้ว พาร์ทเนอร์ต้องสลับกันสโตรคสำหรับส่วนที่เหลือของหลุม
	 ถ้ายกเลิกสโตรค หรืออีกอย่างหนึ่งไม่นับสโตรคตามกฎใด (ยกเว้นเมื่อทำสโตรคผิดลำดับที่ละเมิดกฎนี้) พาร์ทเนอร์คนเดียวกันที่ทำสโตรคนั้น ต้องทำสโตรคต่อไปสำหรับฝ่าย
	 ถ้าฝ่ายตัดสินใจเล่นโพรวิชั่นนัลบอล พาร์ทเนอร์ที่มีลำดับการเล่นสโตรคต่อไปของฝ่ายต้องเป็นคนเล่น
	สโตรคปรับโทษใดสำหรับฝ่ายไม่มีผลกับลำดับการเล่นสลับกันของพาร์ทเนอร์
	การปรับโทษสำหรับการทำสโตรคผิดลำดับละเมิดกฎข้อ 22.3: โทษปรับทั่วไป
	ในสโตรคเพลย์ ฝ่ายต้องแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้อง:
	 พาร์ทเนอร์ที่ถูกต้อง ต้องทำสโตรคจากที่ฝ่ายทำสโตรคแรกผิดลำดับ
	 สโตรคที่ทำผิดลำดับและสโตรคอื่นก่อนแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้อง  (รวมทั้งสโตรคที่ทำได้และสโตรคปรับโทษใดจากการเล่นลูกนั้นเท่านั้น) ไม่นับ
	 ถ้าฝ่ายไม่แก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องก่อนทำสโตรคเพื่อเริ่มต้นหลุมอื่น หรือสำหรับหลุมสุดท้ายของรอบก่อนส่งสกอร์การ์ด ฝ่ายนั้นมีโทษตัดสิทธิ์
	22.4   การเริ่มรอบ
	22.4a พาร์ทเนอร์ที่เล่นก่อน
	ฝ่ายอาจเลือกว่าพาร์ทเนอร์คนใดที่จะเล่นจากพื้นที่ตั้งทีแรกในการเริ่มรอบ นอกจากเงื่อนไขของการแข่งขันระบุว่าพาร์ทเนอร์คนใดต้องเล่นก่อน
	เริ่มรอบของฝ่ายเมื่อพาร์ทเนอร์นั้นทำสโตรคเพื่อเริ่มหลุมแรกของฝ่าย
	22.4b เวลาเริ่มและจุดเริ่ม
	ใช้กฎข้อ 5.3a แตกต่างกันไปตามแต่ละพาร์ทเนอร์ขึ้นอยู่กับว่าใครเป็นผู้เล่นก่อนสำหรับฝ่าย:
	 พาร์ทเนอร์ที่จะเล่นก่อนต้องพร้อมเล่นในเวลาเริ่มและที่จุดเริ่ม และต้องเริ่มใน (และไม่ก่อน) เวลานั้น
	 พาร์ทเนอร์ที่จะเล่นลำดับที่สองต้องอยู่ในเวลาเริ่มที่จุดเริ่ม หรือในหลุมใกล้กับที่คาดว่าลูกที่เล่นจากพื้นที่ตั้งทีจะไปหยุดอยู่
	ถ้าไม่มีพาร์ทเนอร์คนใดอยู่ในลักษณะนี้ ฝ่ายนั้นละเมิดกฎข้อ 5.3a
	22.5   พาร์ทเนอร์อาจใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน
	23.1   ภาพรวมของโฟร์บอล
	โฟร์บอลเป็นรูปแบบของการเล่น (ทั้งในแมทช์เพลย์หรือสโตรคเพลย์) ที่เกี่ยวข้องกับพาร์ทเนอร์ที่:
	ใช้กฎข้อ 1-20 กับรูปแบบของการเล่นนี้ โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้
	ความแตกต่างของเรื่องนี้คือรูปแบบของแมทช์เพลย์ รู้จักกันว่าเบสท์บอล ที่ผู้เล่นบุคคลเดียวแข่งขันกับฝ่ายของสองหรือสามพาร์ทเนอร์ และแต่ละพาร์ทเนอร์เล่นลูกของเขาหรือของเธอเองตามกฎ ที่ดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้ (สำหรับเบส์บอลที่มีพาร์ทเนอร์สามคนในฝ่าย แต่ละก...
	23.2   การคิดสกอร์ในโฟร์บอล
	23.2a สกอร์ของฝ่ายสำหรับหลุมในแมทช์เพลย์และในสโตรคเพลย์
	 เมื่อพาร์ทเนอร์ทั้งคู่ จบหลุมหรือไม่เช่นนั้นจบหลุมตามกฎ สกอร์ที่ต่ำกว่าเป็นสกอร์ของฝ่ายสำหรับหลุมนั้น
	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	กฎข้อ 23 ครอบคลุมโฟร์บอล (เล่นทั้งในแมทช์เพลย์หรือในสโตรคเพลย์) ที่พาร์ทเนอร์สองคนแข่งขันร่วมกันเป็นฝ่าย โดยแต่ละคนเล่นคนละลูก สกอร์ของฝ่ายสำหรับหลุมคือสกอร์ที่ต่ำกว่าของพาร์ทเนอร์ในหลุมนั้น
	 เมื่อพาร์ทเนอร์เพียงคนเดียว จบหลุมหรือไม่เช่นนั้นจบหลุมตามกฎ สกอร์ของพาร์ทเนอร์นั้นเป็นสกอร์ของฝ่ายสำหรับหลุมนั้น พาร์ทเนอร์อื่นไม่จำเป็นต้องจบหลุม
	 เมื่อไม่มีพาร์ทเนอร์ จบหลุมหรือไม่เช่นนั้นจบหลุมตามกฎ ฝ่ายไม่มีสกอร์สำหรับหลุมนั้น ซึ่งหมายถึง
	» ในแมทช์เพลย์ ฝ่ายนั้นแพ้หลุมนั้น เว้นแต่ว่าคู่แข่งได้ยอมแพ้ในหลุม หรือไม่เช่นนั้นแพ้หลุมนั้น
	» ในสโตรคเพลย์ ฝ่ายนั้นมีโทษตัดสิทธิ์ เว้นแต่ว่าแก้ไขความผิดนั้นให้ถูกต้องในเวลาตามกฎข้อ 3.3c
	23.2b สกอร์การ์ดของฝ่ายในสโตรคเพลย์
	(1) ความรับผิดชอบของฝ่าย ต้องบันทึกกรอสสกอร์ของฝ่ายสำหรับแต่ละหลุมในสกอร์การ์ดเดียวและในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป ต้องบันทึกแฮนดิแคปของแต่ละพาร์ทเนอร์ในสกอร์การ์ด
	สำหรับแต่ละหลุม:
	 ต้องบันทึกกรอสสกอร์ของอย่างน้อยหนึ่งพาร์ทเนอร์ในสกอร์การ์ด
	 ไม่มีการปรับโทษสำหรับการบันทึกสกอร์ของมากกว่าหนึ่งพาร์ทเนอร์ในสกอร์การ์ด
	 แต่ละสกอร์ที่บันทึกในสกอร์การ์ดจะต้องระบุไว้อย่างชัดเจนว่าเป็นสกอร์ที่ทำได้ของแต่ละพาร์ทเนอร์ ถ้าไม่ได้ทำดังนี้ ฝ่ายมีนั้นโทษตัดสิทธิ์
	 ไม่เพียงพอที่ระบุสกอร์ว่าเป็นสกอร์ของฝ่ายโดยทั่วไป
	เพียงหนึ่งพาร์ทเนอร์รับรองสกอร์ของหลุมในสกอร์การ์ดของฝ่ายตามกฎข้อ 3.3b(2)
	(2)  ความรับผิดชอบของคณะกรรมการ คณะกรรมการรับผิดชอบสำหรับการตัดสินว่านับสกอร์ใดสำหรับฝ่ายในแต่ละหลุม รวมถึงการใช้แฮนดิแคปในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป:
	 ถ้าบันทึกเพียงสกอร์เดียวสำหรับหลุม ให้นับสกอร์นั้นสำหรับฝ่าย
	 ถ้าบันทึกสกอร์ของพาร์ทเนอร์ทั้งคู่สำหรับหลุม:
	» ถ้าสกอร์ต่างกัน สกอร์ต่ำสุด (กรอสหรือเน็ท) ให้นับสกอร์ของหลุมนั้นเป็นสกอร์สำหรับฝ่าย
	» ถ้าสกอร์ทั้งคู่เท่ากัน คณะกรรมการอาจนับสกอร์ใดสกอร์หนึ่ง ถ้าพบว่าสกอร์ที่ใช้ไม่ถูกต้องด้วยเหตุผลใดก็ตามคณะกรรมการนับอีกสกอร์
	23.2c ข้อยกเว้นกฎข้อ 11.2 ในโฟร์บอล
	ไม่ใช้กฎข้อ 11.2 ในสถานการณ์นี้:
	เมื่อพาร์ทเนอร์ของผู้เล่นได้จบหลุมนั้นแล้ว และลูกอยู่ในการเคลื่อนที่ของผู้เล่นต้องลงหลุมเพื่อลดสกอร์ของฝ่ายสำหรับหลุมนั้นลงหนึ่งสโตรค ถ้าบุคคลใดจงใจทำให้เฉไปหรือหยุดลูกนั้น ในขณะที่ไม่มีโอกาสอย่างสมเหตุผลที่ลูกนั้นลงหลุม บุคคลนั้นไม่มีการปรับโทษ และไม...
	23.3   เมื่อเริ่มรอบและจบรอบ เมื่อเล่นจบหลุม
	23.3a เมื่อเริ่มรอบ
	เริ่มรอบของฝ่ายเมื่อหนึ่งในพาร์ทเนอร์ทำสโตรคเพื่อเริ่มหลุมแรกของเขาหรือของเธอ
	23.3b เมื่อจบรอบ
	รอบของฝ่ายจบลง:
	 ในแมทช์เพลย์ เมื่อฝ่ายใดชนะแมทช์ (ดูกฎข้อ 3.2a(3) และ (4))
	 ในสโตรคเพลย์ เมื่อฝ่ายเล่นจบหลุมสุดท้าย ไม่ว่าโดยพาร์ทเนอร์ทั้งคู่จบหลุม (รวมถึงการแก้ไขความผิดให้ถูกต้อง เช่น ตามกฎข้อ 6.1 หรือ 14.7b) หรือโดยหนึ่งพาร์ทเนอร์จบหลุมในหลุมสุดท้าย และพาร์ทเนอร์อื่นเลือกไม่ทำเช่นนั้น
	23.3c เมื่อจบหลุม
	(1) แมทช์เพลย์ ฝ่ายได้จบหลุมเมื่อพาร์ทเนอร์ทั้งคู่ได้จบหลุม หรือได้รับการยอมให้สโตรคต่อไป หรือฝ่ายใดได้ยอมแพ้ในหลุม
	(2) สโตรคเพลย์ ฝ่ายจบหลุมเมื่อหนึ่งในพาร์ทเนอร์ได้จบหลุม และพาร์ทเนอร์อื่นไม่ว่าจบหลุมหรือเลือกไม่ทำเช่นนั้น
	23.4   พาร์ทเนอร์หนึ่งคนหรือทั้งคู่อาจเป็นตัวแทนของฝ่าย
	ฝ่ายอาจมีพาร์ทเนอร์หนึ่งคนเป็นตัวแทนในรอบทั้งหมด หรือส่วนใดของรอบ ไม่จำเป็นที่พาร์ทเนอร์ทั้งคู่ต้องอยู่ในที่นั้น หรือถ้าอยู่ไม่จำเป็นที่ทั้งคู่เล่นในแต่ละหลุม
	ถ้าพาร์ทเนอร์ที่ขาดไปและมาถึงเพื่อเล่น พาร์ทเนอร์นั้นอาจเริ่มเล่นสำหรับฝ่ายระหว่างการเล่นสองหลุมเท่านั้น ซึ่งหมายความว่า:
	 แมทช์เพลย์ - ก่อนผู้เล่นใดในแมทช์เริ่มหลุม ถ้าพาร์ทเนอร์มาถึงหลังจากผู้เล่นใดในแมทช์ของทั้งสองฝ่ายได้เริ่มเล่นหลุมแล้ว ไม่อนุญาตให้พาร์ทเนอร์นั้นเล่นสำหรับฝ่ายจนกว่าหลุมต่อไป
	 สโตรคเพลย์ - ก่อนพาร์ทเนอร์อื่นเริ่มหลุม ถ้าพาร์ทเนอร์มาถึงหลังจากพาร์ทเนอร์อื่นเริ่มเล่นหลุม ไม่อนุญาตให้พาร์ทเนอร์ที่เพิ่งมาถึงเล่นสำหรับฝ่ายจนกว่าหลุมต่อไป
	ไม่อนุญาตให้พาร์ทเนอร์ที่เพิ่งมาถึงเล่นในหลุม อาจยังคงให้คำปรึกษาหรือช่วยพาร์ทเนอร์อื่นและกระทำการอื่นสำหรับพาร์ทเนอร์ในหลุมนั้นได้ (ดูกฎข้อ 23.5a และ 23.5b)
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 23.4: โทษปรับทั่วไป
	23.5   การกระทำของผู้เล่นที่มีผลต่อการเล่นของพาร์ทเนอร์
	23.5a อนุญาตให้ผู้เล่นกระทำการใดกับลูกของพาร์ทเนอร์ที่พาร์ทเนอร์อาจทำได้
	ถึงแม้ว่าผู้เล่นแต่ละคนในฝ่ายต้องเล่นลูกของเขาหรือของเธอเอง:
	 ผู้เล่นอาจกระทำการใดกับลูกของพาร์ทเนอร์ที่อนุญาตให้พาร์ทเนอร์ทำได้ก่อนทำสโตรค เช่นมาร์คจุดของลูก และหยิบขึ้น กลับมาวาง ดรอป และวางลูกนั้น
	 ผู้เล่นและแคดดี้ของผู้เล่นอาจช่วยพาร์ทเนอร์ในลักษณะที่อนุญาตให้แคดดี้ของพาร์ทเนอร์ช่วยได้ (เช่น ให้และได้รับการขอคำปรึกษา และกระทำการอื่นที่ได้รับอนุญาตตามกฎข้อ 10) แต่ต้องไม่ให้ความช่วยเหลือใดที่แคดดี้ของพาร์ทเนอร์ไม่ได้รับอนุญาตให้ทำตามกฎ
	ในสโตรคเพลย์ พาร์ทเนอร์ต้องไม่ตกลงกันปล่อยลูกไว้บนกรีนในตำแหน่งเพื่อช่วยคนใดหรือผู้เล่นอื่น (ดูกฎข้อ 15.3a)
	23.5b พาร์ทเนอร์รับผิดชอบการกระทำของผู้เล่น
	ผู้เล่นกระทำใดที่ไปเกี่ยวข้องกับลูกหรืออุปกรณ์ของพาร์ทเนอร์ ถือเสมือนพาร์ทเนอร์ทำ
	ถ้าการกระทำของผู้เล่นจะละเมิดกฎถ้าพาร์ทเนอร์ทำ:
	 พาร์ทเนอร์ละเมิดกฎนั้น และได้รับการปรับโทษนั้น (ดูกฎข้อ 23.8a)
	 ตัวอย่างเมื่อผู้เล่นละเมิดกฎโดย:
	» การปรับปรุงสภาพที่มีผลต่อสโตรคที่พาร์ทเนอร์ทำ
	» เป็นสาเหตุทำลูกของพาร์ทเนอร์เคลื่อนที่โดยบังเอิญ หรือ
	» ไม่มาร์คจุดของลูกของพาร์ทเนอร์ก่อนหยิบขึ้น
	นอกจากนี้ยังนำไปใช้กับแคดดี้ของผู้เล่นกระทำการที่ไปเกี่ยวข้องกับลูกของพาร์ทเนอร์ที่จะละเมิด ถ้าพาร์ทเนอร์หรือแคดดี้ของพาร์ทเนอร์ทำ
	ถ้าการกระทำของผู้เล่นหรือแคดดี้ของผู้เล่นที่มีผลต่อการเล่นของทั้งลูกของผู้เล่นเองและลูกของพาร์ทเนอร์ ดูกฎข้อ 23.8a(2) เพื่อหาว่าเมื่อไหร่พาร์ทเนอร์ทั้งคู่มีการปรับโทษ
	23.6   ลำดับการเล่นของฝ่าย
	พาร์ทเนอร์อาจเล่นในลำดับที่ฝ่ายพิจารณาว่าดีที่สุด
	หมายความว่าเมื่อเป็นลำดับการเล่นของผู้เล่นตามกฎข้อ 6.4a (แมทช์เพลย์) หรือ 6.4b (สโตรคเพลย์) ไม่ว่าผู้เล่นหรือพาร์ทเนอร์ของเขาหรือของเธออาจเล่นในลำดับต่อไป
	ข้อยกเว้น - การเล่นต่อในหลุมหลังจากการยอมให้สโตรคต่อไปในแมทช์เพลย์:
	 ผู้เล่นต้องไม่เล่นต่อในหลุมหลังจากการยอมให้สโตรคต่อไปของผู้เล่นแล้ว ถ้าไปช่วยพาร์ทเนอร์ของเขาหรือของเธอ
	 ถ้าผู้เล่นทำดังกล่าว สกอร์ของเขาหรือของเธอสำหรับหลุมนั้นยืนโดยไม่มีการปรับโทษ แต่ไม่นับสกอร์ของพาร์ทเนอร์สำหรับหลุมนั้นสำหรับฝ่าย
	23.7   พาร์ทเนอร์อาจใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน
	ปรับเปลี่ยนกฎข้อ 4.1b (2) อนุญาตให้พาร์ทเนอร์ใช้ไม้กอล์ฟร่วมกัน ตราบเท่าที่จำนวนรวมของไม้กอล์ฟที่ทั้งคู่มีรวมกันไม่เกิน 14 อัน
	23.8   เมื่อพาร์ทเนอร์เพียงหนึ่งคน หรือพาร์ทเนอร์ทั้งคู่มีการปรับโทษ
	เมื่อผู้เล่นมีการปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎ การปรับโทษอาจใช้กับผู้เล่นนั้นเพียงคนเดียวหรือพาร์ทเนอร์ทั้งคู่ (คือกับฝ่าย) ขึ้นอยู่กับการปรับโทษและรูปแบบของการเล่น:
	23.8a การปรับโทษนอกเหนือจากการตัดสิทธิ์
	(1) การปรับโทษโดยปกติใช้กับผู้เล่นเท่านั้น ไม่ใช้กับพาร์ทเนอร์ เมื่อผู้เล่นมีการปรับโทษนอกเหนือจากการตัดสิทธิ์ การปรับโทษนั้นโดยปกติใช้กับผู้เล่นเท่านั้น และไม่ใช้กับพาร์ทเนอร์ของเขาหรือของเธอ ยกเว้นในสถานการณ์ที่ครอบคลุมโดย (2)
	 เพิ่มสโตรคปรับโทษใดกับสกอร์ของผู้เล่นเท่านั้น ไม่เพิ่มกับสกอร์ของพาร์ทเนอร์
	 ในแมทช์เพลย์ ผู้เล่นที่มีโทษปรับทั่วไป (แพ้หลุม) ไม่มีสกอร์ที่ใช้นับสำหรับฝ่ายในหลุมนั้น แต่การปรับโทษนี้ไม่มีผลต่อพาร์ทเนอร์ที่อาจยังคงเล่นต่อสำหรับฝ่ายในหลุมนั้น
	(2)  สามสถานการณ์ที่การปรับโทษของผู้เล่นใช้กับพาร์ทเนอร์ด้วย
	 เมื่อผู้เล่นละเมิดกฎข้อ 4.1b (จำกัดไม้กอล์ฟ 14 อัน ใช้ร่วมกัน เพิ่มหรือนำไม้กอล์ฟมาแทน) ในแมทช์เพลย์ ฝ่ายมีการปรับโทษ (ปรับสกอร์ของแมทช์) ในสโตรคเพลย์ พาร์ทเนอร์มีการปรับโทษเดียวกับผู้เล่นด้วย
	 เมื่อการละเมิดของผู้เล่นช่วยเหลือการเล่นของพาร์ทเนอร์ ทั้งในแมทช์เพลย์หรือใน สโตรคเพลย์ พาร์ทเนอร์มีการปรับโทษเดียวกับผู้เล่นด้วย
	 ในแมทช์เพลย์ เมื่อการละเมิดของผู้เล่นที่ทำลายการเล่นของคู่แข่ง พาร์ทเนอร์มีการปรับโทษเดียวกับผู้เล่นด้วย
	ข้อยกเว้น - ผู้เล่นที่ทำสโตรคกับลูกผิดไม่ถือว่าได้ช่วยเหลือการเล่นของพาร์ทเนอร์ หรือทำลายการเล่นของคู่แข่ง:
	 เพียงผู้เล่น (ไม่ใช่พาร์ทเนอร์) มีโทษปรับทั่วไปสำหรับการละเมิดกฎข้อ 6.3c
	 ข้อนี้เป็นความจริงไม่ว่าลูกที่เล่นเป็นลูกผิดเป็นของพาร์ทเนอร์ คู่แข่ง หรือผู้อื่น
	23.8b โทษตัดสิทธิ์
	(1)  เมื่อพาร์ทเนอร์หนึ่งคนละเมิด ฝ่ายมีโทษตัดสิทธิ์ ฝ่ายมีโทษตัดสิทธิ์ ถ้าพาร์ทเนอร์คนใดมีโทษตัดสิทธิ์ตามกฎเหล่านี้:
	 กฎข้อ 1.2 มาตรฐานการปฏิบัติของผู้เล่น
	 กฎข้อ 1.3 การเล่นตามกฎข้อบงคับ
	 กฎข้อ 4.1a         ไม้กอล์ฟได้รับอนุญาตในการทำสโตรค
	 กฎข้อ 4.1c         ขั้นตอนการนำไม้กอล์ฟออกจากการเล่น
	 กฎข้อ 4.2a         ลูกกอล์ฟที่ได้รับอนุญาตระหว่างรอบ
	 กฎข้อ 4.3          การใช้อุปกรณ์
	 กฎข้อ 5.6a        การล่าช้าเกิน
	 กฎข้อ 5.7b-c      เมื่อคณะกรรมการให้การเล่นหยุดลงชั่วคราวและกลับมาเล่นต่อ
	 กฎข้อ 6.2b         กฎพื้นที่ตั้งที
	เฉพาะแมทช์เพลย์:
	 กฎข้อ 3.2c        การใช้แฮนดิแคปในแมทช์ที่ใช้แฮนดิแคป
	เฉพาสโตรคเพลย์:
	 กฎข้อ 3.3b(2)     ความรับผิดชอบของผู้เล่น: การรับรองและส่งคืนสกอร์การ์ด
	 กฎข้อ 3.3b(3)      หลุมที่มีสกอร์ผิด
	 กฎข้อ 3.3b (4)     การสกอร์ในการแข่งขันที่ใช้แฮนดิแคป
	 กฎข้อ 5.2b         การฝึกซ้อมในสนามก่อนหรือระหว่างรอบ
	 กฎข้อ 23.2b       สกอร์การ์ดของฝ่ายในสโตรคเพลย์
	(2)  เมื่อพาร์ทเนอร์ทั้งคู่ละเมิด ฝ่ายมีโทษตัดสิทธิ์ ฝ่ายมีโทษตัดสิทธิ์ ถ้าพาร์ทเนอร์ทั้งคู่มีโทษตัดสิทธิ์ตามกฎเหล่านี้:
	 กฎข้อ 5.3  การเริ่มรอบ และการจบรอบ
	 กฎข้อ 5.4  การเล่นในกลุ่ม
	 กฎข้อ 5.7a  เมื่อผู้เล่นอาจหยุดหรือต้องหยุดการเล่น
	เฉพาะสโตรคเพลย์:
	ฝ่ายมีโทษตัดสิทธิ์ ถ้าในหลุมเดียวกันพาร์ทเนอร์ทั้งคู่มีโทษตัดสิทธิ์ร่วมกันตามกฎเหล่านี้:
	 กฎข้อ 3.3c   การไม่จบหลุม
	 กฎข้อ 6.1b  เล่นจากนอกพื้นที่ตั้งทีในการเริ่มหลุม
	 กฎข้อ 6.3c  ลูกผิด
	 กฎข้อ 14.7  เล่นจากที่ผิด
	(3) เมื่อผู้เล่นคนหนึ่งละเมิด มีผลเพียงผู้เล่นนั้นไม่มีสกอร์สำหรับหลุม ในทุกสถานการณ์อื่นที่ผู้เล่นละเมิดกฎที่มีโทษตัดสิทธิ์ ผู้เล่นไม่มีโทษตัดสิทธิ์ แต่ไม่นับสกอร์ของเขาหรือของเธอสำหรับหลุมที่เกิดการละเมิดสำหรับฝ่าย
	ในแมทช์เพลย์ ถ้าพาร์ทเนอร์ทั้งคู่ละเมิดกฎดังกล่าวในหลุมเดียวกัน ฝ่ายแพ้หลุม
	24.1   ภาพรวมของการแข่งขันประเภททีม
	 "ทีม" คือกลุ่มของผู้เล่นที่เล่นเป็นบุคคลหรือเป็นฝ่ายแข่งขันกับทีมอื่น
	 การเล่นของพวกเขาในการแข่งขันประเภททีมอาจเป็นส่วนหนึ่งของการแข่งขันอื่น (เช่น สโตรคเพลย์ประเภทบุคคล) ที่เกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน
	กฎข้อ 1-23 ใช้กับการแข่งขันประเภททีม โดยดัดแปลงตามกฎเฉพาะเหล่านี้
	24.2   ข้อกำหนดของการแข่งขันประเภททีม
	คณะกรรมการตัดสินใจรูปแบบการเล่น วิธีคำนวณสกอร์รวมของทีม และข้อกำหนดของการแข่งขันอื่น เช่น:
	 ในแมทช์เพลย์ จำนวนคะแนนที่ได้รับสำหรับการชนะ หรือการเสมอแมทช์
	 ในสโตรคเพลย์ จำนวนสกอร์ที่ใช้นับในสกอร์รวมของแต่ละทีม
	 ไม่ว่าการแข่งขันอาจจบลงด้วยผลเสมอกัน และถ้าไม่จะตัดสินหาผู้ชนะอย่างไร
	24.3   กัปตันทีม
	แต่ละทีมอาจเสนอชื่อกัปตันทีมเพื่อนำทีมและตัดสินใจสำหรับทีม เช่น ผู้เล่นใดในทีมจะเล่นในรอบใด หรือแมทช์ใด ลำดับที่พวกเขาจะเล่น และใครจะเล่นด้วยกันเป็นพาร์ทเนอร์
	วัตถุประสงค์ของกฎ:
	กฎข้อ 24 ครอบคลุมการแข่งขันประเภททีม (เล่นทั้งในแมทช์เพลย์หรือในสโตรคเพลย์) ซึ่งผู้เล่นหลายคนหรือฝ่ายหลายฝ่ายแข่งขันกันเป็นทีม รวมผลของรอบหรือแมทช์ของพวกเขาเป็นสกอร์รวมทั้งหมดของทีม
	กัปตันทีมอาจเป็นผู้เล่นในการแข่งขัน
	24.4   คำปรึกษาที่อนุญาตในการแข่งขันประเภททีม
	24.4a บุคคลที่ได้รับอนุญาตให้คำปรึกษาแก่ทีม (ผู้ให้คำปรึกษา)
	คณะกรรมการอาจจัดทำกฎสนามอนุญาตให้แต่ละทีมสามารถเสนอชื่อบุคคลคนหนึ่ง ("ผู้ให้คำปรึกษา") ที่สามารถให้คำปรึกษาและความช่วยเหลืออื่นตามกฎข้อ 10.2b(2) อนุญาตให้แก่ ผู้เล่นในทีมในรอบ และเป็นผู้ที่ผู้เล่นในทีมอาจถามเพื่อขอคำปรึกษา:
	 ผู้ให้คำปรึกษาอาจเป็นกัปตันทีม โค้ชของทีม หรือบุคคลอื่น (รวมทั้งสมาชิกในทีมที่เล่นในการแข่งขัน)
	 ต้องระบุผู้ให้การปรึกษาต่อคณะกรรมการก่อนให้คำปรึกษา
	 คณะกรรมการอาจอนุญาตให้เปลี่ยนผู้ให้คำปรึกษาของทีมในรอบ หรือระหว่างการแข่งขัน
	ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 ตัวอย่างกฎสนาม H-2 (คณะกรรมการอาจจัดทำกฎสนามอนุญาตให้แต่ละทีมสามารถเสนอชื่อผู้ให้คำปรึกษาสองคน)
	24.4b ข้อจำกัดในการให้คำปรึกษาในขณะกำลังเล่น
	ถ้าผู้ให้คำปรึกษาของทีมเป็นผู้เล่นในทีม ไม่อนุญาตให้เขาหรือเธอทำหน้าที่ในขณะที่กำลังเล่นรอบในการแข่งขัน
	ขณะกำลังเล่นรอบ ผู้ให้คำปรึกษาได้รับการปฏิบัติเหมือนสมาชิกอื่นที่เล่นในทีม สำหรับวัตถุประสงค์ของข้อจำกัดในเรื่องคำปรึกษาตามกฎข้อ 10.2a
	24.4c ไม่ให้คำปรึกษาระหว่างสมาชิกในทีมนอกจากพาร์ทเนอร์
	ยกเว้นเมื่อเล่นด้วยกันเป็นพาร์ทเนอร์ในฝ่าย:
	 ผู้เล่นต้องไม่ขอคำปรึกษาจาก หรือให้คำปรึกษาแก่สมาชิกในทีมของเขาหรือของเธอที่กำลังเล่นอยู่ในสนาม
	 ใช้ข้อนี้ไม่ว่าเป็นสมาชิกในทีมที่กำลังเล่นในกลุ่มเดียวกันเป็นผู้เล่น หรือในกลุ่มอื่นในสนาม
	ดูขั้นตอนของคณะกรรมการ หมวด 8 กฎสนาม H-5 (ในสโตรคเพลย์ การแข่งขันประเภททีมที่สกอร์ของผู้เล่นในรอบนั้นนับเป็นส่วนหนึ่งของสกอร์ของทีมเท่านั้น คณะกรรมการอาจออกกฎสนามอนุญาตให้สมาชิกในทีมที่เล่นในกลุ่มเดียวกันให้คำปรึกษากันได้ ถึงแม้ไม่ใช่พาร์ทเนอร์)
	การปรับโทษสำหรับการละเมิดกฎข้อ 24.4: โทษปรับทั่วไป

	209-243 (Section X Definitions)


